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da Silva de Souza; Guilherme de Oliveira Coutinho; Matheus Magalhdes Martins;
Yasmin Filgueiras de Oliveira; Yan Roberto da Silva. 180
A MULHER NO PROCESSO DE EDUCAGAO RELIGIOSA NAS COMUNIDADES
TRADICIONAIS DE TERREIROS DE CANDOMBLE. Nadson Nei da Silva de
Souza.Alunos: Ygor de Azeredo Braga Gomes da Silva; Giovanni de Macedo Salles.
182

LEl 11645/08: UM ESTUDO SOBRE A EDUCAGAO RELIGIOSA INDIGENA
GUARANY NA COMUNIDADE KA’AGUY PORAN EM BARRA DE MARICA-RJ.
Nadson Nei da silva de Souza. Alunos: Luan Oliveira da Silva; Bruna Luisa dos Santos
Souza; Jodo Pedro Nunes. 185
CULTURA E SAUDE INDIGENA: A MANIPULAGAO E UTILIZAGAO DAS ERVAS
NOS SISTEMAS TERAPEUTICOS DA COMUNIDADE INDIGENA DE PARATY
MIRIM. Nadson Nei da Silva de Souza. Alunos: Felipe de Luna Pinheiro; Nara Takimoto
Camara; Vitor Gongalves de Souza. 189
A IMPORTANCIA DA ORALIDADE NA MANUTENGCAO E PERMANENCIA DA
CULTURA ARTESANAL E PESQUEIRA DA COMUNIDADE CAICARA DA PRAIA
POUSO DA CAJAIBA, RESERVA ECOLOGICA DA JUATINGA - MUNICIPIO DE
PARATY (RJ). Nadson Nei da Silva de Souza. Alunos: Viror Ourd; Emily Cardoso Dias;
Rhuann Renis Souza de Souza. 191
PROJETO DE UM SISTEMA DE COMUNICAGAO VIA INTERNET COM FINALIDADE
SOCIAL.Evandro Paranagua; Joao Teréncio Dias. Alunos: Matheus Fonseca e Castro;
Matheus Teixeira Gomes dos Santos; Moisés Jesus Gongalves Reis; Leonardo Bicalho
Quintino; Victor Ramos Silva. 193
KIT EDUCACIONAL: FUNDAMENTOS DA TECNOLOGIA DE TRANSMISSAO POR
FIBRAS OPTICAS. Fernandes Bezerra; Afranio Seabra Vargas. Alunos: Hugo Leal;
Eduardo Scalzer; Matheus Vinicus; Fabio Argolo. 194
APROVEITAMENTO DA AGUA GERADA PELO AR CONDICIONADO. Regina Lucia

Moura Fernandes; Heloisa Xavier de Albuquerque. 196
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PROJETO TELHADO VERDE. Salvador Pires ; Flavio Cezario; Jodo.Alunos: Giulia
Romeira; Clara Couto; Lorrayne Ribeiro; Gabrielly Tuffani. 198
AS TECNOLOGIAS VOLTADAS PARA AS GUERRAS. André Alexandre Guimaraes
Couto. Alunos: Juliana Cavalcante Moreno da Silva; Rodrigo Nazareth Muniz; Giann
Pedro de O.; Wellerson da Silva Pereira; Jefferson dos Santos Falcdo; Catherine
Eduardo;Jodo Francisco;Lucas Silva;Bruna Luisa dos Santos de Souza; Julia de Matos
Lima Santos; Juliane Carine Lopes de Lima;Alessandro M. F. Brito;lsabella Bengaly
dos Santos; Ana Beatriz Cardieri; Mateus Matias dos Santos; Bruno Sancho
Brandao;Marina Oliveira Jordao Borges;Joao Pedro F. Do Nascimento. 200
MATERIAIS CONDUTORES E SUPERCONDUTORES: CONCEITOS,
CURIOSIDADES E APLICACOES.Juciléia Filomena Barbosa Severino; Hélio Vargas
Chaves de Souza; Patricia Guimaraes Crossetti; Sidney Pinto Pereira da Rosa. Alunos:
Gustavo Magalhaes Pinto Assis; Igor Costa Mendonga; Jodo Pedro Francisco Caruso

Pedroso; Mateus Bordalo Vieira da Silva; Matheus Alves Marques Ferreira; Nicole

Mattos dos Santos Souza; Vitdria Beatriz Trindade Souza. 202
AUTOMAGCAO RESIDENCIAL UTILIZANDO ARDUINO. Adriano Moutinho. Aluno:
Gabriel Brito Bastos. 204

PLANTA DE SITUAGAO E ESTUDO DE ROTA DE FUGA. Jane Casadone Heringer.
Alunos: Ana Carolina Cosenza Soares; Felipe Augusto de Araujo Maciel; Laiane de
Souza Caetano Lima; Matheus Gomes de Medeiros Carvalho. 205
UTILIZACAO CORRETA DO LIXO. André de Souza Mendes; Regina de Oliveira

Peres. Alunos: Gabriel Brito Bastos; André Laurino; Matheus Dias; Peter Robert;

Thiago Batalha; Vinicius Justen Pinto; Gabriel Pinhel. 207
A GARRAFA QUE SOME. Paulo de Faria Borges.Alunos: Ellem Leticia Medeiros
Soares; Lethicia Milanés de Medeiros Barros; Carolina Costa de Souza. 209
PRISMA DE NEWTON CASEIRO. Paulo de Faria Borges. Alunos: Heitor Alves Pereira
Coelho; Thaiane Rocha Albuquerque; Luis Henrique Neves da Silva. 210
EXPERIMENTO COM FLUIDO NAO-NEWTONIANO.Paulo de Faria Borges. Alunos:
Beatriz Carvalho; Livia Freitas; Lunna Marcolongo. 211

ANALISE DE MOTORES ELETRICOS. Paulo de Faria Borges. Alunos: Luiz Henrique

da Rocha Machado; Gabriel Meirelles Tavares; Pedro Mattos da Silva. 213
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EXPERIMENTOS OPTICOS COM RAIO LASER. Paulo de Faria Borges. Alunos:
Marcelle Gomes Reis; Giselle Lourengo Farneze; Lucas Glech Estrella de Figueiredo.
214
DESENVOLVIMENTO DE UM SISTEMA DE TELEMETRIA POR FIBRA OPTICA
APLICADA A INDUSTRIA: Marcela Tatiana Fernandes Bezerra; Elisabeth Schuback
Julido. Alunos: Carolina Ribeiro Costa; Carina Lobarinhas; Ester Macedo Bandeira;
Leonardo Trajano Dias Garcia; Rafael Augusto Marques da Costa. 215
DESENVOLVIMENTO DE UMA BOBINA DE TESLA. Paulo César Vairo; Iran Ferreira
Rodrigues; Paulo Lucio Silva de Aquino; Afranio Seabra Vargas.Alunos: Bruno Zanelato
Rodrigues; Karem Vieira Paes de Lima; Carlos Gabriel Lopes Azeredo; Luiz Eduardo

Guimaraes Camuri Costa; Mauro Theodoro da Silva Filho; Lucas de Oliveira Lopes;

Lucas Barreto Henriques; Amanda Vizone Gouvéa. 217
ATIVAGAO DA CRIATIVIDADE PARA INOVAGAO TECNOLOGICA. Alexandre
Barbosa Marques; Ursula Gomes Rosa Maruyama. 219
MINICURSOS 220
CONVERSAS SOBRENATURAIS: LITERATURA DO MEDO. Marcia Andrade Morais

Cabral; Fabiano Costa. 221

PROJETO DE ARQUITETURA. DETALHAMENTO PARA O DESEMPENHO:
LEGISLAGAO EDILICIA DO MUNICIPIO DO RIO DE JANEIRO. Délcio Garcia de
Sousa; Sara Marins. 223
CABEAMENTO ESTRUTURADO. Evandro Paranagua. 226
USO DA PLATAFORMA MOODLE COMO APOIO AO ENSINO: APRENDENDO A
USAR E A CONFIGURAR O MOODLE. Gustavo de Oliveira Andrade; Arlindo

Fernando Paiva de Carvalho Junior. 227
INTRODU(}AO A LINGUA E CULTURA FRANCESAS.Gileade Godoi Abrantes de
Barros. 229

PORQUE NAVEGAR AINDA E PRECISO: AS VARIAS FACES E MASCARAS DE
PESSOA. Tatiana Alves Soares Caldas; Michele Dull Sampaio Beraldo Matter. 230
AVALIAGAO DA CONFORMIDADE: FUNDAMENTOS, CONTEXTOS E PRATICAS.
Sylvia Rabello; Paulo Roberto Coscarelli Jr.; Juliana Alves de Souza; Gustavo Kuster;
Marcelo Monteiro; Annalina Camboim; Aldoney Freire Costa; Leonardo Rocha. 232
AMOR, AMORES: O MITO E OUTRAS HISTORIAS. Fatima Maria de Oliveira; Marisa

Brandao; Leonardo Diniz do Couto. 234
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OFICINAS DE CONSTRUGAO CIVIL PARA PAIS E MAES. Jodo Hermem Fagundes

Tozatto; Heloisa Xavier de Albuquerque; Regina Moura Fernandes. 236
CUBO DE LED 3X3X3. Ricardo EdgarMarcianesi; Victor Campos. Alunos: Gabriel
Escaller; Marcos Antonio; Nathalia Peres. 238
CUBO DE LED 4X4X4. Victor Campos; Ricardo Edgar Marcianesi. Alunos: Ingrid
Oliveira dos Santos; Vitoria da Silva Santos; Camila Pereira Carvalho Dias. 239
SENSOR DE OBSTACULO. Ricardo Marcianesi; Victor Campos. Alunos: Gabriel
Brasil; Thiago Mota. 240

SENSOR DE TURBIDEZ DA AGUA COM ARDUINO. Ricardo EdgarMarcianesi;

Marcelo Duarte. Alunos: Bruno Gaspar; Alan do Rosario Barreira Negrao; Ledson Luiz

Gomes da Rosa; David Cristiano. 241
ALARME COM SENSOR DE PRESENCA - Ricardo Edgar Marcianesi; Victor Campos.
Alunos: Luanna Rodrigues; Anténia Darlene Sousa; Gabriela Dias. 242
SIMULA(,‘.AO CADEIRA PARA PARAPLEGICOS. Ricardo Edgar Marcianesi; Victor
Campos. Alunos: Andreza Garcia; Amanda Fernandes; Marta Santos. 243
SISTEMA DE AUTOMAGCAO E ALARME- Ricardo Edgar Marcianesi. Alunos: Gabriel
Silva Constantino da Cruz; Afonso Soares; Charle Ribeiro. 244
SISTEMA DE ILUMINAGAO AUTOMATICA. Ricardo Edgar Marcianesi; Victor
Campos. Aluna: Daiane Silva Souza. 245
AMPLIFICADOR DE POTENCIA. Ricardo Edgar Marcianesi e Victor Campos. Alunos:
Lucas Matheus B. de Oliveira; Uilian Sander da Silva Junior. 246

GENIUS. Vicor Campos; RicardoEdgar Marcianesi. Alunos: Fabiano Porto Cardoso;

Mariana Soledade Martins Alves; Victoria da Silva Alves. 247
MEDIDOR DE CARGA DE BATERIA. Ricardo Edgar Marcianesi; Victor Campos.
Alunos: Marcus Ravanelli; Matheus Santos. 248
SISTEMA DE MEDIGAO DE TURBIDEZ DE LIQUIDO. RicardoEdgar Marcianese;
Victor Campos. Alunos: Alessandro Montavaneli Gongalves; Amanda Lopes. 249
RELOGIO MUNDI. Ricardo Edgar Marcianese; Victor Campos. Alunos: Aline Leal de S.
Pereira; Aryl Quintela. 250
DE OLHO NO BEBE. Rafael Lima de Souza; Alunos: Aline Lopes; Dabora Miniguelle.
251

SONIA ELEONORA BORDADOS EM FITAS. Rafael Lima de Souza. Aluna: Perla
Anahy Pestana. 253
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PROJETO TID. Rafael Lima de Souza. Alunos: Daiane Oliveira; lara Freira de Andrade;

Taina Silva de Oliveira. 255
PROJETO ESPACO PARA A MULHER. Rafael Lima de Souza. Alunos: Livia Barbosa;
Kissila Ribeiro; Diana Marques. 257
PROJETO ACADEMIA.Rafael Lima de Souza 259
POKEMON AKRUBER.Rafael Lima de Souza. Alunos: Jonas Alencar; Geovane
Cavalcanti. 261
GQUIZ. Rafael Lima de Souza. Aluno: Guilherme Gomes. 263
JOGO DA BOLINHA. Rafael Lima de Souza.Aluno: Thays Soares. 265
A IMPORTANCIA DA UTILIZAGAO DO SOFTWARE LIVRE EM EMPRESAS. Rafael
Lima de Souza. Aluno: Anténio Carlos de Souza. 267
SISTEMA DE LOCADORA. Rafael Lima de Souza. Aluno: Luan Rufino. 269
BOOK'S AVENUE. Rafael Lima de Souza. Aluno: Luiza Fernandes. 271
CAVE RUN. Rafael Lima de Souza. Aluno: David Dias. 273
MARIA CAKE DESIGN. Rafael Lima de Souza. Aluno: Matheus Nikson; Amanda
Santos; Nathalia Costa. 275
NABOO001. Rafael Lima de Souza.Aluno: Nathalia Borges. 277

PROJETO HYDRA. Rafael Lima de Souza. Aluno: Gabriel Queiroz de Souza. 279
PROJETO MAJOLA. Rafael Lima de Souza. Alunos: Larissa Gomes; Mateus Braga;
Jayce Oliveira. 281
TECNOLOGIAS NO TEMPO. Rafael Lima de Souza. Aluno:Aleksandra Guedes. 283
SITE CLINICA LEJURE. Rafael Lima de Souza. Alunos: Leticia Tito; Renata Vitorino;

Juliana Victorino. 285
SITE FESTAS E DECORAGOES. Rafael Lima de Souza. Alunos: Vinicius Rodrigues;
Willian Britto. 287
SLIPPERS ELLY. Rafael Lima de Souza. Alunos: Stefane Cristina; Luiza Vieira. 289

STAR RACE. Rafael Lima de Souza. Aluno: Luana Fernandes. 291

DESENVOLVIMENTO DE JOGOS NEUROPEDAGOGICOS COM A LINGUAGEM
PYTHON. Viviane Rodrigues. Alunos: Gaudio Uchoa Ney; Beatriz de Souza Peres;
Taina da Silva Lima; Giovanni Severo Barros; Felipe Cunha Sadoyama. 293
DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOS COM O VISUAL C#. André Almeida Rabelo;
Fernando Bastos Coronha, Viviane Rodrigues; José Eduardo Mendes. Alunos: Bruno

Alves Wildhagen; Kevyn de Lima e Silva; Julia Teodoro Liberal Duarte. 295
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ELETRICIDADE SEM FIO: O AVANCO DA TECNOLOGIA. Leandro Pimenta.Alunos:
Wallace Barbosa Queiroz da Silva; Larissa de Souza Monteiro; Rodolfo Gomes de

Medeiros; Luis Felipe Bonfim da Silva Rodrigues; Mariana Carvalho Barbosa da Silva;

Juliana Aparecida Soares da Silva Cardoso. 297
ARVORE SOLAR. Aline SantosMartins.Aluno: Abelardo Amaro dos Santos Junior;
Clara torres Cardoso; Erick de Mattos Ficheira; Marcel Carvalho Gil. 299

GERAGAO DE ELETRICIDADE APARTIR DA FOTOSSINTESE. Aline Santos Martins.

Alunos: Mathias Silva Carvalho de Oliveira; Matheus Silva Carvalho de Oliveira; Nathan

de Andrade Oliveira; Sulamita Oliveira. 301
GIRASSOL ELETRONICO. Aline Santos Martins. Alunos: Hendrick Jefferson:
Chrislaine da Silva; Millena de Alvarenga; Jean dos Santos Gongalves. 302

SOLARPET. BARCO DE GARRAFA PET MOVIDO A ENERGIA SOLAR. Aline Santos
Martins. Aluno: Leticia Gomes de Oliveira; Matheus Gomes Pinheiro; Pedro Lucas Silva
Coelho; Vitoria Placida Sabino de Luna. 304
PROJETOS DE ROBOTICA DA ETE FERREIRA VIANA: ROBOS QUE DANGAM;
ROBO DE RESGATE;GDUINO; ENTRE OUTROS PROJETOS. César Augusto
Rangel Bastos. Alunos: Alef Amaral de Figueiredo; Jodo Marcos Barros Fernandes;
Manuella de Carvalho Rodrigues; Paula Cristina Oliveira de Paula; Gabriella Lopes da
Silva. 306
CAIXA INTELIGENTE PARA RESISTORES. Altair Martins dos Santos. Alunos:
Matheus Busquet Davillart; Guilherme das Neves Fernandes; André Felipe Brasil
Postigha. 309
DISPOSITIVO AUDIOINFORMATIVO II: A DEMOCRATIZAGAO DA CULTURA. Ingrid
de Paula da Silva Oliveira; Luiz Phillip Quintanilha da Silva; Sylvio Ribeiro Nascimento.
311

SISTEMA VEICULAR PARA MONITORAMENTO DE MONOXIDO DE
CARBONO.Altair Martins dos Santos. Alunos: Caio Ribeiro Cavalcante Ferreira;
Ewerton Vasconcelos da Silva; Sylvio Ribeiro Nascimento. 313
PROJETO CAFE. Ademario Iris da Silva Junior; Eliezer Menezes Pereira. Alunos: Livia
Azevedo de Souza; Luis Paulo Bezerra de Andrade; Stephanie Furtado Ramalho;

Marcus Vinicius Pinto Pereira Junior; Mayara; Costa Pinheiro. 317
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AQUARELA BOTANICA. Luiz Felipe Machado de Sant’Anna Neto. Alunos: Luiza
Martins Santiago; Ana Clara Sampaio da Silva Blanc Amorim; Joyce dos Santos de
Souza; Samara Estevao de Mello. 321
LANGCAMENTO DO LIVRO “A CIENCIA NA CULINARIA REGIONAL”. Frederico
Anderson Passos Schoene; Leonardo Dantas Leandro. Alunos: Lucas Feres; André
Brandao; Virginia Soares. 323
AVALIACAO IN VIVO DO ESTRESSE OXIDATIVO DE UM TRATAMENTO
ALTERNATIVO PARA O CANCER. Marina das Neves Gomes. Alunos: Ana Carolina
O. de Carlos; Bruno C. da C. Lima; Juan P. de O. Marlinez . 325
EFEITOS DE MEDICAMENTOS HOMEOPATICOS NA GERMINAGAO DE
SEMENTES DE BROCOLIS. Marina das Neves Gomes. Alunos: Isadora Simdes
Barbosa. 328
BANCO DE OPORTUNIDADES PARA APOSENTADOS E PRE. Silvino Carlos
Figueira Netto; Bruno das Neves Custddio; Felipe Aragédo; Ana Paula Freire da Silva;
Wallace Nascimento daSilva. 330
POSTERS 332
PROCESSOS DE SELEGCAO. ENTREVISTAS DE EMPREGO E COMEGO DE
CARREIRA. Mauro Barros da Silva; Guilherme Cappato Homem; Bruno Henrique da
Silva Chaves; Carolina Mendes de Oliveira Miller; Juliana Amorim dos Santos. 333
DESENVOLVIMENTO E AVALIAGAO DE GELEIAS LIGHT DE LARANJA COM
HORTELA. Silvia Ainara Cardoso Algibert;Jeniffer Kelly de Jesus Rodrigues de Oliveira

;Nathalia Duboc Alves;Alba Regina Pereira Rodrigues; 335
CIENCIA EDUCAGAO AMBIENTAL: AGUA COMO TEMA NORTEADOR. Maria Inés
Teixeira. Alunos: Carolina Rodrigues; Amanda Marinho de Oliveira. 338

BANCO DE OPORTUNIDADES PARA APOSENTADOS E PRE. Silvino Carlos
Figueira Netto; Bruno das Neves Custddio; Felipe Aragédo; Ana Paula Freire da Silva;
Wallace Nascimento da Silva 340
PALESTRAS 342
TECNOLOGIAS E SOLUGOES PARA GARANTIA DO FORNECIMENTO DE
ENERGIA ELETRICA NO RIO DE JANEIRO. Rogério José Mathias da Silva; Armando
Carlos de Pina Filho. 343
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PROJETO DE UM ROBO AUTONOMO PARA COMPACTAGAO DE LIXO URBANO.
Bruno Seixas Gomes de Almeida; Ivan Barbosa Couto Neto; Armando Carlos de Pina
Filho; Aloisio Carlos de Pina. 346
UM ESTUDO DO SISTEMA DE DRENAGEM PARA REGIAO DA BACIA DO CANAL
DO MANGUE. Bernardo Branco Lopes Fernandes; Mateus Bernardes da Silva;

Armando Carlos de Pina. 348
MOTOR A HIDROGENIO DA ELETROLISE. Marco A. S. Santos; Claudio Alex S.
Maier . Aluno: Matheus dos Santos Rocha. 351

QUADRICHESS: XADREZ PARA QUATRO PESSOAS.Marco André de S.
Santos.Alunos: Lucas Oliveira Pontos Peixoto; Bryan Vianna Cohen; Lucas Santana
dos Santos Rocha. 353
E-MPRESAS CONECT@DAS. Anderson Vieira Veloso Nunes; Vilma Baptista Vitari.
Alunos: Igor Raphael Ramos de Souza; Yan Carlos Chaves de Moura; Débora Louise

Santana Lucena de Oliveira; Mateus Sales de Abreu; Ana Lidia Sansao de Melo. 355

ESCOLA VIRTUAL REPUBLICA. Dejair Dutra; Ademar Ribeiro. 357
LUVA INTELIGENTE. Emanuel Junior; Leandro Pisco. Alunos: Jéssica de Souza;
Natalia Oliveira; Igor Tavares; Ana Luiza; Gabriel Botelho. 358

E.A.S. - ENERGIA ALTERNATIVA SEEBECK. Diégenes Rocha de Souza; Carlos
Vinicius Nascimento Barbosa.Alunos: Renato de Souza Paiva; Carlos Vinicius
Nascimento Barbosa. 359
FPF - FILTRO DE PO DE FERRO. Jorge Luiz dos Santos Ferras; Marco Aurélio
Pomodoro. Alunos: Camila André dos Santos; Marcelle Auade de Andrade; Taina
Rodrigues Santos Sarmento; Antonio Carlos Pereira da Cunha; Raira Nascimento.360

OS PROFESSORES ESTAO PREPARADOS PARA AS TENDENCIAS
RELACIONADAS AO ENSINO E A APRENDIZAGEM DE MATEMATICA NA
ESCOLA BASICA? Paulo Jorge Magalhaes Teixeira. 362
RESULTADOS DE UMA INVESTIGAGAO FORMATIVA CONTINUADA DE
PROFESSORES QUE ENSINAM MATEMATICA NA EDUCAGAO COM A
RESOLUGAO DE PROBLEMAS DE ANALISE COMBINATORIA. Paulo Jorge
Magalhaes Teixeira. 365
PROCESSOS DE SELEGCAO - ENTREVISTAS DE EMPREGO E COMEGO DE
CARREIRA. Mauro Barros da Silva; Guilherme Cappato Homem; Bruno Henrique da

Silva Chaves; Carolina Mendes de Oliveira Miller; Juliana Amorim dos Santos. 368



23

JORNADA ELOS DE CIDADANIA: CAMINHO E DESCAMINHOS DA BAIA DE
GUANABARA: A REUTILIZAGAO DE OLEO DE FRITURA COMO COMBUSTIVEL
DE AUTOMOVEL. Marco Aurélio Berdo; Gilmar Panzer ; Robson Silva Marcelo; Regina
Viegas; Nadson Nei de Souza. 370
HOTEL DE HILBERT: UM HOTEL QUE NUNCA ESTA LOTADO, MESMO ESTANDO
LOTADO. Robson Coelho Neves. 371
COMPLEXAGAO DO ALUMINIO COM ACIDO SALICILICO. Camila Rodrigues
Chaves; Patrick Moroni Braz Costa. 373
PROJETOS COMPLEXOS - CASES INOVADORES DE SUCESSO. Henrique Kiier.
375

NOVOS PARADIGMAS PARA A ENGENHARIA ESTRUTURAL. Luciano Rodrigues
Ornelas de Lima. 376
NOVOS DESENVOLVIMENTOS PARA A INSPECAO E MONITORAGAO DE
EQUIPAMENTOS SUBMARINOS PARA PRODUGAO DE PETROLEO NO MAR.

Claudio Soligo Camerini. 378
NAVEGANDO NA CIDADE VIRTUAL DO CONHECIMENTO DE
MOBILEVILLE.Roberto Flavio de Carvalho e Silva. 379

REFORMULAGAO DE SITES PARA VISUALIZAGAO EM MULTIPLOS
DISPOSITIVOS: O WEB DESIGN RESPONSIVO E UM ESTUDO DE CASO. Gustavo
Seabra. 380
AVALIAGAO DA DISTRIBUIGAO ESPACIAL DAS ESTAGOES METEOROLOGICAS
DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO UTILIZANDO SIGA.Camilly Teixeira Arruda; Anna
Gabirielle Oliveira de Souza; Livia Larissa de Carvalho Gongalves. 383
O ENSINO MEDIO E A EDUCAGAO PROFISSIONAL NO BRASIL NO INiCIO DO
SECULO XXI: AVANGOS, RETROCESSOS E PERSPECTIVAS DA FORMAGAO DE

JOVENS TRABALHADORES. Carlos Artexes Simdes. 386
WORKSHOP APRENDENDO SEM ESTRESSE. André Alexandre G. Couto; Rafaella
Garbin. 390
ACESSIBLIDADE E INCLUSAO. Jane Casadonte Henringer. 391
EDUCAGAO INCLUSIVA. Jane Casadonte Heringer. 393

PREMIO VITAE RIO, CONSTRUGCAO SEGURA- EMPRESA VIVA: UMA
OPORTUNIDADE PARA OS ALUNOS ATUAREM COMO AVALIADORES.
Roséngela N. Hollauer. 396
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TESTES DE INVASAO E GERENCIAMENTO DE VULNERABILIDADES EM
SISTEMAS INDUSTRIAIS DE CONTROLE. Lawrence dos Santos Fernandes. 398
AVALIAGCAO ESTRUTURAL DE PROBLEMAS DE ENGENHARIA CIVIL COM

FERRAMENTAS COMPUTACIONAIS. Luciano Rodrigues Ornelas de Lima. 401
FORMAGAO DE COMPETENCIAS PROFISSIONAIS: PERSPECTIVAS PARA O
MERCADO DE TRABALHO.Marcelo Tadeu da Silva Corréa. 403

ESCOLA DE SAMBA DEIXA MALHAR E SUA DIASPORA: SAMBAS, BATUQUES E
OUTRAS SOCIABILIDADES NO TERREIRO DA CHACARA DO VINTEM ENTRE

1934 e 1947. Sormani da Silva. 405
TV DIGITAL OU DIFUSAO DE VIDEO DIGITAL COM AUDIO ASSOCIADO:
TENDENCIAS MUNDIAIS. Paulo Cesar Bittencourt. 407

LEITURA DE FORMULARIOS DE MULTIPLA ESCOLHA ATRAVES DE
SMARTPHONES. Tiago Carvalho Gomes Montalvao; Mateus lldefonso do Nascimento;

Aloisio Carlos de Pina. 409
A LEITURA DE IMAGENS: UM NOVO OLHAR NO CONTEXTO DO LETRAMENTO.
Viviane Abreu de Andrade; Marcia Verena Firmino de Paula. 411
RECONHECIMENTO DE IMAGENS APLICADO A DETECGAO DE PROBLEMAS
ORTOPEDICOS. Fabricio Bruno Barros de Almeida; Aloisio Carlos de Pina. 414
Ql LABS: UMA PLATAFORMA ONLINE DE INCENTIVO AO TALENTO. Felipe
Aragéo Pires; Michelle Malher Jorge; Luiz Fernando Leal Gomes. 416

PROJETO DE UM ROBO MOVEL AUTONOMO PARA REALIZACAO DE TRAJETOS
EM ENCOSTAS. Bruno Fernandes Kosawa da Costa; Aloisio Carlos de Pina; Armando

Carlos de Pina Filho. 418
PROBLEMATIZANDO O MATERIAL DIDATICO SOB A OTICA DA FILOSOFIA DA
CULTURA. Wagner de Moraes Pinheiro. 420
DESENVOLVIMENTO DE UM SIMULADOR DE DRONES PARA AREAS
URBANAS.Flavio Ribeiro Teixeira Neto; Aloisio Carlos de Pina. 422
DESENVOLVIMENTO DE UM SISTEMA ONLINE DE GERENCIAMENTO DE VAGAS
DE ESTAGIO. Lucian Sturido Rodrigues; Aloisio Carlos de Pina. 424
CONVERSAS SOBRENATURAIS: LITERATURA DO MEDO. Marcia Andrade Morais
Cabral; Fabiano Costa. 466

GRANDEZAS FIiSICAS. Virgilo da Silva Andrade; Alexandre Zuccolo Barragat de
Andrade 428
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PROJETOS COMPLEXOS: CASES INOVADORES DE SUCESSO.Henrique Kilier.

429
ANALISE DE REDES SOCIAIS: O QUE E? PARA QUE SERVE? Jonice Oliveira. 430
AUTORIA DE DOCUMENTOS MULTIMIDIA PARA TV DIGITAL. Débora Christina

Muchaluat Saade. 431
COMO FUNCIONAM AS MAQUINAS DE BUSCA? Vanessa Braganholo. 433
COMPETICOES COMO INSTRUMENTO DE ENSINO EM INFORMATICA. JoZo
Roberto de Toledo Quadros. 434
COMPUTAGAO EM NUVEM PARA CIENCIA: RESULTADOS E OPORTUNIDADES
DE PESQUISA. Daniel de Oliveira. 436
CRIPTOGRAFIA: SEGURANGA DA INFORMAGAO BASEADA EM MATEMATICA
ELEMENTAR. Raphael Carlos Santos Machado. 437

DESIGN E COMPUTAGAO EM VISUALIZAGAO DE DADOS. Claudio Esperanga. 438
JOVENS E TECNOLOGIAS NA ATUALIDADE: NOVAS FORMAS DE
APRENDIZAGEM E DESAFIOS PARA A ESCOLA. Eloiza da Silva Gomes de
Oliveira; Caio Abitbol Carvalho; Fabiana Triani Barbosa da Silva; Raphael Silberman
Dereczynski. 439
FUTURO DOS VIDEOGAMES.Esteban Walter Gonzalez Clua. 441
PESQUISA EM BIG DATA ORIENTADA A HIPOTESES. Fabio Porto (LNCC). 442
PROJETOS INOVADORES, IDEIAS REVOLUCIONARIAS. Eduardo Ogasawara. 443

SURFANDO OS TSUNAMIS DO E-UNIVERSO. Ricardo L. C. Ogando. 444
UMA BREVE HISTORIA DA COMPUTAGAO: O COMPUTADOR COMO
FOCO.Jayme Luiz Szwarcfiter. 446

UMA BREVE INTRODUGAO SOBRE APLICAGOES DE GRAFOS.Fabio Protti. 447
INTRODUGAO AOS SISTEMAS DE CONTROLE DE VERSAO DISTRIBUIDOS.
Leonardo Murta. 448
RELIGIOES DE MATRIZ AFRICANA: RESISTENCIA E FE. Genilson Leite. 449
AS CONCEPGOES DE EDUCAGAO AMBIENTAL DOS DISCENTES DOS CURSOS
TECNICOS EM AUTOMOBILISTICA, EDIFICAGOES, METEOROLOGIA E
INFORMATICA DO CEFET-RJ. Marcos Gabriel Vieira de Lucena; Mayson Matheus
Leocadio da Silva; Jorge Luiz Silva de Lemos. 451
DESENVOLVIMENTO TECNOLOGICO. Algin dos Santos David; Matheus da Cunha;

Augusto Guimaraes; Bruno Resende Alves. 453
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ESTRUTURAS TUBULARES. UMA NOVA CONCEPGAO PARA A ENGENHARIA
ESTRUTURAL. Luciano Rodrigues Ornelas de Lima. 456
CICLO DE DEBATES E MESA REDONDAS 458
ENSINO MEDIO INTEGRADO: CURRICULO E DEMANDAS DO MERCADO DE
TRABALHO. Claudia Maia Vasconcelos Lopes; José Claudio Guimaraes Teixeira;
Ricardo Luiz Paes de Sa; Giovanna Vecchiati. 459
REFLEXOES SOBRE A PRODUGAO DE MATERIAL DIDATICO PARA O ENSINO
DA FILOSOFIA. Joado André Fernandes da Silva; Rafael Mello Barbosa; Marcelo Giglio
Barbosa; Fellipe Pinheiro de Oliveira; Luis César Fernandes de Oliveira; Leonardo Diniz
do Couto; Rafael Teixeira Dias da Costa. 461
CRENGAS RELIGIOSAS E CONCEITOS CIENTIFICOS: UMA CONVIVENCIA
POSSIVEL NAS AULAS DE BIOLOGIA?Cristina Rosa Valenga; Leonardo Lignani;
Eduardo D’Avila; Viviane Vieira. 463
SEMINARIO RAGA, RACISMO E AS QUESTOES SOCIAIS. MESA REDONDA: AS
COTAS EM DISCUSSAO. Cristiana Rosa Valenca; Eduardo da Costa Pinto D’Avila;
Keila Lucio de Carvalho; Ménica de Castro Britto Vilardo; Renilda Barreto; Vanessa
Brunow; Roberto Borges; Carlos Lébo. 465
SEMINARIO RAGA, RACISMO E AS QUESTOES SOCIAIS. CAMPANHA CONTRA
RACISMO POR TURMA DO 3° ANO. Cristiana Rosa Valenca; Eduardo da Costa Pinto
D’Avila; Keila Ltcio de Carvalho; Monica de Castro Britto Vilardo; Vanessa Brunow.

468
A QUESTAO DAS DROGAS NA SOCIEDADE: PROMOVENDO A DISCUSSAO NO
ESPACO ESCOLAR. Jaap Van Der Haar; Claudia Maria Vasconcelos Lopes; Mbnica
de Castro Britto Vilardo; Regina Fatima Teixeira Silva. 471
A IMPORTANCIA DA ARTE. Renata da Silva Moura; Sérgio Simdes Menezes; Ana
Paula Rocha Augusto Lopes. 473
O RIO DE JANEIRO DA BELLE EPOQUE. CIENCIA, LAZER E EDUCAGAO. Maria
Renilda Barreto; Rafael De Luna Freire; Tereza Fachada. 474
UMA EXPERIENCIA EM EDUCAGAO A DISTANCIA: A VOZ E A VEZ DOS
TUTORES. Maria Esther Provenzano; Ménica De Cassia Vieira Waldhelm; Regina
Fatima Teixeira Silva. 476
O NOVO HUMANISMO: A CONSTRUGAO DE UMA CULTURA NAO VIOLENTA.

Carlos Artexes Simdes; Rhayane Paiva; Pedro Graga; Lucas Camilo. 478
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LETRAMENTO CRITICO E PRODUGAO DE MATERIAIS DIDATICOS PARA O
ENSINO DE LINGUAS ESTRANGEIRAS NO ENSINO BASICO. Anténio Ferreira da
Silva Junior; Flavia Silveira Dutra; Patricia Helena da Silva Costa; Valdiney da Costa
Lobo; Katia Celeste Dias Henriques. 480
DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL E ECONOMIA SOLIDARIA: ESPAGOS DE
ARTICULAGAO E AGOES DE EXTENSAO NAS INSTITUIGOES FEDERAIS DE

ENSINO (IFE). Inessa Laura Salom&o; Neilton Fidelis; Ruth S.S Mello. 482
ALDEIA MARACANA. Elisdngela de Jesus Santos; Leandro Villa-Verde; Urutau
Wazaizara Guajajara. 484

SEMINARIO RAGA, RACISMO E AS QUESTOES SOCIAIS. MESA REDONDA:
RACA EM QUESTAO -Organizadores: Cristiana Rosa Valenga; Eduardo da Costa

Pinto D’Avila; Keila Lucio de Carvalho; Ménica de Castro Britto Vilardo; Renilda Barreto;

Vanessa Brunow; Ricardo Ventura Santos; Luciene Lacerda. 486
OFICINAS 489
SARAU UM CONVITE PARA O COTIDIANO. Izabel Martins Camara. 490

PROCESSOS DE SELECAO: ENTREVISTAS DE EMPREGO E COMEGO DE
CARREIRA. Mauro Barros da Silva; Guilherme Cappato Homem; Bruno Henrique da

Silva Chaves; Carolina Mendes de Oliveira Miller; Juliana Amorim dos Santos. 492
CEFET EM FOCO - UMA EXPOSIGAO DOS TRABALHOS APRESENTADOS NO
CNEG 2014. Marcelo de Sousa Nogueira. 494

PROJETO MEMORIA. EXPOSIGAO: TUNEL DO TEMPO - EM COMEMORAGAO
DOS 70 ANOS DO CURSO TECNICO DE EDIFICAGOES E 55 ANOS DO CURSO
TECNICO DE ESTRADAS. Jo3o Hermem Fagundes Tozatto; Flavio Cezario. 496
OFICINA DE HISTORIA E CULTURA INDIGENA. Nadson Nei da Silva de Souza;
Giovanna Xavier ; Anna Paula Campos; Leonardo Oliveira;Frederico Molter; Jonathan
César Rodrigues; Filipe Oliveira da Silva. 499
EXPOSICAO DOS TENIS CUSTOMIZADOS PELOS ALUNOS DO CEFET-
RJ/MARACANA EM 2013. Renata da Silva Moura; Mateus Manhanini;Camila de
Aquino. 501
WORKSHOP - APRENDENDO A LER GREGO: TRANSLITERAGAO E PRIMEIRAS
NOGOES PARA A TRADUGAO (PRIMEIRA AULA DO CURSO DE EXTENSAO DE
GREGO) : Rafael Mello Barbosa; Patrick Guimaraes 502
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A PRESENCA DO SUB-PROJETO DE LICENCIATURA EM FILOSOFIA PIBID-PUC-
RIO NA ESCOLA ESTADUAL VISCONDE DE CAIRU: EXPERIENCIAS, RELATOS E

PERSPECTIVAS. Miguel Angelo Castelo Gomes. 504
SOBRE O ENSINO DE FILOSOFIA: POSICIONAMENTOS E TENSOES. Luiz Claudio
Esperanca Paes. 506
1° ENCONTRO DOS DOCENTES DE LINGUAS ESTRANGEIRAS DO CEFET-RJ.
Gloria Quélhas. 508
O USO DE NOVAS E VELHAS TECNOLOGIAS COMO RECURSO PARA O PENSAR
NO ENSINO DE FILOSOFIA. Elza Aparecida Feliciano. 510

“TA COM PENA? LEVA PARA CASA!”. O FILME “O CONTADOR DE HISTORIAS”
E O DEBATE SOBRE O SISTEMA SOCIOEDUCATIVO E PRISIONAL NO BRASIL
CONTEMPORANEO. Talita de Oliveira; Vanusa Maria de Melo. 513
“COMPANHEIRO WASHINGTON, PRESENTE!”. ATO EM MEMORIA DE
WASHINGTON DA COSTA, PROFESSOR, TRABALHADOR, COMPANHEIRO DE

LUTA E AMIGO. Diretoria da ADCEFET-RJ. Seg¢ao Sindical. 515
A ORIGEM DOS POKEMONS: UMA OFICINA SOBRE EVOLUGAO. Leonardo de
Bem Lignani; Pedro Ferreira Dourado. 517

CINE-HISTORIA: LUTA PELA LIBERDADE. Caroline Amorim Gil; Ana Luiza Silveira
de Berredo e Silva; Edson Damasceno Gomes de Oliveira; Juliana Prata; Lucas

Fernandes de Miranda; Marcos Vinicius dos Santos Pereira;Luciana da Costa de

Santana; Fernando Malafaia Capanema. 519
EVENTOS ARTISTICOS E CULTURAIS 521
BANDAO DO CEFET. Daniela Spielmann; Bruno Repsold; Oliver Bastos. 522
PERFORMANCE COM CUBOS MAGICOS. Renata da Silva Moura; Gabriel Sargeiro;
Lucas Sargeiro ; Angelo Alves; Lucas Scherpel Matheus Romeu. 523

THE FENIX DANCE - GRUPO DE DANGA DO IFRJ/PARACAMBI. Israel Souza;
Vinicius Dias; Douglas Ibraim; Joyce Lemos; Paulo Sérgio; Shayra Costa; Ana Luiza
Wandenkolk; Beatriz AlImerinda; Williane Guimaraes. 524
IDENTIDADE VIRTUAL - TEATRO JOVEM. Tadeu Aguiar; Eduardo Bakr; Larissa
Landim; Pedro Medina; Jadaa Faria; Marcelo Valentim; Raphaell Alonso; Pedro Ward.
527
CONCERTO DIDATICO DOS PROFESSORES DE MUSICA DO CEFET. Daniela

Spielmann; Bruno Repsold; Alberto Boscarino. 528
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TURISMO EM DEBATE: EM BUSCA DE UM LUGAR COMUM.Claudia Fragelli. 529
A NECESSIDADE DA ARTE OU A CONVIVENCIA COM A REALIDADE:
EXPOSIGAO DE OBRAS ARTISTICAS E DEBATE. Michele Dull Sampaio Beraldo
Matter; Julia de Moraes Genuncio Ramos; Yasmin Tavares de Mendonga; André Luiz
P. de O. Junior; Beatriz Silva dos Rios; Bryan Lima Granja; Carlos Eduardo Belarmino
Filho; Louise Almeida Pinto de Mendonga; Lucas Lemos da Silva Walmrath Reis;
Matheus Ferreira Gomes; Matheus Souza de Lima; Matheus Victor de Souza Nolasco;
Tassia Raphaella de Santana Castro; Victor Bruno da Fonseca Santos; Yuri Senra
Schubert; Gabriel Sampaio Faria. 531
PROCESSOS CENICOS: UMA EXPERIENCIA. Ana Paula Lopes; Beatriz Machado;
Lucas Horts; Robson Rangel; Vinicius Guerreiro; Lunna Estrella; Taina Dias; Leonardo
Vasques; Pedro Henrique Gomes; André Villas Flosi; André Luiz Pereira; Mateus
Martins; Pedro Henrique Eiras; Guilherme Cappato; Afonso Gongalves; Isis Pessino;

Vivian Vecchi; Luisa Frickes; Gabriella Santos; Carolina Mendes; Florencia Santangelo

e Wilson Belém. 533
EXPOSIGAO: A ABOLICAO E SEUS REGISTROS NA VIDA PRIVADA. Nancy
Regina Mathias Rabelo; Pamela Tavares; Anna Luiza Sgarbi Duarte. 535

MUSICA SURDA: ARTE E PENSAMENTO.Eduardo Augusto Giglio Gatto; Antdnio

José Jardim e Castro; Artur de Freitas Gouvéa; Andreia Claudia Pedroso Jardim. 536

PROJETO MEMORIA: ABERTURA DA SEMANA DE COMEMORAGAO DOS 70
ANOS DO CURSO TECNICO DE EDIFICAGOES E 55 ANOS DO CURSO TECNICO
DE ESTRADAS COM O CORAL DE ALUNOS DO CEFET. Jodo Hermem Fagundes
Tozatto;Sérgio Simbes de Menezes. 538
PROJETO MEMORIA: TORNEIO DE XADREZ ENTRE ALUNOS E PROFESSORES
DA CONSTRUGAO CIVIL, EM COMEMORAGCAO DOS 70 ANOS DO CURSO
TECNICO DE EDIFICAGOES E 55 ANOS DO CURSO TECNICO DE ESTRADAS.
Jodo Hermem Fagundes Tozatto;Carlos Artexes Simdes; Gilmar Fabiano de Almeida.
540
PROJETO MEMORIA: SARAU COM BANDA ONDA AZUL, EM COMEMORAGAO
DOS 70 ANOS DO CURSO TECNICO DE EDIFICAGOES E 55 ANOS DO CURSO
TECNICO DE ESTRADAS. Jodo Hermem Fagundes Tozatto; Abrahdo Medeiros

Pereira; Caio Cavalcante dos Santos; Felipe Lomar Darbilly; Hugo Hespanhol Tozatto;
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Leandro Luiz Magalhdes Thomaz; Livia Larissa de Carvalho Gongalves; Marcelo Vitor
dos Santos Pinheiro; Mariana Antunes Tavares; Moisés Corréa Rangel;Yuri Lucena de
Oliveira. 542
RODA DE JONGO. Julio Pedro dos Santos; Maria Renilda Nery Barreto; Renan Faria
Cerqueira; Joyce Silva. 544
WORKSHOP DE PERCUSSAO COM JOVI JOVINIANO. Daniela Spielmann Grosman.

545
CINECLUBE CLIP: “QUANDO SINTO QUE JA SEI”. Fellipe Pinheiro de Oliveira;

Maria Cristina Giorgi; Marcele Linhares Viana; Leonardo Diniz do Couto; Talita de

Oliveira. 546
TURISMO EM DEBATE: EM BUSCA DE UM LUGAR COMUM. Claudia Fragelli. 548
SEMINARIOS 550

AVALIAGAO DE INCOMODO E DE IMPACTO SONORO COM BASE EM PESQUISA
SOCIO-ACUSTICA NAS VIZINHANGAS DO AEROPORTO SANTOS DUMONT. Rita

de Cassia Cordeiro Nogueira. 551
I WORKSHOP DE COMPUTAGAO APLICADA. Eduardo Ogasawara; Eduardo
Bezerra; Renato Mauro; Jodo Quadros; Uéverton Souza. 553

O USO DE DOCUMENTARIOS EM ATIVIDADES DE EDUCAGAO
AMBIENTAL.Marcelo Borges Rocha; Barbara Campanini; Gabriel Mendes;Karla

Emanuelle Bonfadini. 555
DIVULGACAO CIENTIFICA E O ENSINO DE CIENCIAS. Marcelo Borges Rocha;
Pedro Henrique Souza; Carlos Monerat; Danielle Borim. 557

DESENVOLVIMENTO SOCIOECONOMICO E POLITICAS PUBLICAS:
CONTRIBUICOES DA UNIVERSIDADE. Alexandre Matos Drumond; Suely de Fatima

Ramos Silveira; Lucas Pazolini Dias Rodrigues; Vinicius De Souza Moreira. 559
MARKETING MOBILE E PLATAFORMAS DIGITAIS DA EMBRATUR NA
PROMOCAO DO BRASIL NO EXTERIOR. Ana Carla Epitacio Mazzeto. 563
O JEITO RECEPTIVO DOS BRASILEIROS NA COPA 2014. Alexia Heluy. 567
CAMPUS VALENGCA 569
MINICURSOS 570

PRODUGAO CASEIRA DE PAO E BISCOITO. Gaspar Dias Monteiro Ramos; Alba
Regina Pereira Rodrigues. 571
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PRODUGAO ARTESANAL DE CERVEJAS ESPECIAIS. Breno Pereira de Paula;
André Fioravante Guerra; Renata Amorim Carvalho. 573
OUTRAS ATIVIDADES 575
CLINICA TECNOLOGICA E EXPOSIGAO DE PUBLICAGOES DA EMBRAPA.

Fenelon do Nascimento Neto; Mauro Sérgio Vianello Pinto; Roberto L. Pires Machado;

André de Souza Dutra. 576
PALESTRAS 578
PROCESSO INDUSTRIAL DE PRODUGAO DE CERVEJA.Claudio José Gongalves de
Matos. 579

BOAS PRATICAS NUTRICIONAIS: A CONTRIBUICGAO DO PROFISSIONAL DA
INDUSTRIA DE ALIMENTOS NA PROMOGAO DE UMA ALIMENTAGAO
SAUDAVEL. Silvia Ainara Cardoso Agibert. 582
DIAGNOSTICO DOS PEQUENOS PRODUTORES DE PRODUTOS DE ORIGEM
ANIMAL NO MUNICIPIO DE VALENGA/RJ. Carla Inés Soares Praxedes; Amanda
Esteves Bezerra. 585
ROTULAGEM NUTRICIONAL DE ALIMENTOS: O QUE AGROINDUSTRIAIS E
CONSUMIDORES PRECISAM SABER. Mariana de Araujo Pragana; Silvia Ainara
Cardoso Agibert. 587
EFEITO DE DIFERENTES ALIMENTOS FORTIFICADOS COM FERRO NO
COMBATE A ANEMIA FERROPRIVA EM CRIANGAS DE ATE CINCO ANOS DE
IDADE. Jeniffer Kelly de Jesus Rodrigues; Nathalia Duboc Alves; Silvia Ainara Cardoso
Agibert ; Alba Regina Pereira Rodrigues. 589
PROGRAMA ALIMENTO LEGAL: RISCOS ASSOCIADOS AO CONSUMO DE
PRODUTOS DE ORIGEM ANIMAL CLANDESTINOS. Bruno Vilarinho Victorino Pinto.
592
INTERNALIZAGAO DAS BOAS PRATICAS DE FABRICAGAO DE ALIMENTOS EM
TRES AGROINDUSTRIAS NO MUNICIPIO DE VALENGA - RJ. Alba Regina Pereira
Rodrigues; Mauro Sérgio Vianello Pinto; Fenelon do Nascimento Neto; Andressa
Ferreira de Oliveira; Kaio do Nascimento Alves; Leticia de Paula Moreira. 594
ORIENTAGOES PARA REGISTRO DE ESTABELECIMENTO E PRODUTOS DA
INDUSTRIA DE BEBIDAS. André de Souza Dutra. 596
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AVALIAGAO DO CONTROLE DE QUALIDADE HIGIENICO-SANITARIA DA
ALIMENTAGAO ESCOLAR NA REGIAO SUL FLUMINENSE: TREINAMENTO DE
FUNCIONARIOS. Vinicius Lavall Vieira Rosa. 598
A IMPORTANCIA DO DESENVOLVIMENTO DE MATERIAIS EM RELEVO NA AREA
DE QUIMICA PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA VISUAL. Aires da Conceicéo Silva.

600
AGROTOXICOS E NEUROTOXICIDADE. Aline de Souza Espindola Santos. 602
DIAGNOSTICO DO RAMO DE PRODUTOS A BASE DE VEGETAIS NA REGIAO DE
VALENGA/RJ: IDENTIFICAGAO DE CONSUMIDORES E AVALIAGAO SENSORIAL.

Isabella da Silva Ramos. 604
APLICAGAO BOAS PRATICAS DE FABRICAGAO PARA INDUSTRIA DE
ALIMENTOS. Roberto Luiz Pires Machado. 606

DESENVOLVIMENTO E AVALIAGAO DE GELEIAS LIGHT DE LARANJA COM
HORTELA. Jeniffer Kelly de Jesus Rodrigues; Nathalia Duboc Alves;Silvia Ainara

Cardoso Agibert; Alba Regina Pereira Rodrigues. 609
COMO ELABORAR UM CURRICULO E SE PORTAR EM UMA ENTREVISTA DE
EMPREGO. Marcio Lobosque Senna Neves. 613

A INDUSTRIA DE ALIMENTOS: OS MITOS E VERDADES SOBRE AS NOTICIAS
VEICULADAS EM MEIOS DE COMUNICAGAO NAO ESPECIALIZADOS. Miguel

Meirelles de Oliveira. 615
O PROJOVEM E A PRATICA SOCIAL. Max Andrey Barbosa Dos Santos. 617
PRESSOES ANORMAIS NO AMBIENTE DE TRABALHO. Armando Pussente Filho;
José Maria Ferreira de Barros; Thiago P. Gongalves Teixeira. 619
POSTERS 622

EFEITO DE DIFERENTES ALIMENTOS FORTIFICADOS COM FERRO NO
COMBATE A ANEMIA FERROPRIVA EM CRIANGAS DE ATE CINCO ANOS DE
IDADE.Silvia Ainara Cardoso Agibert; Alba Regina Pereira Rodrigues; Jeniffer Kelly de
Jesus Rodrigues de Oliveira; Nathalia Duboc Alves. 623
CAMPANHA DE EDUCAGAO SANITARIA: ALIMENTO LEGAL - SERVIGO DE
INSPEGAO MUNICIPAL DE PRODUTOS DE ORIGEM ANIMAL DE VALENGA/RJ.
Bruno Vilarinho Victorino Pinto; Fabio Anténio de Barros Vicente. 626
NANOTECNOLOGIA DOS ALIMENTOS. Elizabeth Mendes de Oliveira. 628
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CARACTERIZAGAO DO TAMANHO DAS NANOPARTICULAS DE DIOXIDO DE
TITANIO ATRAVES DO ANALISADOR DE PARTICULAS NANOSIGHT. Elizabeth

Mendes De Oliveira; José Adilson De Castro. 630
PROPRIEDADES TERMOFISICAS DOS ALIMENTOS. Fabiana Campos do
Nascimento. 633

INIBIGAO IN VITRO DE MICRORGANISMOS DETERIORANTES DE EMBUTIDOS
CARNEOS EMBALADOS A VACUO E COMERCIALIZADO NA TEMPERATURA
AMBIENTE. André Fioravante Guerra; Lucas Henique Teixeira; Cintia Helena Moura da
Cunha; Jéssica Motta Carvalho; Ludymilla Rosa de Andrade; Julio Vitor Arieira Terra.
636
PERFIL DO CONSUMIDOR DE FRUTAS E HORTALIGAS E AGOES DE EDUCAGAO
NUTRICIONAL PARA MELHORAR OS HABITOS ALIMENTARES E AUXILIAR NO
CONTROLE DA OBESIDADE INFANTIL EM ESCOLAS DO MUNICIPIO DE
VALENGCA/RJ. Alba Regina Pereira Rodrigues; Giovana Coutinho Bronzato das Neves;
Laryssa da Conceigdo Nogueira; Silvia Ainara Agibert; Gaspar Dias Monteiro Ramos;
Viviane Jeanny da Silva. 638
DESENVOLVIMENTO E AVALIACAO DE GELEIAS LIGHT DE LARANJA COM
HORTELA.: Silvia Ainara Cardoso Algibert; Jeniffer Kelly de Jesus Rodrigues de
Oliveira; Nathalia Duboc Alves; Alba Regina Pereira Rodrigues 640
ELABORAGAO DE ROTULAGEM NUTRICIONAL OBRIGATORIA PARA
PRODUTOS COMERCIALIZADOS POR PEQUENAS AGROINDUSTRIAS EM
VALENCA. Silvia Ainara Cardoso Agibert; Mariana de Araujo Pragana. 643
DESENVOLVIMENTO DE GELEIA SALGADA SABOR VINAGRETE. Silvia Ainara
Cardoso Agibert; Vinicius Lavall Vieira Rosa; Giovana Coutinho Bronzato das Neves;
Isabella da Silva Ramos; Viviane Jeanny da Silva. 645
PROJETOS E PROTOTIPOS 648
CINEARTE: CULTURA, INCLUSAO E CIDADANIA. André Luiz da Silva Fonseca;
Arnaldo Amandio de Lima Costa; Pedro Henrique Britto dos Santos; Julio Vitor Arieira
Terra; Jéssica Motta Carvalho. 649
PERFIL DOS CONSUMIDORES DE NECTAR DE UVA LIGHT VERSUS O
TRADICIONAL. Angela Gava Barreto; Rayssa Santos Tavares; Leticia Rosa de

Nascimento; Lais Firmino; Raissa Almeida. 651
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DESENVOLVIMENTO E AVALIAGAO DE GELEIAS LIGHT DE LARANJA COM
HORTELA Silvia Ainara Cardoso Agibert; Alba Regina Pereira Rodrigues : Jeniffer
Kelly de Jesus Rodrigues de Oliveira; Nathalia Duboc Alves 653
DETERMINAGAO EXPERIMENTAL DA VISCOSIDADE EFETIVA DE EMULSOES
COM ADIGAO DE NANOPARTICULAS DE FERRO EM FLUIDOS DE
LUBRIFICACAO INDUSTRIAL. Mabelle Biancardi Oliveira de Medeiros; José Adilson
de Castro: Maryana A. Braga Batalha de Sousa; Lilian Barros da Silveira. 656
INIBIGAO IN VITRO DE MICRORGANISMOS DETERIORANTES DE EMBUTIDOS
CARNEOS EMBALADOS A VACUO E COMERCIALIZADO NA TEMPERATURA
AMBIENTE. André Fioravante Guerra. 658
DESENVOLVIMENTO DE GELEIA SALGADA SABOR VINAGRETE. Silvia Ainara

Cardoso Agibert; Vinicius Lavall Vieira Rosa; Giovana Coutinho Bronzato das Neves;

Isabella da Silva Ramos; Viviane Jeanny da Silva 660
SEMINARIOS 662
PROJETOS DE EMPREENDIMENTOS AGROINDUSTRIAIS. Silvia Ainara Cardoso
Agibert; Francislaine de Oliveira Valente; Vinicius Lavall Vieira Rosa. 663
CERVEJA E SAUDE. Renata Amorim Carvalho. 664

PROJETOS DE EMPREENDIMENTOS AGROINDUSTRIAIS: INDUSTRIALIZAGAO
DE GELEIA DE LIMAO CRAVO. Silvia Ainara Cardoso Agibert; Raissa do Couto
Ferreira;Renata Siqueira;Ezequiel Machado; Marjory Kiane Silva Santos. 666
PROJETOS DE EMPREENDIMENTOS AGROINDUSTRIAIS: INDUSTRIALIZAGAO
DE GELEIA SALGADA SABOR VINAGRETE. Silvia Ainara Cardoso Agibert; Vinicius
Lavall Vieira Rosa; Giovana Coutinho Bronzato das Neves; Isabella da Silva Ramos;
Viviane Jeanny da Silva. 668
PROJETOS DE EMPREENDIMENTOS AGROINDUSTRIAIS: UTILIZAGAO
INDUSTRIAL DO SORO DE LEITE ACIDO NA PRODUGAO DE PAO DE QUEIJO.

Silvia Ainara Cardoso Agibert; Francislaine de Oliveira Valente; Adriele Frederico

Fortes; Amanda lara Souza da Silva; Vanessa da Silva Generoso. 670
CAMPUS NOVA FRIBURGO 672
PROTOTIPO PARA REGISTRO DE COMPRAS EMBARCADO.Nilson Mori Lazarin;
Carlos Eduardo Pantoja, Reydson Schuenck Barros; Thiago Cler Franco. 673

GENDBM TOOL: UMA FERRAMENTA UNIFICADA PARA MODELAGEM
CONCEITUAL DE BANCO DE DADOS RELACIONAL E GEOGRAFICO.Carlos
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Eduardo Pantoja; Nilson Mori Lazarin; Jo&do Victor Guinelli da Silva; André de Souza

Rosa. 675
CAMPUS MARIA DA GRACA 678
PROTOTIPOS 679

PROJETO RELOGIO DIGITAL. Manoel Rui Gomes Maravalhas; Marcio Bruno Barros
Saldanha Guimaraes; Gabriel Arouca Belas; Fabiana de Freitas Rocha; Camila
Anacleto de Oliveira; Gabriel Vaillant Alves da Silva. 680
JOGOS LABIRINTO E DADO E ETRONICO. Manoel Rui Gomes Maravalhas; Geise

Soares Santana; Lilian Morais Ramos; José Adriano de Souza Junior; Gabriel Ferreira

da Silva. 681
CARREGADOR SOLAR DE DISPOSITIVOS MOVEIS. Manoel Rui Gomes
Maravalhas; Renan Sued Oliveira Castro; Caio Renato as Silva Pralon. 682

AUTOMAGAO DE UMA SALA DE AULA USANDO O ARDUINO. Carlos Eduardo
Pantoja; Nilson Mori Lazarin; Alunos: Rafael Moreno Ribeiro; Yuri de Almeida e Silva
Ventura. 684
SISTEMA DE CONTROLE DE IMPRESSORA COMO MESA X Y. Jair Medeiros Junior;
Cristiano Fuschilo. Alunos: Jo&do Gabriel Cunha Melo; Leonardo da Silva Ferreira;
Lucas Coutinho dos Santos; Valdeir Gabriel da Silva; Vynicius Alves do Sacremento.
686
TECNOBONE: UM PROTOTIPO DE BONE INTELIGENTE PARA GERENCIAMENTO
NO DESVIO DE OBJETOS.Carlos Eduardo Pantoja; Nilson Mori Lazarin.Alunos:
Juliete de Freitas Silva Gomes; Mateus do Nascimento Barbosa; Nayara de Souza
Cardozo. 687
PROTOTIPO DE UMA CADEIRA DE RODAS COM ACIONAMENTO POR COMANDO
DE VOZ. Carlos Eduardo Pantoja; Leandro Marques Samyn Alunos: Jodao Pedro

Peixoto; Raiane Borges de Azeredo Souza; Vinicius Pinheiro do Nascimento. 689
AMASSADOR DE LATAS AUTOMATIZADO. Alexandre Silva. Alunos: Yuri de Almeida
e Silva Ventura; Vitor Vidal Resende. 691
E-PARKING: ESTACIONAMENTO INTELIGENTE. Carlos Eduardo Pantoja; Jair
Medeiros. Alunos: Daniel de Aguiar Martins; Miguel Natalucci de Lemos. 683
PALESTRAS . 695

A NR 10 E SUAS NORMAS CORRELATAS: DESTAQUE PARA A NORMA
REGULAMENTADORA N° 6.Manoel Rui Gomes Maravalhas; Yan Lucas Coelho C.



36

Ramos; Lucas Rangel M. da Silva; Gabriel Ramos Pereira; Gabriel Vaillant A. da Silva;
Samara Ferreira Santos. 696
VER CIENCIA 2014. 20° MOSTRA INTERNACIONAL DE CIENCIA NA TV. Leonardo
de Bem Lignani; Tarso de Menezes Macedo Costa; Laurio Yukio Matsushita; Cristiana
Rosa Valenga; Jodo Hermen Fagundes Tozatto; Fabiana Cordeiro. 697
POSTERS 699
NORMA REGULAMENTADORA N° 18. Manoel Rui Gomes Maravalhas; Gabriel
Ferreira da Silva; Juan Carlos Barbosa Felix; Rafaela dos Santos Avelino da Silva; Yuri
Felipe Santos da Silva; Geise Soares Santana. 700
NBR 5410. Manoel Rui Gomes Maravalhas; Breno Cordeiro Matheus; Fabian César
Pereira Brandao Manoel; Vinicius Souza de Jesus. 701
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APRESENTAGAO DA SEMANA DE EXTENSAO 2014

O Centro Federal de Educacgao Tecnolégica Celso Suckow da Fonseca — CEFET/RJ,
através de sua Diretoria de Extensdo — DIREX, realiza anualmente a Semana de
Extensdo, evento que acontece desde o ano de 1996, dentro da Semana Nacional de
Ciéncia e Tecnologia. Em 2014 o evento foi realizado entre os dias 13a17 de outubro,
com o tema “Ciéncia, Tecnologia e Desenvolvimento Social: A Integragdao entre

Ensino, Pesquisa e Extensao”

Na oportunidade, foram expostos projetos e protétipos desenvolvidos por
professores e alunos de todos os niveis de formacgao de nossa instituicao, além do ciclo
multidisciplinar, no qual foram realizadas palestras, workshops, mesas redondas,

minicursos e atividades artisticas e culturais.

A Semana de Extensdo 2014 do CEFET/RJ, evento publico e gratuito, acontece
em todos os Campus da Instituicdo: Maracana, Maria da Graga, Nova lguagu,

Petrépolis, Nova Friburgo, Itaguai, Angra dos Reis e Valenga.

O evento tem o propdsito de incentivar e consolidar a extensao universitaria
como processo académico definido e efetivado em funcdo das experiéncias da
realidade, indispensavel na formacao do aluno, na qualificacdo do professor € no

intercambio com a sociedade.

Ao se afirmar que a extensao é parte indispensavel do pensar e fazer numa
Instituicdo de Ensino assume-se uma luta pela institucionalizacdo dessas atividades,
tanto do ponto de vista administrativo, como académico. Isto implica na adocgdo de

medidas e procedimentos que redirecionam a prdpria politica dessa Institui¢ao.

Portanto, com o compromisso social de insercdo nas acbdes de promocgao e
garantia dos valores democraticos, de igualdade e desenvolvimento social, a extenséo
se coloca como pratica académica que objetiva interligar o ensino e a pesquisa com as

demandas da sociedade.

Maria Alice Caggiano de Lima
Diretora de Extensao
CEFET/RJ
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TRANSMISSAO DE ENERGIA ELETRICA WIRELESS

Professor(es) Orientador(es): Aridio Schiappacassa e Levi Alves Machado

Email: aridio@gmail.com; m-levi@ig.com

Alunos: Filipe Augusto Gomes Ferreira; Carlos Eduardo Belarmino Filho;

Bruno Pestana Rosa; Julia de Moraes Genuncio Ramos; Yasmin Tavares de Mendonga.

RESUMO

O presente trabalho visa demonstrar o mecanismo de funcionamento da tecnologia
wireless que, apesar de pouco explorada, apresenta perspectivas promissoras no que
tange a praticidade e comodidade oferecida pela redugdo do numero de fios que
conectam os aparelhos eletroeletrénicos as tomadas.

O projeto idealizado por Nikola Tesla, no século XIX, baseava-se na interagéo do
campo magnético de duas bobinas. A primeira, dita emissora, que deveria ser
conectada a uma fonte de tensdo alternada. A segunda, dita receptora, captaria as
linhas de campo magnético emitidas pela primeira e as converteriam na corrente que
alimentaria os demais equipamentos a seu redor.

De acordo com as experiéncias de Faraday, somente hafem (forca
eletromotriz) induzida numa espira de fio condutor de eletricidade, imersa num campo
magnético, se ocorrer variagdo do numero de linhas de indugdo que atravessam a
superficie da espira de fio. Esse fenbmeno é chamado de indugéo eletromagnética,
que rege grande parte dos processos de producdo de energia elétrica. Aos trabalhos
de Faraday, somaram-se as contribuicdes de Lenz, a Lei de Lenz, segundo a qual o
sentido da corrente induzida é tal que origina um fluxo magnético induzido que se opde

a variacgao do fluxo que a originou.

PALAVRAS-CHAVE: Campo Magnético. Tecnologia Wireless. Frequéncia de

Ressonancia.

REFERENCIAS
NICHOLAS, Gerbis. Indugao Eletromagnética. A Lei de Faraday. Como Tudo
Funciona.Disponivel em: Http://casa.hsw.uol.com.br/fogbes-de-inducao2.htm>>.

Acesso em: 28 de agosto de 2014.
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PROJETO INTEGRADOR ENTRE INFORMATICA E ARTES

Professor(es) Orientador(es): Eduardo Ogasawara; Renata Moura.

Email: eduardo.ogasawara@gmail.com; rsmoura@hotmail.com

Alunos: Barbara Correa, Bianca Bardela, Bianca Wiquel Coelho, Nathalia de Menezes.

RESUMO

O projeto integrador criado para Expotec é baseado na jungdo do aprendizado em
programagao e temas abordados em Artes ao longo do primeiro ano visando o
desenvolvimento de aplicativos educacionais. O objetivo deste ano é proporcionar uma
nova identidade visual ao jogo Japonés Hanafuda, desenvolvido na plataforma Android,

adaptada a visualidade da cultura e flora abrasileira.

PALAVRAS-CHAVE:Projeto Integrador. Artes.Android.

REFERENCIAS
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App Inventor: An online workshop in mobile app design. British Journal of
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ZAPATA, B. C. Android Studio Application Development. Birmingham, UK: Packt
Publishing, 2013.
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UNIDADE PORTATIL DE FUNDIGAO POR AQUECIMENTO
INDUTIVO(UPFA)

Professor(es) Orientador(es): Dalton Silva; Luis Carlos Pereira.

E-mail: Daltonsiolva00532@yohoo.com; luis.lamanal@gmail.com

Aluno: Igor d’ Alessandro Araujo Reis, Bryan da Silva Duarte, Lucas da C.S. Bianqui,

Edna Sousa de Moura, Douglas Sales dos Santos

RESUMO

Trata-se de um sistema de aquecimento por indugao que se utilizara de uma bobina
para aquecer um corpo de prova até o ponto de fusdo. Sera constituido de uma
estruturado forno e uma bobina; o aquecimento por indug¢ao provocado por resisténcia
do sistema tera o papel fundamental de fenémeno. O corpo de prova que sofrera fusao

sera remodelado em uma caixa de areia verde para outra forma.

PALAVRAS-CHAVE:Aquecimento. Indugcao. Fundigao.

REFERENCIAS
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A EVOLUGAO DAS LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO

Professor(es) Orientador(es): André Alexandre Guimaraes

E-mail: guimaraescouto@yahoo.com.br

Lucas Camilo; Rhayane Paiva; Nikolas Campos;

Pedro Graga; Davi Marques; Gabriel Domicioli; Jodo Jorge;

RESUMO

Estre projeto possui trés objetivos principais: apresentar, de maneira simplificada, o
funcionamento de um computador; investigar, estudar, sintetizar e apresentar o
desenvolvimento da interagdo (comunicagdo) homem-maquina, com foco na evolugéo
das linguagens e paradigmas de programacgao, estudando-os desde o seu surgimento
até os mais recentes e inovadores da atualidade; apresentar uma proposta de projeto
para 2015, baseada no conteudoanteriormente abordado, instigando o interesse por ele

e convidando professores e/ou alunos que se interessarem.

PALAVRAS-CHAVE:Programacao. Paradigma.Linguagem de Programacao.

REFERENCIAS
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MICROSCOPIO CASEIRO COM LASER

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges

E-mail:pborges@cefet-ri.br

Alunos: Lucas da Silva Franga; Gabriel Mendes Moura; Gabriel Berolati Ouro; Caroline Henriques.

RESUMO

Nosso projeto sera um microscopio caseiro com laser. Onde precisaremos de
uma caneta laser, uma seringa, agua, uma parede lisa e um ambiente escuro. O
projeto consiste em colocarmos um pouco de agua na seringa e fazermos com que
apenas uma gota de agua fique pendurada em sua saida. Apos isto deveremos colocar
a seringa apoiada de frente a parede, de forma que a gota continue no mesmo local,
apos isto pegaremos o laser e iremos mirar na gota, o que projetara as imagens
internas de agua na parede de forma bem ampliada. Esse efeito ocorre pelo fato da
diferenga da velocidade da luz na agua ser diferente (refragdo) o que faz com que ela
se torne um tipo de lente. Entdo ao posicionarmos a “lente” em especifico local e a

bombardeamos com luz, teremos uma grande ampliacdo de imagem.

PALAVRAS-CHAVE: Microscépio Caseiro.Laser.

REFERENCIAS
PLANINSIC, G.(2001) Water-Drop Projector.Phys. Teacher, 39,18-21.
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OBSERVACAO METEOROLOGICA E ASTRONOMICA NAS
CIVILIZAGOES ANTIGAS

Professor(es) Orientador(es): André Alexandre Guimaraes Couto

E-mail: Guimaraescouto@yahoo.com.br

Alunos: Carolina Moscatel Corréa; Gabriel Correia Lima; Maria.

Luisa Rocha Santos; Julia Martins Moser; Matheus Freire Silva Torres.

RESUMO

O projeto sobre observagao do céu em sociedades antigas exposto pela turma
de meteorologia do segundo ano tem o intuito de apresentar a forma como os povos
antigos interpretavam a partir de suas religides, mitos e crencas o céu e os fendbmenos
da atmosfera como chuva, furacdes, trovdes, aurora boreal ou astral, os misticos
fendbmenos como luz zodiacal e o segundo sol. Além do movimento dos astros como o
sol, lua, planetas e outros corpos celestes como estrelas e cometas. Essas crencas
também remetiam as mudangas de estacbes como cultos a deuses pagaos e
comemoracdes simbolicas para solsticios e equindcios. Outro aspecto bem
interessante é como cada uma dessas sociedades ao redor do mundo se constituiram
a partir disso, mantendo seus proprios calendarios e sendo totalmente devotas as suas
culturas e costumes. Foram pesquisadas e analisadas as civilizagdes. Asteca, Maia,
Inca, Grega, Nérdica, Babilénia, Romana e Egipcia, Hititas e algumas tribos brasileiras.
Na maior parte das vezes os rituais, cultos, modo de se vestir e de se alimentar, agdes
costumeiras, tradicbes (seja durante a vida ou no leito de morte) estdo relacionadas
aos deuses que aparecem em sociedades através das observagdes, as regras de uma
civilizacado girava em torno da verdade para eles, essas verdades eram o0 movimento
dos astros e fendmenos atmosféricos que sao possiveis de observacao a olho nu.

Nessa perspectiva, nossa abordagem serd baseada em objetos e imagens
dedicadas para esses povos, além de rituais deixados aos seus descendentes,
construgdes usadas para observacdo e que resistiram ao tempo, as invasdes inimigas
e as culturas modernas.Apresentaremos em forma de cartazes explicativos que
colocara em foco o entendimento dessas culturas a respeito dos fendbmenos celestes e
apresentando o contexto histérico e objetivos das observagdes.Portanto para as
sociedades modernas € muito importante compreender como as civilizagbesantigas

pensavam e interpretavam os fendmenos meteorolégicos e os fendmenos
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astrondmicos, como desde aquela época era sabido a importancia das previsdes e do
estudo da atmosfera para a agronomia e para o cotidiano. E interessante atentar ao
fato de que continuamos praticando esse habito de tentar prever os fendbmenos
meteoroldgicos, s6 que hoje com uma maior tecnologia e uma bagagem deixada por
grandes cientistas. A meteorologia e a astronomia continuam sendo, apesar do tempo,

uma das ciéncias mais importantes para a nossa sociedade moderna.

PALAVRAS-CHAVE:Observacao do Céu.Sociedades Antigas.

REFERENCIAS
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ENERGIA EOLICA

Professor(es) Orientador(es): Carlos Gouveia; Miguel Feres.

E-mail:Gouvea.coesno@icce.org

Alunos: Daniel José Jacaranda Da Silva; Pedro Henrique; Leandro F.Lucas Barroso; Charles Andre-.

RESUMO

Energia edlica é a transformagéo da energia do vento em energia util, tal como
na utilizacdo de aerogeradores para produzir eletricidade, moinhos de vento para
produzir energia mecanica ou velas para impulsionar veleiros. A energia edlica,
enquanto alternativa aos combustiveis fosseis, € renovavel, esta permanentemente
disponivel, pode ser produzida em qualquer regiao, é limpa, ndo produz gases de efeito
de estufa durante a producdo e requer menos terrenos.O impacto ambiental é
geralmente menos problematico do que o de outras fontes de energia.

Os parques edlicos sao conjuntos de centenas de aerogeradores individuais
ligados a uma rede de transmissao de energia elétrica. Os parques edlicos de pequena
dimensao sdo usados na producido de energia em areas isoladas. As companhias de
producdo elétrica cada vez mais compram o excedente elétrico produzido por
aerogeradores domésticos. Existem também parques edlicos ao largo da costa, uma
vez que a forga do vento é superior e mais estavel que em terra e o conjunto tem
menor impacto visual, embora o custo de manutencdo seja bastante superior. Em
2010, a producéo de energia edlica era responsavel por mais de 2,5% da eletricidade
consumida a escala global, apresentando taxas de crescimento na ordem dos 25% por
ano. A energia edlica faz parte da infraestrutura elétrica em mais de oitenta paises.
Em alguns paises, como a Dinamarca, representa mais de um quarto da produgéo de
energia.

A energia do vento é bastante consistente ao longo de intervalos anuais, mas
tem variagdes significativas em escalas de tempo curtas. A medida que cresce a
proporgao de energia edlica numa determinada regido, torna-se necessario aumentar a
capacidade da rede de modo a absorver os picos de producéo, através do aumento da
capacidade de armazenamento, e de recorrer a importacdo e exportacdo de
eletricidade para regides adjacentes quando ha menos procura ou a producio edlica €
insuficiente. As previsdes meteoroldgicas auxiliam o ajustamento da rede de acordo

com as variacdes de producao previstas.
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O fendbmeno acontece da seguinte forma: o vento gira uma hélice gigante
conectada a um gerador que produz eletricidade. Quando varios mecanismos como
esse — conhecido como turbina de vento — séo ligados a uma central de transmisséo de
energia, temos uma central edlica. A quantidade de energia produzida por uma turbina
varia de acordo com o tamanho das suas hélices e, claro, do regime de ventos na
regido em que esta instalada. E ndo pense que o ideal € contar simplesmente com
ventos fortes. O vento tem que ser regular, sem que sofra turbuléncia e nem estejam
sujeitos a fendmenos climaticos como tufées.

A ideia principal do nosso grupo é construir uma fonte de energia que consiste
em usar energia proveniente do vento, ou seja, energia eodlica. Ajuntando o
pensamento de cada membro do grupo, decidimos construir minicidade dependente da
tal energia. Com o auxilio ode uma hélicepresa a um motor de carrinho, iremos fazer
uma espécie de aerogerador, que com o bater do vento a hélice gira e a energia edlica

produzida sera transformada em energia elétrica, abastecendo a mini cidade.

PALAVRAS-CHAVE:Energia Edlica. Fonte de Energia.

REFERENCIAS
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LIGHT LISTENER

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges
E-mail: pborges@cefet-ri.br

Alunos: Gabriel Brito Bastos; Lucas Abreu de Pontes; Bruno Anderson Oliveira Barcellos

RESUMO

Ouvindo a luz natural como com qualquer coisa nova, ouvir a luz pode parecer
apenas um monte de barulho, mas ao longo do tempo com ouvido treinando pode
distinguir a diferenga entre centenas, sendo milhares de fontes. Eventualmente, vocé
pode detectaras diferengas sutis entre uma TV e luzes fluorescentes, luzes da sala, ou
entre uma lanterna e farol de automodveis.

Algumas fontes de luz sao totalmente invisiveis ao olho humano (infravermelho e
ultravioleta) e podem ser facilmente convertidas para o som. Controles remotos
infravermelhos emitem sinaisde luz codificados que fazem tons facilmente discerniveis
para cada funcao diferente do controle remoto. Tudo é a partir de LEDs para o vaga-
lume fazerem um som com a luz que eles emitem. Ao construir este circuito simples,
vocé pode ouvir a luz que vocé encontrar no dia. Este circuito podeproduzir sons

“LOUD?”, por isso nao coloque o alto-falante perto de seus ouvidos.
PALAVRAS-CHAVE: Luz Natural. Sons.
REFERENCIAS

HOLT, C. T. (2007) Super circuit demonstrates infrared radiation. Phys. Edu. 42(6)
561-562.
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GRANDES DESASTRES NATURAIS

Professor(es) Orientador(es): André Couto

E-mail: Guimaraescouto@yahoo.com.br

Alunos: Barbara Cavalcanti; Matheus Henrique; Paula Gongalves; Gabriel Tavares; Vitéria Pereira.

RESUMO

Nosso projeto envolve acontecimentos e desastres naturais que foram
marcantes em uma parte da histéria como, por exemplo, o vulcido de Pompeia e
Krakatoa, a tsunami do Oceano indico em 2004, o ciclone de Bohla de 1970, o acidente
nuclear de Chernobyl e Fukushima | e a inundagao do rio Amarelo, na China em 1931.

O vulcao de Pompéia, Vesuvio, entrou em erupcao no ano de 79 d.C. Estima-se
que 16,000 cidaddos de Pompeia e Herculano morreram devido aofluxo
piroclasticohidrotermalde temperaturas superiores a 700°C. Desde1860, quando
escavagdes sistematicas passaram a ser realizadas em Pompeia, os arquedlogos
descobriram nos limites da cidade as cascas petrificadas dos corpos decompostos de
1.044 vitimas com as expressdes de desespero no momento que foram atingidas.

O tsunami de 2004 foi umterremoto submarinocausado por umasubducgaoe
desencadeou uma série detsunamisdevastadores ao longo das costas da maioria dos
continentes banhados peloOceano indico, matando mais de 230.000 pessoas em
quatorzepaisesdiferentes e inundando comunidades costeiras com ondas de até 30
metros dealtura.Foi um dos mais mortaisdesastres naturaisda historia.

Ociclone de Bhola em 1970foi umciclone tropicaldevastador que atingiu
oPaquistdo Oriental(atualBangladesh) e a Bengala Ocidental, naindia. O ciclone foi o
sistema tropical mais mortifero ja registrado e também um dosdesastres naturaismais
mortiferos nos tempos modernos. Entre 300.000 e 500.000 pessoas perderam suas
vidas.

O acidente nuclear de Chernobyl é o pior acidente nuclear da histéria em termos
de custo e de mortes resultantes, além de ser um dos dois Unicos classificados como
um evento de nivel 7 (classificagdo maxima) naEscala Internacional de Acidentes
Nucleares(sendo o outro o Acidente nuclear de Fukushima I, noJapao, em 2011).

A Grande Inundacdo doRio Amarelode 1931 é considerada um dos piores
desastres naturais ja ocorridos em todos os tempos, em numero de vitimas fatais.

Ocorreu em 1931 e estima-se que foram mortas de 850 mil a 4 milhbes de pessoas,
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incluindo-se ai os efeitos secundarios da inundacdo, como destruicdo de casas e
lavouras, fome e desabrigados.

Representaremos esses desastres com cartazes chamativos e maquetes
representando o vulcdo, a usina, dentre outras, além de fazermos jogos para atrair o

publico.

PALAVRAS-CHAVE:

Desastres Naturais. Vulcoes. Tsunamis. Acidentes Nucleares.

REFERENCIAS
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BATERIA CASEIRA

Professor(es) Orientador(es) Tais dos Santos e Paulo Cunha

E-mail: taisquim@gmakil.com; paulocunhas56@gmail.com

Alunos: Nathalia de Holanda; Luiz Felipe Peres; Larissa Sa Freira; Julyane Azeredo; Gabriela Rezzo; Rodrigo Ott; Lucas Mendes.

RESUMO

O nosso projeto se trata de uma bateria caseira feita com materiais encontrados
facilmente em sua casa, que sdo: latas de aluminio, fios de cobre, sal, cloro e cano de
PVC, na qual usaremos as latas de aluminio como recipientes, e dentro das latas
iremos fazer uma mistura entre o sal e o cloro em que ocorrera uma reagao quimica.
Com os fios de cobre e o cano PVC enrolaremos um no outro, para ndo haver contato
do cobre com a lata de aluminio, pois se nao ocorria um curto circuito. Com isso iremos

conduzir uma tensdo formada com a reacao quimica, para acender os LEDs.

PALAVRAS-CHAVE:Bateria Caseira. Leds.

REFERENCIAS:
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CAMARA ESCURA COM LENTE

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges

Email: pborges@cefet-ri.br

Aluno: Juliana Pacheco da Silva de Aguiar; Priscila Cordeiro Mesquita; Nicholas Serpa Loureiro.

RESUMO

O projeto consiste na criagdo de uma camara escura com lente, a partir de
materiais basicos como: caixas de sapato, cartolina preta, fita preta, papel vegetal,
lupa, tesoura e estilete. Isso permite que os raios luminosos que atingem o objeto,
passem pelo orificio da camara projetando-os no anteparo fotossensivel na parede
paralela ao orificio. Esta projecdo produz uma imagem real invertida do objeto na

superficie fotossensivel. Todos os materiais serao levados pelo grupo.

PALAVRAS-CHAVE:Camara Escura. Lente.

REFERENCIAS

Equipe do GREF (Grupo de Reelaborag¢ao do Ensino da Fisica) (2004) A camara
Escura p. 13-16.

HEINECK ,Renato &Santos Diez Arribas (1986) Camara Escura. Cad. Cat. Ens. Fis.
3(1) 303-307.

Redagao de Ciéncia Hoje (2007) Camara Escura Ciéncia Hoje das Criangas p. 1-3.
llustragbes Mauricio Veneza.
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OS EXPERIMENTOS DE FARADAY PARA INDUGAO

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges

E-mail: pborges@cefet-ri.br

Alunos: Matheus Lins Picolli; Lucas Abreu Correia; Lucas de Mello Sampaio; Lucas Freitas Fernandes

RESUMO
Reproduzir e explicar, de maneira inovadora e didatica, os experimentos de

Faraday que comprovaram as leis da indugao eletromagnética.
PALAVRAS-CHAVE:Faraday. Indugao. Eletromagnetismo.

REFERENCIAS

JONES, C. (2003)Understanding and using theminus sign in Faraday’s law.
Phys. Edu.38 (6) 526-530.
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TRATAMENTO DE AGUA DE POGO

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges e Dalton Ferreira da Fonseca e Silva

E-mail: pborges@cefet-rj.br; daltonsilva0053@yahoo.com

Aluno: Lucas da Costa Souza Bianchi e Gabriel Ribeiro

RESUMO

Este projeto tem a finalidade de oferecer a populagdo um sistema de tratamento
de agua para pogos artesianos onde nao exista contaminagao do solo por agrotoxicos
ou outro agente contaminante.Em alguns lugares distantes e/ou ndo atendidos pela
rede de abastecimento, a falta d’agua acarreta transtornos aos moradores. Muitas das
casas destes moradores ja possuem pogos artesianos instalados para suprir a
deficiéncia da demanda. Porém, a qualidade da agua tirada diretamente do solo pode
trazer alguns problemas de saude, ja que, em qualquer situacdo, recomenda-se nunca
usa-la diretamente. A solucao por filtros ja existe, mas seu preco faz com que se torne
proibitivo a populacao de baixa renda que dele necessita. Desta forma, foi desenvolvido
um sistema de baixo custo que possa ser montado com equipamentos disponiveis em
qualquer loja de materiais elétricos e de construcéo.

Basicamente, o sistema consiste de uma caixa d’agua de 1000L, suportando
alguns equipamentos pequenos, a semelhanga daqueles usados em tratamento de
piscina. O processo completo se assemelha aos utilizados em maquinas de lavar
roupas. Apés a bomba do pogo encher a caixa de 1000L, o sistema aguarda a
introducao do material quimico de correcdo do pH, decantagao dos residuos e cloro. A
partir dai se inicia a agitagdo da mistura, com aeragao/oxigenagdo simultanea e
repouso de até 24 horas dependendo da qualidade da agua subterranea. Apés este
tempo, o lodo é retirado e a 4gua limpa pode ser transferida a cisterna, apés passagem
por uma lampada de UC-C (ultravioleta banda C), quando é realizado um reforgo de
esterilizacao final.

Embora o consumo final ainda deva ser aprovado por 6rgdo competente, a agua
assim tratada pode ser usada para outros fins como higienizagao pessoal e lavagem de
utensilios domésticos na cozinha. Para outras aplicagdes, como descarga higiénica de

vasos sanitarios, recomenda-se usar a agua do pog¢o in natura.

PALAVRAS-CHAVE:Tratamento.Agua de Poco. Pogo Artesanal.
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REFERENCIAS

ALVES, C. (2012) Tratamento de Aguas de Abastecimento - 32 Ed.
EditoraPUBLINDUSTRIA ISSN 9728953461.
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GERANDO ENERGIA A PARTIR DO LIXO

Professor(es) Orientador(es): Regina Oliveira Peres; André de Souza Mendes.

E-mail: regiveira@gmail.com; profamendes@uol.com.br

Alunos: Johann dos S. Moreira; Hugo Goulart Lage; Luan Suzano; Alan Cardoso; Caina Oliveira.

RESUMO

O projeto ira mostrar as vantagens e desvantagens da energia termoelétrica a
partir do lixo. Queremos mostrar a maneira correta que pode descartar o lixo organico,
reciclavel, eletrbnico e o que pode acarretar a natureza se descartado
incorretamente.Com o nosso projeto, gerando energia a partir do lixo, vamos mostrar
cada etapa que o lixo passa para ser transformado em energia pelo PowerPoint e por
uma maquete ilustrativa, e vamos ndo apenas mostrar o lixo normal sendo
transformado em energia, mas também como tais lixos eletrénicos sendo bem
aproveitado podem ser uma fonte de energia.

A ideia que o grupo quer passar para as pessoas € que reciclar pode ser
interessante (reciclar € muito interessante) e que se descartamos o lixo erradamente
ele pode causar impactos ambientais muito grandes, como pilhas descartadas de forma
indevida pode poluir o solo e se houver algum solo freatico também o ira poluir, entao
iSSO que 0 grupo nao quer apenas passar informagéo e sim conscientizar as pessoas
para que fagcam de forma correta, para que no futuro ndo teremos problemas com o
meio ambiente.A outra ideia de transformaro lixo eletrénico em energia € uma ideia que
achamos muito boa, infelizmente ndao podemos utilizar todos os tipos de eletrénicos,
mas um que existe em todos os computadores de mesa e em alguns notebooks é o HD
(Disco Rigido). A partir deles encontramos um material que podemos criar um gerador
de energia de baixa eficiéncia mas que pode gerar energia suficiente para carregar
eletrénicos portateis. Iremos mostrar dois videos com essa ideia maravilhosa sendo
produzida por um grupo depessoas que cursaram eletrénica, eles amantes da natureza
vivem em uma tribo que no qual ndo tem energia elétrica, mas eles driblam esse
empecilho com esse gerador de energia.

Entdo o projeto do grupo tera a finalidade de mostrar a possibilidade de termos
energia limpa sem a utilizacdo de combustiveis fésseis ou material radioativo, e a
matéria prima € matérias que produzimos todos os dias e em alta quantidade, o lixo.

Mas também néo é s6 energia termoelétrica que podemos transformar lixo em energia,
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teremos menos poluicdo e as geragdes futuras terdo um meio ambiente limpo para

viver e evoluir.

PALAVRAS-CHAVE: Transformacgao. Lixo. Meio Ambiente.

REFERENCIAS

Eco Desenvolvimento, Geek,Wikipédia, Nima, Ciclo Vivo.
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APLICAGAO DE CONCEITOS ERGONOMICOS PARA OBTENGAO DE
QUALIDADE DE VIDA NO TRABALHO

Professor(es) Orientador(es): Lucia Helena D. Mendes
E-mail: Lucia_hdm@yahoo.com.br

Aluno: Paula Karoline B. da Silvae WandersonPereira Fontes

RESUMO

O objetivo deste projeto € demonstrar, através de conceitos, que a ergonomia
pode e tem contribuido muito para a Qualidade de Vida no trabalho. Pensamos em
atingir a proposta da seguinte maneira: verificando se a populagdo em estudo sabe
aplicar os conceitos ergondmicos, se faz uso e iremos mostrar as formas adequadas de

uso, para contribuir com o bem estar fisico e mental.
PALAVRAS-CHAVE:Ergonomia. Qualidade de Vida. Resultados.

REFERENCIAS

LIDA, ltiro. Ergonomia: Projeto e Produgao. S. Paulo: Edgar Blucher, 2005.

VIDAL, M.C. Guia para Analise Ergonémica do Trabalho na Empresa. RJ: Editora
Virtual Cientifica, 2003.
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CARREGADOR DE CELULAR A BASE DE ENERGIA SOLAR

Professor(es) Orientador(es): André de Souza Mendes; Regina de Oliveira Peres

E-mail: profamendes@uol.com.br;regina@gmail.com

Aluno: Gabriel dos Santos; Caio Amorim Cabral; Lia Henrique Alves de Moura;

Eduardo Gongalves; Guilherme Fernandes de Souza.

RESUMO

E um meio mais sustentavel de se carregar baterias de eletrénicos, pois é
baseado no aproveitamento de uma fonte de energia limpa e quase infinita de energia,
a qual esta em abundancia na natureza e que nao influencia negativamente o planeta,
nem a natureza e os seres humanos ao ser utilizada para gerar energia, ou melhor,
neste caso, para ser convertida em energia elétrica, além de ser gratuita.

Com o aproveitamento da energia solar, diminui-se a demanda de producéo de
energia pelas usinas termoelétricas, hidrelétricas e termonucleares, que afetem direta
ou indiretamente a humanidade. Sendo assim, o uso da energia solar torna-se uma
das alternativas mais sustentaveis e baratas de se produzir energia.

Este projeto foi baseado em uma matéria publicada pelo site tecMundo

(www.tecmundo.com.br), mais especificamente pela Ares42/ parte do site tecMundo

que visa o desenvolvimento de projetos, da redagdo em parceria com os leitores,

internautas — www.tecmundo.com.br/area-42).

PALAVRAS-CHAVE:Carregador de Bateria. Celular. Eletronicos. Energia Solar.

REFERENCIAS
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SISTEMA COMPUTADORIZADODE CONTROLE DE TEMPERATURA
(SITRAD)

Professor(es) Orientador(es): Dalton Silva

E-mail: daltonsilva0053@yahoo.com

Aluno: Diogo Lima Silva; Noemi Rodrigues Viana da Silva; Paulo Henrique Cordeiro de Brito.

RESUMO

SITRAD é um software de gerenciamento a distancia desenvolvido pela Full
Gauge Controls para a utilizacdo em instalagdes de refrigeracdo, aquecimento,
climatizacdo e aquecimento solar. Versatil, acessa tanto local como remotamente
diferentes instalagcdes dos mais diversos segmentos,laboratérios.O Software possibilita
avaliar, configurar e armazenar, continuamente, dados de temperatura, umidade,
tempo, pressado e voltagem, permitindo modificar remotamente os paréametros dos
controladores com total precisdo, via Internet, através do computador ou telefone
celular (Sitrad Mobile). Com ele, é possivel, por exemplo, obter graficos e relatérios
gerados a partir dos dados armazenados, enviar mensagens de alerta para celulares
cadastrados caso as variaveis ndo estejam de acordo com os padrdes estabelecidos,
gerenciar os parametros dos equipamentos de qualquer lugar do mundo, entre outras
acOes. Todos esses beneficios sdao oferecidos com absoluta seguranca, ja que o
Software utiliza o acesso cliente/server, um tipo de comunicacdo que permite a troca

exclusiva de dados (criptografados) entre seus Modulos.

PALAVRAS-CHAVE: SistemaComputadorizado de Controle de Temperatura
(SITRAD).

REFERENCIAS
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AGUA QUE FOGE DO IMA

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges

E-mail: pborges@hotmail.com

Aluno: Felipe Freire Rodrigues; Gabriele Gomes de Almeida; Isabela Tavares Silva e Sara Lima Moreira.

RESUMO

Faremos uma experiéncia na qual a agua vai fugir do iméa e vice-versa. O que
faz com que isso ocorra é um fendmeno chamado diamagnetismo, que € quando algo é
repelido pelo ima em vez de ser atraido por ele. E como a 4gua é diamagnética, ela

foge do ima da mesma forma que ele foge dela.
PALAVRAS-CHAVE: Agua. Ima. Diamagnética.

REFERENCIAS

éANTOS, L. G.; FERREIRA, K. S. & SALES, F. H. S. (2012) Efeitos de Campo
Magnético Gerado por ima Permanente na Condutividade da Agua. VIl CONNEPI
ISBN 978-85-62830-10-5
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LABIRINTO ELETRICO

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges
E-mail: pborges@cefet-ri.br
Aluno: Vinicius de Menezes Estrela Santiago; Rodrigo Almeida Ferreira da Silva;

Kessylyn Nogueira Ramos e Vitor Augusto Bastos Pinheiro

RESUMO

O labirinto elétrico mostra como vocé pode melhorar sua coordenagdo motora, pois a
coordenagcao motora serve para sua vida. O trabalho aborda uma pequena parte da
fisica que é a corrente elétrica que sera feita e apresentada no trabalho que é bem
simples de ser feito. Pois todos os materiais se encontram em casa e nosso grupo
acredita que esse projeto serd capaz de mostrar para as pessoas o quanto €&
importante a coordenagao motora na vida de todas as pessoas. Nosso trabalho foi feito
com materiais que encontramos em casa como: Madeira, Pilha, Fita isolante, Prego,
Martelo, entre outros.

PALAVRAS-CHAVE: Labirinto Elétrico.

REFERENCIAS

ALVARENGA, B. & MAXIMO, A. (2008) Curso de Fisica — Volume 3. Scipione, Sao
Paulo.

GASPAR, A. (2000) Fisica — Eletromagnetismo e Fisica Moderna. Atica, Séo Paulo.
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COMO FAZER UM GERADOR DE ENERGIA COM UM DVD PLAYER

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges
E-mail: pborges@cefet-ri.br

Aluno: Bruno Arouca; Victor Marinho Batista; Victor Estevam Mendes; Victor Alves Figueira.

RESUMO

O projeto serd um gerador de energia feito a partir do motor de uma bandeja de
DVD, que tem como objetivo acender LEDs e ligar um mini cooler. Os materiais usados
para fazer com que o motor gere energia serdao: Dois CDs, o motor do aparelho de
DVD, dois pedacos de madeira, pregos, elastico, cola instantanea, uma pasta plastica e
parafusos. O motor do DVD é o que fica na borda da bandeja, que faz com que ela se
abra e se feche. Para se iniciar o projeto, dois fios elétricos serao soldados ao motor,
depois disso, os dois pedacos de madeira serdo juntados com pregos para que sirva de
apoio para todo o sistema. Logo em seguida, o0 motor sera preso a um dos lados da
madeira com dois pregos e o elastico.

O préximo passo é pegar uma camada da parte plastica e fazer dois circulos
pouco menores do que o diametro dos CDs que serao usados, e recortar ambos os
circulos. Depois disso, os dois circulos devem ficar perfeitamente alinhados, para isso,
um prego sera colocado no meio dos circulos para liga-los. A cola sera usada para
grudar os dois circulos, agora os CDs também serédo colados nos circulos ja prontos,
um de cada lado.

Quando tudo isso ja estiver pronto, um furo sera feito no circulo e por esse furo
passara um prego que servira de manivela para a rotagdo da roda. Depois isso, a roda
devera ser presa no pedaco de madeira. Ela devera estar totalmente alinhada com a
ponta do motor, ja que para acontecer a rotacédo, o motor e o circulo devem estar em
alinhamento. Um espacador sera utilizado para obter o alinhamento, utilizaremos um
pedago de mangueira que servira apenas para alinhar o sistema. Uma arruela sera
colocada na roda para prender o parafuso ao circulo, e esse mesmo parafuso sera
preso na madeira. Com o circulo € o motor em alinhamento, o elastico ira passar do
motor até a roda, e o prego servira de manivela para girarmos o circulo, e com isso
iremos gerar energia elétrica. O motor do DVD, quando girado, transforma energia

mecanica (cinética) em energia elétrica. Dentro dele, ha uma camada de imas, que
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formam um campo eletromagnético e varios rolos de cobre que, quando girados,
interagem com esse campo magnético e criam uma corrente elétrica.
PALAVRAS-CHAVE:Ima. Gerador. Energia.

REFERENCIAS:

JONES, C. (2003)Understanding and using theminus sign in Faraday’s law.
Phys. Edu. 38 (6) 526-530.
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LIBERDADE DE ESCOLHA NA ALIMENTACAO E
A MELHOR OPGAO?

Professor(es) Orientador(es): Leonardo de Bem Lignani e Leila Maria Bastos da Silva

E-mail: leolignani@yahoo.com.br; draleilabastos@uol.com.br

Aluno: Caio César Souza da Conceigdo; Adrianna Coutinho Vieira; Fernanda de Souza Oliveira Matos.

RESUMO

A garantia da seguranca alimentar e nutricional € um quesito fundamental para o
exercicio pleno da cidadania. Politicas alimentares devem estar conjugadas a outras
acOes, das quais destacamos as realizadas no campo da educacdo. O Programa
Nacional de Alimentagdo Escolar (PNAE) é um exemplo de tentativa de se articular as
duas areas de atuagdo mencionadas.

Encontramos duas formas basicas de politicas alimentares para os estudantes
da rede publica: (i) a oferta do proprio alimento de maneira direta (através de refeicoes
nas escolas) e (ii) a oferta de auxilio alimentar financeiro, quando o estudante pode
escolher como deseja se alimentar. Sabendo que a adolescéncia € um periodo de
desenvolvimento do organismo, sendo importante garantir uma alimentagéo
equilibrada, a pergunta levantada nesta pesquisa é: qual das duas formas de politica
alimentar é mais vantajosa no enriquecimento nutricional da alimentacdo dos
estudantes?

Esta pesquisa foi parte da avaliagao dentro do nucleo tematico “Alimentacao e
Saude”, componente curricular da disciplina Biologia. Nosso grupo amostral consistiu
em estudantes da rede estadual - representado pela instituicdo de ensino ETE Ferreira
Viana (FAETEC) - e estudantes da rede federal - representados pelo CEFET/RJ. Estas
instituicdes oferecem alimentagao direta e auxilio alimentar, respectivamente. Os dados
foram coletados através de questionarios elaborados nas aulas de biologia e composto
por 15 questdes fechadas que abordavam praticas alimentares e conhecimento sobre
informacgdes nutricionais.

Entre os resultados mais interessantes, observamos uma falta de interesse geral
entre os adolescentes entrevistados em relagéo as quantidades de nutrientes ingeridos
por dia, mostrando assim uma alienacdo em relacdo aos aspectos nutricionais da
alimentacdo. A falta de informagdes também foi detectada na pequena compreensao

sobre doengas relacionadas a alimentagdo. Curiosamente, constatamos que apenas
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30% dos entrevistados da rede estadual fazem sua principal refeicdo no colégio. As
justificativas estdo relacionadas a pouca quantidade e a pequena variedade de
alimentos oferecidos. Entretanto, pelo fato de terem a sua disposi¢cédo um “bandejao”,
estes estudantes estabelecem um intervalo de alimentagcdo menor do que os alunos do
colégio federal que precisam comprar sua prépria comida.

Concluimos que ambas as formas de politica alimentar podem ser aprimoradas.
O recebimento de auxilio alimentar deve estar articulado a iniciativas de educacgao
alimentar, subsidiando as escolhas e contribuindo para melhores indices de
alimentacdo saudavel entre os alunos. Em relacdo ao recebimento de alimentagcdo
direta do governo, esta deve incluir itens mais variados para melhorar sua qualidade

nutricional.

PALAVRAS-CHAVE: Alimentacdo. Saude. Escola.

REFERENCIAS
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BOBINA DE TESLA

Professor(es) Orientador(es): Afranio Seabra Vargas e José Jodo Valente da Silva

E-mail: afraniosvargas@hotmail.com;jivalente@oi.com.br

Aluno: Samuel Martimiano Cunha de Souza; Matheus de Amaral Kavaleski; Ruan dos Santos da Silva; Gustavo Oliveira Coutinho.

RESUMO
Montagem de uma Bobina de Tesla, mostrando suas caracteristicas de
transmissao e os objetivos de Tesla com a criagao.

PALAVRAS-CHAVE: Bobina Tesla. Transmiss&o.

REFERENCIAS
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DESENVOLVIMENTO DE UMA BOBINA DE TESLA

Professor(es) Orientador(es): Paulo César Vairo e Iran Ferreira Rodrigues.

Email:_paulovairo@cefet-rj.br; iran@cefet-rj.br

RESUMO

O projeto consiste em desenvolver uma bobina tipo Tesla para ensaios de
geragao e transmisséo de energia baseado nos conceitos de Nikola Tesla.Umabobina
de Tesla, devido as altas frequéncias das correntes envolvidas, possibilita uma
montagem prudente para demonstrar fendémenos onde interferem muito altas tensées.E
uma das montagens mais atrativas para o ambito de uma apresentacéo voltada para a
area do curso de eletrotécnica, devido as brilhantes e ruidosas faiscas que produz.
Além disso, presta-se para uma boa série de experimentos relacionados com as altas
tensdes, altas frequéncias, emissdao de ondas de radio, circuitos ressonantes e
ionizacbes de gases. De qualquer forma, nosso enfoque nesta exposicdo é simples e
puramente aplicar os conceitos demonstrados por Nikola Tesla de transmisséo
ressonante de energia por meio de um transmissor e captor representados pela entéo

conhecida Bobina de Tesla.

PALAVRAS-CHAVE: Bobina Tesla. Alta tensédo.Transmisséo de Energia.

REFERENCIAS

GROVER, F. W. Inductance Calculations. Dover Publications, N.Y., 1973.

TESLA, N.The Problem of Increasing Human Energy. The Cent. lllustr. Mon.
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PROJETO MAO MECANICA E MAO ROBOTICA

Professor(es) Orientador(es): Heitor Soares Mendes

E-mail: heitor.mendes5@gmail.com

Aluno: Dimas Vicente Mello

RESUMO

Trata-se de desenvolver, a partir dos conhecimentos adquiridos no curso técnico
de mecanica, um protétipo de mao mecanica. Alicergado nos conceitos fundamentais
de robdtica e buscando apoio de outra area do conhecimento, a eletrénica e a
informatica, buscar criar uma mao robdtica, indo além do universo apenas do
movimento e for¢a, caminhando no projeto de dispositivos que utilizem outras forgas

impulsionadoras e de controle que apenas aquelas obtidas por meios mecanicos.

PALAVRAS-CHAVE:Mao Mecanica.Mao Robdética.Automacéao.

REFERENCIAS:
BASTOS, Sergio; ZERBONE, Ezio. Fundamentos de robética industrial. Apostila do

curso técnico de mecanica. Rio de Janeiro: CEFET/RJ, 2005.

PAZOS, Fernando. Automagao de sistemas e roboética. Rio de Janeiro: ACXEL,
2002.

PAZOS, Fernando. Robética industrial. Apostila do curso de especializagdo em

engenharia mecatrénica. Rio de Janeiro: UERJ, 2003.
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SISTEMAS ELETRONICOS EMBARCADOS
VOLTADOS PARA A SAUDE

Professor(es) Orientador(es): Luis Eduardo Almeida

E-mail: lefmalmeida@gmail.com

Aluno: Gustavo Oliveira Coutrinho; Ruan dos Santos da Silva

RESUMO

Sistema Eletrdbnico Embarcado (SEE) € um sistema eletrbnico baseado em um
microcontrolador ou microprocessador que, diferente dos computadores pessoais de
uso geral, sdo dedicados a uma determinada tarefa, habitando e controlando um
equipamento. E adaptado ao dispositivo que habita, em relagdo ao tamanho, condi¢cdes
ambientes, comunicagao para a transmissao e o recebimento de informacdes, poder de
processamento e outros fatores especificos. Nosso projeto de um eletrocardidégrafo
movel baseado na plataforma de prototipacao eletrénica “Arduino” tem como objetivo
medir os batimentos cardiacos de uma pessoa através de um sensor de pulsos. Esse
sensor realiza uma fotopletismografia, ou seja, mede a variagdo de volume sanguineo
através da intensidade de luz do sensor. Deste modo, é possivel realizar um
eletrocardiograma de forma rapida e eficiente, em qualquer local. O eletrocardiégrafo
movel, possibilita a representacdo do formato de onda da atividade cardiaca, exibindo
os diversos pardmetros que compde essa onda, dentre elas, podemos citar: a onda P,
a qual representa a ativagao dos atrios; o complexo QRS que corresponde a ativagao
dos ventriculos, os quais sdo responsaveis por bombear o sangue para o corpo todo,
deste modo, o complexo QRS apresentara um pico muito maior em relagdo a onda P; e
a onda T, a qual representa a onda de recuperagao. O eletrocardidgrafo, exibindo o
formato de onda da atividade cardiaca permite a um especialista, local ou remoto,

diagnosticar alguma perturbag¢ao no funcionamento de coracgao.

PALAVRAS-CHAVE: Saude. Sistemas Eletrénicos Embarcados. Eletrocardidégrafo.

Arduino.

REFERENCIAS
BANZI, Massimo. Getting Started with Arduino. 2?2 edigdo. O'Reilly, 2011.



75
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RESSONANCIA

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borge
E-mail: pborges@cefet-rj.br

Aluno: Daniel Fernandes Andrade; Daniel Pinheiro Campos Paes Barretto; Gabriel Sampaio de Freitas

RESUMO

O projeto tem como tema a conceituagao fisica de Ressonéancia, que € a
tendéncia de um sistema a oscilar em maxima amplitude em certas frequéncias
conhecidas como frequéncias ressonantes ou frequéncias naturais do sistema. O
objetivo sera conceituar e apresentar o tema abordado através de experimentos fisicos
para torna-lo simples e de facil entendimento. Entre as experiéncias sera usado um
gerador de ondas (fornecido pela coordenacédo de eletrotécnica do CEFET unidade
Maracana) para formar padrées geométricos complexos (figuras sonoras de Chladni).
Pelo estudo e analise do tema a ser abordado, mais experiéncias estdo sendo
definidas para o uso durante o evento, dentre elas a demonstragdo da ressonancia em
uma simples garrafa por meio do sopro. Complementando a experiéncia da garrafa
sera usado o freeware “audacity”’, que € um software que calcula e mostra um grafico
de intensidade x frequéncia do som, que sera representado através do uso de um
computador com microfone para gravar o som no interior da garrafa. Nao faremos
nenhum experimento com tagas de cristal, por nao termos nenhuma, nem dinheiro para
compra-las. Procuraremos também abordar sobre o tema ressonancia no que tange a
eventos cotidianos, da forma mais simples, coerente e divertida, para entreter o

publico.

PALAVRAS-CHAVE: Conceituacao Fisica. Ressonancia.

REFERENCIAS

PETRAGLIA, M. S.FigurasSonorasdeChladni. LabCaos — Instituto de Biociéncias,
UNESP, Botucatu — SP.TextoeimagenselaboradasparaOuvirAtivopesquisa sonora e

musical,desenvolvimentohumanoatravés da musicawww.ouvirativo.com.br.
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PROJETO RADIO FM

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Farias Borges
E-mail: pborges@cefet-ri.br

Aluno: Bruno Freitas Torres; Felipe Miguel de Lima; Kayo Cesar Sotte Moreira Padrédo; Rafael Petrungaro.

RESUMO

Usando os conhecimentos adquiridos em sala, faremos um circuito que funcione
como radio FM.
PALAVRAS-CHAVE: Radio FM. Circuito.

REFERENCIAS

KRAFTMAKHER, Y. (2002)Principles of radio: a laboratoryexperiment. Phys. Edu.
37 (5) 417-421.
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GALVANOMETRO, VOLTIMETRO E AMPERIMETRO

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges

pborges@cefet-rj.br
Aluno: Pamela Cristina G. N. Nazareth , André Felipe da Silva de Siqueria;

Karoline Alves Scaramuzzi e Diego Rodrigues de Miranda Rolim

RESUMO

Construir instrumentos de medidas (voltimetro e amperimetro) caseiros com o
intuito de realizar medidas de tensdo e corrente.

Para a montagem do amperimetro sera necessario: um resistor e um
galvanémetro. Eles devem ser associados em paralelo. Para a montagem do voltimetro
serao necessarios também um resistor e um galvanédmetro. Instrumento caseiro,
portanto ele apresentara um alto consumo de energia (baixa eficiéncia), pouca
precisdo. Esses instrumentos de medidas foram projetados para funcionar com

correntecontinua.
PALAVRAS-CHAVE:Voltimetro Caseiro. Amperimetro Caseiro.
REFERENCIAS

PAZ, AM. e ALVES FILHO, J. P. Laboratério caseiro: galvanémetro, voltimetro e
amperimetro.Santa Catarina. 1997. P. 179 — 184.
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SISTEMA DE CONDUGAO VEICULAR UTILIZANDO
RECONHECIMENTO DE FACES

Professor(es) Orientador(es): Laércio Brito Gongalves

E-mail: laerciobrito74@gmail.com

Aluno: Marcos Vinicius de Oliveira Ribeiro, Mateus Lito Pinto; Victor Vieira Nunes

RESUMO

O trabalho proposto tem como objetivo fazer um controle, de forma automatica,
de conducgao veicular a partir do reconhecimento de faces, podendo conduzir o veiculo,
somente usuarios pré cadastrados em uma base de dados. Com isso pretendemos
diminuir o indice de roubos e furtos a carros, além de propor uma forma mais eficaz
para empresas de aluguel de carros controlarem quem realmente dirige seus veiculos.

A ideia é dispor de uma camera em um automével, e o mesmo s podera ser
ligado caso a imagem do motorista seja reconhecida pelo sistema. No protétipo para
simulagao do veiculo, sera utilizado um monitor que quando ligado indicara que o carro
estara ligado, caso contrario indicara as fungdes do automodvel desabilitadas. O
cadastro do usuario sera feito a partir do website, que possibilita adicionar ou excluir
pessoas no sistema e a localizacao do veiculo através do GPS.

No processo de reconhecimento de faces, busca-se extrair informagdes
relevantes de uma imagem, para, em seguida codificar e comparar com outras imagens
de faces armazenadas em um banco de dados. O sistema de reconhecimento de faces
€ constituido por duas etapas distintas: a primeira denominada de fase de treinamento
do modelo e a segunda chamada de fase de teste.

Na fase de treinamento é criado o banco de dados de imagens de faces,
chamado de conjunto de treinamento do sistema em que comparamos imagens
diferentes da mesma pessoa e com algumas variagdes na expressao e inclinagdo no
pescoco. Em seguida foram calculadas as "autofaces" de todas as imagens de faces e
somente mantidas as M imagens correspondentes aos maiores valores dos
autovetores. Essas M imagens definiram o "espaco das faces".

Na fase de teste, uma nova imagem é apresentada ao sistema, e é verificada a
distdncia entre essa imagem e o "espago das faces". Se essa distancia for

suficientemente pequena, essa nova foto é considerada como uma imagem de um
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rosto, e sera classificada como conhecida ou desconhecida. Caso a foto seja uma
imagem de rosto desconhecida do sistema, sera enviada uma mensagem de alerta
para o sistema remoto no celular e para o site, permitindo ao proprietario do veiculo
tomar uma medida, como por exemplo, desativar as fungdes do carro ou simplesmente
avisar a policia.

O protdtipo ainda se encontra em fase inicial, mas pretende-se no futuro,
conforme o0 andamento do projeto, incorporar o sistema no Raspberry Pi e ter o sistema

rodando no menor PC do mundo.

PALAVRAS-CHAVE: Reconhecimento de Faces. Detecgao de Faces.Auto Faces.

REFERENCIAS
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A ALTA TENSAO DE TESLA E A ISOLAGAO ELETROESTATICA DE
FARADAY

Professor(es) Orientador(es): Marcos Antonio Pacifico da Silva

E-mail: pacifico2007 @gmail.com

Aluno: Matheus Souza de Lima e Igor Matheus Menezes Saracuza Alves

RESUMO

Apresentar Tesla e Faraday, dois icones da histéria da eletricidade a partir de
experimentos fisicos descobertos por eles. O alvo principal é aplicar a teoria na pratica,
dinamizar e interagir as descobertas entre si. Nikola Tesla foi um inventor nos campos
da engenharia mecanica e eletrotécnica, de etnia sérvia, no territério da atual Croacia.
Era sudito do Império Austriaco por nascimento e mais tarde tornou-se um cidadao
estadunidense. Tesla € muitas vezes descrito como um importante cientista e inventor
da modernidade, um homem que "espalhou luz sobre a face da Terra", por ter feito
descobertas muito a frente de seu tempo. (Motor de inducéao trifasico; Lampada de
descarga (fluorescente); Sistema de ignicdo utilizado hoje na partida dos carros;
Corrente Alternada; Controle Remoto; Transmissao via radio; Bobina de Tesla). A
Bobina de Tesla é um transformador ressonante capaz de gerar uma tensao altissima
com grande simplicidade de construgéo, inventado por Nikola Tesla por volta de 1890.
As bobinas de Tesla sao geralmente mecanismos muito populares entre os entusiastas
da alta-voltagem. Alcancam 250 kV com relativa facilidade, e algumas chegam a 1,5
MV ou mais. Ja foram usadas em transmissores de radio primitivos, dispositivos de
eletroterapia e geradores de alta tensdo para aplicagdes em fisica de alta energia. A
aplicacdo mais comum atualmente é para demonstracdes sobre eletricidade em alta
tensdo, gerando faiscas elétricas que podem ter varios metros de comprimento.
Michael Faraday Foi um fisico e quimico inglés, sendo considerado um dos cientistas
mais influentes de todos os tempos. Suas contribuigdes mais importantes e seus
trabalhos mais conhecidos foram nos intimamente conectados fendémenos da
eletricidade, eletroquimica e do magnetismo, e diversas outras contribuicbes muito
importantes na fisica e na quimica. Na fisica, foi um dos primeiros a estudar as
conexdes entre eletricidade e magnetismo. Talvez sua maior contribuigdo foi em

virtualmente fundar a eletroquimica, e introduzir termos como eletrélito, anodo, catodo,
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eletrodo, e ion. Gaiola de Faraday foi um experimento conduzido por Michael Faraday
para demonstrar que uma superficie condutora eletrizada possui campo elétrico nulo
em seu interior dado que as cargas se distribuem de forma homogénea na parte mais
externa da superficie condutora. Assim, a blindagem eletrostatica também ficou
conhecida por Gaiola de Faraday e esse efeito € muito utilizado em nosso dia a dia.
Construgbes também séao feitas utilizando blindagem eletrostatica, a fim de proteger

equipamentos eletronicos.

PALAVRAS-CHAVE: Eletricidade. Tesla.Faraday.

REFERENCIAS
Bobina de Tesla. WIKIPEDIA. Disponivel em: http://pt.wikipedia.org/
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A ESCALA HUMANA NA ARQUITETURA

Professor(es) Orientador(es): Patricia Ferreira Santos

E-mail:prof.patricia.cefet@gmail.com

RESUMO

As medidas do corpo humano sao usadas ha séculos como forma de mensurar
objetos e planejar os espagos construidos. Estas dimensdes foram adotadas por
artistas de varias épocas como exemplo de proporcionalidade e padrao estético.
Podemos encontrar exemplos desta relagcdo mesmo na Antiguidade, como no Tratado
de Vitravio (arquiteto romano do século I), que apresenta um modelo (canone) das
propor¢des do corpo humano como padrdo de beleza; na mesma obra, este arquiteto
apresenta um modelo ideal para as edificagdes, de acordo com seu uso. Baseado
neste tratado, Leonardo Da Vinci representou estas relagdes na sua obra “Homem
Vitruviano”.

A Arquitetura, as medidas da pessoa humana séao referéncias, ainda hoje, para a
adequacao dos espacgos a seus usos. Nos dias atuais, entretanto, a Arquitetura e o
Design buscam fugir da excessiva padronizagdo da Revolugdo Industrial e dos
paradigmas das propor¢cdes humanas idealizados pelos artistas classicos. Adicionam-
se a estas reflexdes, os conceitos de Desenho Universal e doUrbanismo voltado para a
Escala Humana, que apresentam o Homem, com todas as suas variagcbes e
particularidades, como o foco do planejamento e da produgao.

O conhecimento destes conceitos € importante ndo s6 para os profissionais -
arquitetos e designers - diretamente responsaveis por projetar objetos e edificacoes,
mas também para que se possa criticar, planejar e realizar melhorias nos espagos que
todos ocupamos.

Este projeto tem por objetivo apresentar aos alunos do curso técnico de
Edificacbes, e aos demais alunos deste Centro, os conceitos de Desenho Universal e
Escala Humana como forma de despertar o senso critico na analise dos ambientes
publicos e privados, como suas residéncias, ambientes escolares ou de trabalho, e da
prépria cidade. Da mesma forma, sao tratados os conceitos de Acessibilidade e

Ergonomia, complementares aos anteriores.
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Este projeto se divide em trés fases distintas, e tem como foco os ambientes
fechados, residenciais ou de trabalho. Na primeira fase é feito um levantamento dos
usos mais comuns nestes ambientes e sua relagdo com o corpo humano. Na fase
seguinte sao feitas medigdes com o grupo de alunos, nas situagdes identificadas no
inicio, e é feita a tabulacado destes valores. Por ultimo, realiza-se a comparacao dos
valores encontrados com aqueles indicados em normas técnicas ou legislacbes
edilicias municipais.

Além do objetivo citado acima, este projeto proporciona o conhecimento
empirico das medidas do corpo humano que é importante na pratica profissional do

técnico em edificagbes, por facilitar o entendimento do espaco tridimensional.

PALAVRAS-CHAVE:Projeto de Arquitetura. Acessibilidade. Antropometria.

REFERENCIAS:
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DIAGNOSTICO DA ARBORIZAGAO URBANA NO
ENTORNO DO CEFET/RJ

Professor(es) Orientador(es): Leonardo de Bem Lignani

E-mail:leclignani@yahoo.com.br

Aluna: Beraldo de Almeida Bonfim; Lorenna Coutinho Pitt; Leandro de Medeiros Rebello,

Milena de Oliveira Santana e Giovanni de Macedo Salles

RESUMO

Apesar de estar normalmente associada ao estudo de ambientes com pequena
intervencdo humana, a ciéncia ecoldgica também pode utilizar a cidade como local de
estudo. Em particular, o estudo da vegetacdo urbana vem se mostrando um campo
bastante interessante, principalmente em funcéo das possibilidades de aplicacao direta
do conhecimento produzido. A presenca de superficies impermeaveis no solo (calgadas
e asfalto), a maior distancia entre as arvores e o contato direto e em maior quantidade
com poluentes atmosféricos formam um habitat em condi¢des muito estressantes.
“‘Quais sao as espécies mais adequadas ao plantio?” e “Como as plantas interagem
com o ambiente urbano?” sdo perguntas interessantes para orientar as pesquisas
sobre a arborizacéo das cidades.

Neste projeto realizamos o diagnéstico da arborizagado no entorno do CEFET/RJ,
tendo concentrado o levantamento amostral nas calgadas adjacentes a instituicao.
Foram levantados parametros relacionados (i) ao porte da arvore (altura total, altura da
12 bifurcacao e circunferéncia a altura do peito); (ii) posicdo de plantio (distancia da
arvore até o meio fio, distancia da arvore até as construgdes, area de canteiro livre de
pavimentacao, distancia até a proxima arvore); (iii) vitalidade (sinais de morte
progressiva, presenca de pragas, danos no tronco); (iv) aspectos botanicos (presenca
de floragdo, frutificagéo, troca de folhagem); (v) interagdes da copa e da raiz com a
rede elétrica, iluminagao publica, edificagbes e calgcadas.

Foram contabilizados 30 individuos arboreos, sendo a espécie mais abundante o
ipé-amarelo (Tabebuia chrysotricha (Mart. ex. DC.) Standl.), que contribuiu com um
terco dos individuos amostrados. Foi possivel constatar uma grande variacdo em
relacdo aos parametros avaliados, principalmente relacionados a (i) posi¢cao de plantio
e (ii) ao porte das arvores. Por exemplo, a disténcia entre as arvores pode variar de

menos de 10 m até 143m de calgada sem nenhuma arvore plantada. A altura estimada
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das arvores também apresentou grande variagdo, com as menores arvores
apresentando alturas na faixa dos 5m, mas com individuos que atingiam mais de 15m.
Os principais problemas relacionados com aspectos da paisagem urbana foram
os contatos com fiagées da rede elétrica e danos ao calgamento. Aproximadamente
47% das arvores apresentam alguma forma de interferéncia atual com a rede elétrica.
Danos no pavimento das calgadas foram encontrados em 30% das arvores avaliadas,
mas aparentemente esta € uma caracteristica relacionada apenas a algumas das
espécies. Com os resultados encontrados, pretendemos elaborar sugestbes para

melhorar o0 manejo e o planejamento da arborizagao no local.

PALAVRAS-CHAVE: Ecologia; Arborizagao;Cidades.

REFERENCIAS
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COMPOSTAGEM E O PROJETO CEFEIRA

Professor(es) Orientador(es): Eliane Pinto Moreira Duarte Ribeiro

Email: lilimoreira@terra.com.br

Aluno: Tiago Oliveira

RESUMO

O municipio do Rio de Janeiro conta atualmente com 161 feiras livres
cadastradas na Secretaria Especial de Ordem Publica. Nenhuma dessas feiras
apresenta condigcbes basicas de higiene pessoal para os feirantes, que em uma rotina
normal de trabalho, atuam com uma jornada de trabalho de 10hs continuamente.
Também nao ha projetos voltados para utilizagcdo de frutas, legumes e verduras
descartados diariamente, que poderiam ser utilizados em empreendimentos voltados
para a compostagem. O objetivo deste projeto € propor a parceria com instituicbes com
o interesse de financiar o projeto, com empresas de locagdo de banheiros quimicos
além de intermediar empresas de compostagem com empresas de transporte de

residuos.

PALAVRAS-CHAVE: Compostagem. CEFEIRA. PROTC.

REFERENCIAS
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ELETROIMA

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Farias Borges

Email: pborges@cefet-ri.br
Aluno: Juliana Mesquita Baptista;Raphaela Cortetz Matias e Silva;Thiago Barroso Duarte;
Jessica Silva Portal; Nathalia Rosa Maier de Rezende;

Victor Hugo Monteiro da Silva e Erickson Gomes Rocha

RESUMO

O Projeto visa a criagdo de um eletroima: um dispositivo que utiliza corrente
elétrica para gerar um campo magneético, semelhantes aqueles encontrados nos iméas
naturais. E geralmente construido aplicando-se um fio elétrico espiralado ao redor de
um nucleo de ferro, aco, niquel ou cobalto ou algum material ferromagnético. Quando o
fio € submetido a uma tensdo, o mesmo é percorrido por uma corrente elétrica, o que
gerara um campo magnético na area a este aspecto. A intensidade do campo e a
distdncia que ele atingira a partir do eletroima dependeréo da intensidade da corrente
aplicada e do numero de voltas da espira. A passagem de corrente elétrica por um
condutor produz campos magnéticos nas suas imediagcdes e estabelece um fluxo
magnético no material ferromagnético envolto pelas espiras do condutor. O pedago de
ferro apresenta as caracteristicas de um ima permanente, enquanto a corrente for
mantida circulando, e o campo magnético pode ser constante ou variavel no tempo
dependendo da corrente utilizada (continua ou alternada). Ao se interromper a
passagem da corrente o envolto pelas espiras pode tanto manter as caracteristicas
magnéticas ou néo, dependendo das propriedades do mesmao.

O conceito de eletroima é imprescindivel para nossa sociedade. Sem os
eletroimas nao teriamos eletricidade! Dentro da bobina do gerador se encontra um
pequeno ima, que devido a rotacdo da bobina o transforma em um grande eletroima!
Assim temos a corrente alternada, que € a corrente elétrica produzida por todas as
usinas elétricas em todo nosso pais.

E algumas empresas o eletroima tem funcdo fundamental na separagcédo de
sucatas. Ele consegue separar com precisdao bronze, ferro, latdo,entre outras
utilidades, o eletroima aparece também nos trens-bala e em toda tecnologia atual: em
pontes rolantes para transporte de pecas de ferro e aco; em separadores de metais

ferrosos e ndo ferrosos,nas esteiras transportadoras; em eletromagnetos que servem
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de interruptores; em comutadores elétricos; em simples campainhas residenciais; e
assim por diante, poderemos citar varios exemplos de utilizacao dos eletroimas.

O Objetivo do projeto € justamente apresentar o conceito tedrico para a
produgao do eletroimé suas aplicagées, visando uma maior integragao e interesse do
espectador com o estudo e aplicabilidade da fisica no cotidiano.Neste experimento
vamos mostrar que é possivel criar um ima muito parecido a um ima natural com o uso

da eletricidade.

PALAVRAS-CHAVE: Fisica. Eletroima. Campo Magnético. Corrente Elétrica. imas.

REFERENCIAS
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EXPERIMENTO DE OERSTED

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges
E-mail: pborges@cefet-ri.br

Aluno: Raphael Oliveira Medeiros; Lucas Silva de Morais; Lucas Meron Maciel e Pedro Ivo Paulo da Conceigéo.

RESUMO
Reproduzir a experiéncia classica de Hans Christian Oersted e construir um

galvandmetro simples e util.

PALAVRAS-CHAVE: Hans Christian Oersted.Galvanémetro.

REFERENCIAS

Experimento de @rsted. Disponivel em:<https://pt.wikipedia. org/wiki/Experimento
_de_Orsted> Acesso em: 9 set. 2014.
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CIRCUITO CAOTICO DE CHUA

Professor(es) Orientador(es): Paulo Borges

Email: pborges@cefet-ri.br

Aluno: Leonardo Tuorto de CarvalhoLucas Perovani Dormea;Pietra Katherine Felix Siny; Renan Vieira Marques de Souza Passos.

RESUMO

Um sistema dindmico é uma estrutura que é diferente para instantes de tempo
diferentes e, para a matematica, isso se traduz como um conjunto de varidveis que se
relacionam entre si e mudam com o tempo, constituindo um importante campo de
estudo nessa area. O caos, por sua vez, € um comportamento inerente a alguns
sistemas dindmicos nos quais essas variaveis mudam sem padrao aparente, gragas a
uma dependéncia sensivel as condigdes iniciais do sistema que é poeticamente
retratada como “efeito borboleta”. Esse tipo de comportamento pode existir em
fendbmenos de qualquer area (desde a fisica até as ciéncias humanas), para certas
faixas de valores das variaveis que descrevem o sistema. Alguns exemplos sao
sistemas climaticos, sistemas econbmicos, nuvens interestelares, osciladores
biolégicos e péndulo duplo. Nesse contexto, esse projeto tem como ponto de partida
explicar a teoria do caos em diversas areas, mas com enfoque em circuitos eletrénicos,
utilizando para isso o Circuito Cadtico de Chua. Este circuito sera utilizado devido a sua
simplicidade, tendo uma complexidade minima para que haja o caos, mas também pelo
seu baixo custo e pela facilidade de se encontrar os seus componentes eletrénicos.

O inicio da teoria do caos foi em 1963, quando Edward Lorenz, trabalhando em
previsdes meteoroldgicas, verificou a influéncia ocasionada em sistemas dinamicos
quando sao feitas alteracbes muito pequenas nos valores iniciais inseridos em
computadores que fazem calculos numéricos. Entdo Lorenz percebeu que essas
pequenas alteragdes tinham grande influéncia no resultado final e esse efeito que
transforma pequenos erros no inicio em grandes erros no final ficou conhecido como
“efeito borboleta”, pois o bater de asas de uma borboleta poderia mudar o curso das
coisas e causar um tornado no outro lado do mundo.

Nesse primeiro momento o caos era apreciado apenas como essa instabilidade
sem maiores descricdes. Mas, de la para ca, desenvolveu-se um amplo setor da

matematica relacionado ao caos e este aspecto também devera ser abordado no



93

trabalho, passando por alguns teoremas e algumas formulagdes matematicas
importantes.Além disso, como outro estudo importante, sera explicada a tecnologia de
circuitos envolvida na construcao Circuito de Chua.

Outro dado importante a falar é sobre as aplicagbes de circuitos desse tipo. Os
circuitos cadticos tém perspectivas de serem usados no futuro para comunicagao
segura baseada em uma criptografia feita a partir destes circuitos, e esta criptografia

também sera explicada.

PALAVRAS-CHAVE: Teoria do Caos. Resisténcia Negativa. Capacitor Eletrénico.

REFERENCIAS

ANDRUCIOLI, G. L. D. (2008) Caracterizagdao experimental do sistema caético de
Chua. Monografia de graduacdo em engenharia de controle e automacao.
Universidade Federal de Ouro Preto — UFOP.Escola de Minas — em. Colegiado do

Curso de Engenharia de Controle e Automagéao — CECAU

FRANCA, G. S., TITO CARI, E. P., PAIVA LUZ, M. A. (2012) Obtencado Experimental
do Circuito Caético de Chua. XVII Seminario de Iniciagao Cientifica da UTFPR.
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JOGO DE LUZES E SOMBRAS

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges
Email:pborges@cefet-rj.br

Aluno: Matheus Felipe de Aratjo Pegado; Lucas Norat Lopes; Maria Bello Accioly.

RESUMO

Este projeto, realizado na integra por alunos pertencentes a turma 2GMED do
CEFET-RJ CAMPUS MARACANA, tem por seu principal objetivo a exposi¢do de
alguns dos principais conteudos trabalhados em sala de aula durante uma boa parte do
ano letivo em que nos encontramos. O préprio nome do projeto ja faz aluséo por si sé a
abordagem tanto das luzes como também das sombras, ambas no posto de vertentes
importantissimas para o estudo do campo complexo da Fisica denominado Otica.
Dessa forma, da maneira mais didatica possivel, o projeto com seus trabalhos fisicos e
conhecimentos transpassados vem para chamar a atencao do publico visitante para o
fato de que estas vertentes nos auxiliam no entendimento de diversos assuntos que

circundam nosso cotidiano sem que na maioria das vezes nos demos conta disso.

PALAVRAS-CHAVE: Jogo. Luz. Sombra.

REFERENCIAS
GASPAR, A. (2001) Fisica — Ondas, Optica e termodinamica. Atica, Séo Paulo.

PAULI, R. U.,,MAUAD, F. C. &HEILMANN, H. P. (1980) Fisica 3 — Ondas — Acustica —

Optica. Editora Pedagdgica Universitaria, Sdo Paulo.
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O DESENHO TECNICO PRESENTE NO COTIDIANO

Professor(es) Orientador(es): Aramis Xavier Rangel

Email: aramis@cefet-rj.br

RESUMO

O desenho é uma forma de expressao universal. Desde os tempos mais remotos
vem sendo utilizado pelo homem para comunicar-se.Foi através de desenhos que os
primeiros homens deixaram registrado, no interior das cavernas, sua presenga no
mundo, ainda que, de uma forma rudimentar, com os poucos recursos que dispunham.
Com o passar do tempo, a evolugdo do homem e de suas tecnologias, o desenho, além
da representacgao artistica, passou a ser um meio eficaz para auxiliar na construgao do
mundo em que vivemos.

Em nosso cotidiano ndo nos damos conta de quanto o desenho técnico esta
presente. Seja na imagem de uma logomarca, seja no parafuso de fixagdo da roda de
um automdvel, na rosca da tampinha do creme dental, na tampa do pote de geleia etc.
Este projeto tem por objetivo despertar nos alunos do segundo ano do curso técnico de
mecanica, do CEFET-RJ, que o conteudo que ele estuda na disciplina de desenho
técnico, particularmente no tépico dos Elementos de fixagdo nao permanentes, nao
esta dissociado da realidade que os cerca. O presente projeto esta dividido em trés
etapas: (a) Abordagem Tedrica: despertar no aluno a importéncia dos parafusos e seus
acessorios nas construgdes mecanicas. Que todo parafuso ou porca, para ser assim
denominado, necessita conter uma rosca. E, ainda que o filete de uma rosca seja
construido segundo uma hélice. Que hélice € o caminho percorrido por um ponto
animado de dois movimentos simultaneos em torno de um eixo: Rotacao e translacao.
(b) Abordagem pratica: a partir dos conceitos descritos acima, € mostrado ao aluno,
através do desenho no quadro de giz, 0 passo a passo para o tracado exato de uma
hélice. Nesta etapa, sdo empregados os recursos da Geometria descritiva, por meio
das vistas ortograficas, da geometria plana, por meio da divisdo da circunferéncia e do
seu perimetro em partes iguais e das relagdes matematicas entre o passo e o angulo
da hélice. (c) nesta fase & proposta uma tarefa onde o aluno ira desenhar, em folha no
formato A3, uma hélice, conhecendo-se o didmetro do cilindro e o passo da mesma.

Esse desenho é feito com auxilio dos instrumentos tradicionais para a definicao dos
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pontos da curva. Finalizando o trabalho, a curva, que representa a projegédo plana da
hélice, é tragada a mao livre.Uma vez dominada a técnica do tragado da hélice, o aluno
estara apto a desenhar o tracado exato de uma rosca.

Finalizando, é apresentada ao aluno a Norma NBR-8993, da ABNT, que trata de
representacdo convencional das roscas em desenho técnico, uma vez que, no desenho
técnico mecanico a rosca nao é desenhada na sua forma real, mas sim representada
através de linhas.Apds a conclusao do trabalho espera-se que o aluno compreenda a
diferenca entre uma rosca de fixacdo e uma rosca de transmissdo de movimento, suas

aplicagbes, bem como a relacdo do passo de hélice com o dngulo da mesma.

PALAVRAS-CHAVE:Parafuso. Rosca.Hélice.

REFERENCIAS

NBR 8402 - Execugao de caracteres para escrita em desenho técnico

NBR 8403 - Aplicagcao de linhas em desenho - tipos de linha - largura de linhas -
procedimento

NBR 8993 - Representacao convencional de partes roscadas em desenho técnico

NBR 10067 - Principios gerais de representacido em desenho técnico - procedimento
NBR 10068 - Folha de desenho - leiaute e dimensbes - padronizacao

NBR 10126 - Contagem em desenho técnico
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PROPOSTA DE METODOLOGIA PARA O ESTUDO DA FAUNA
BENTICA INFRA LITORAL DE COSTOES ROCHOSOS

Professor(es) Orientador(es): Tarso De Menezes Macedo Costa

Email:Tarsommc@Yahoo.Com.Br

RESUMO

O ambiente marinho é dividido em dois dominios: o pelagico (se estende ao
longo da coluna d’agua) e o bentbnico (fundo marinho). As comunidades de
organismos marinhos bentdnicos sao ecologicamente importantes pelo fluxo de energia
e biomassa que mantém com a comunidade do dominio pelagico sendo que os animais
(zoobentos) assumem um papel chave na comunicagcdo entre os dois dominios. Os
animais que compdem o zoobentos podem ser uteis em monitoramentos ambientais.
Os ciclos de vida muitas vezes curtos destes organismos oferecem respostas rapidas
as variacbes ambientais. O tamanho diminuto destes animais e a complexidade do
habitat, que oferece refugio como fendas e tocas entre as rochas dificultam a
amostragem. Uma metodologia comum para estudos em costdes rochosos é
araspagem das rochas que, além de ser destrutiva, muitas vezes nao é eficiente com a
fauna vagil (ndo fixa) e incomum em infralitorais.

O objetivo deste trabalho é propor uma metodologia de amostragem da fauna
bentbnica infralitoral de costdes rochosos para estudos ecoldgicos, levantamento
faunistico e biomonitoramentos. A seguinte metodologia foi testada: (a) Amostras de
rochas (n = 7; aproximadamente 10 cm de diametro) foram retiradas do infralitoral do
costao rochoso da praia Vermelha (Urca, RJ) através de mergulho livre (profundidade
média de 5 metros);(b) As rochas foram cuidadosamente acondicionadas em um
recipiente lacrado contendo agua salgada e levadas para o laboratério da Coordenagéao
de Biologia do CEFET/RJ;(c) Em laboratério, as rochas foram dispostas no aquario
marinho previamente preparado para recebé-las;(d) Os ourigos foram identificados e
retirados para evitar seu forrageamento sobre as rochas; a populacdo de moluscos
gastropodes foi controlada com o mesmo objetivo;(e) O aquario foi monitorado e
registrado o aparecimento de espécimes que compdem a comunidade zoobéntica.

Sempre que possivel, a reposi¢cdo de agua foi feita utilizando agua da praia Vermelha;
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(f) Os animais foram sacrificados e fixados em alcool 80% para identificagdo; alguns
animais foram apenas registrados e desapareceram devido a predacgao.

Foi amostrado um total de 47 espécies, distribuidas entre 5 Filos (Athropoda,
Mollusca, Echinodermata, Annelida e Cnidaria). O grupo taxonémico mais
representativo e diversificado foi o Sub-Filo Crustacea (Arthropoda) com 23 espécies
distribuidas entre 6 Ordens.A metodologia preliminarmente testada neste estudo se
mostrou eficiente como ferramenta alternativa para o estudo de comunidades
bentbnicas infralitorais de costdes rochosos. A metodologia foi considerada satisfatéria
em termos qualitativos permitindo, também, a observacdo de espécies de dificil

amostragem.

PALAVRAS-CHAVE: Zoobentos. InfraLitoral. Praia Vermelha.

REFERENCIAS
BRUSCA, R C.: BRUSCA, G.J. Invertebrates.New York: Ed. Sinauer As. Inc. Publ.,
2003. 936 p.

RUPPERT, E.E.; BARNES, R.D., 1996. Zoologia dos Invertebrados. 6. ed. Sao
Paulo: Roca. 1029. p.
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DISSEMINAGAO E ADAPTACAO DA PREVISAO METEOROLOGICA
DO MODELO ATMOSFERICO OPERACIONAL DO CEFET/RJ PARA O
PUBLICO EM GERAL

Professor(es) Orientador(es): Felipe das Neves Roque da Silva

E-mail felipenrs@gmail.com

Aluno: Felipe das Neves Roque da Silva

RESUMO

E muito comum na Meteorologia existirem produtos que ndo sdo completamente
entendidos por 6rgéos publicos ou pelo publico em geral. No dia a dia da previsao
meteoroldgica, ha uma dificuldade muito grande dos meteorologistas em passar as
informacdes adequadas para o publico leigo. Muitas vezes sao utilizados produtos de
dificil compreensao ou até mesmo um vocabulario muito especifico. Isso faz com que
essas pessoas ndo compreendam o que de fato esta sendo analisado ou previsto, e
elas acabam perdendo o interesse nessas informacdes. As vezes, mesmo 6rgdos que
necessitam de informagdes meteorolégicas, como por exemplo, Corpo de Bombeiros,
Defesa Civil, etc, tem dificuldades em interpreta-las, o que acaba prejudicando a sua
atuacao perante a sociedade. Dessa forma, esse projeto tem como objetivo adaptar a
previsdo e as analises meteoroldgicas, que hoje sao feitas pela Coordenadoria de
Meteorologia (COMET), em produtos de mais facil compreenséo e interpretagéo pelo
grande publico.

Atualmente, as analises e previsao do tempo sao feitas pelos alunos da COMET
com a supervisao dos docentes e utiliza como ferramentas de auxilio o modelo
atmosférico RAMS, versao 4.4, dados observacionais baseados em diversos cddigos
meteorologicos, como SYNOP, SHIP e METAR, além das informagdes de descargas
atmosféricas medidas pela propria COMET. Todos esses produtos ficam disponiveis no
site do Laboratério de Analises e Previsbes Ambientais (LAPA) da COMET. A ideia é
utilizar scripts automatizados para transformar os mapas de condicdo de tempo e
também a saida do modelo atmosférico em graficos mais simples que mostrem de
forma clara para o publico as condi¢cdes atuais e futuras do tempo, sendo que estas

ainda serdo desmembradas nos turnos da manha, tarde, noite e madrugada.
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A utilizagdo desses scripts ira demandar conhecimento intermediario das
linguagens de programacado SHELL e HTML por parte do aluno bolsista, o que sera
muito proveitoso também para o futuro profissional do mesmo. As andlises e previsdes
do tempo diarias desse projeto estardo disponiveis tanto na pagina do LAPA, quanto
podera estar visiveis no préprio portal do CEFET/RJ, o que aumentara
significativamente o numero de pessoas atendidas por elas. Além disso, essas
ferramentas de analise e previsdo serao feitas para atender a todas as unidades do
CEFET/RJ, assim como outros locais de interesse da COMET. Espera-se que, ao final
do projeto, as analises e previsdes elaboradas pela COMET estejam atendendo a um
publico maior e que os 6rgaos que necessitam dessas informagdes passem a contar

com elas rotineiramente.

PALAVRAS-CHAVE:Previsao Meteoroldgica. Desenvolvimento Web. Programacao.

REFERENCIAS
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COPELAND, J. H., 1992: A Comprehensive Meteorological Modeling System -
RAMS. Metero. Atmos. Phys. 49, 69-91.

SILVA, M. S., 2008: Criando Sites com HTML.Sites de alta qualidade com HTML e
CSS. Novatec Editora, 432p.
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PROJETO INTEGRADOR ENTRE INFORMATICA E BIOLOGIA

Professor(es) Orientador(es):Eduardo Ogasawara

eduardo.ogasawara@gmail.com

Aluno: CarlosOtavioFranco de Almeida & Jodo Pedro da Silva Ribeiro; Adalberto dosSantos Sacramento Junior & JodoMarcos de

Oliveira Castro; Pablo da SilvaAlmeida &Lucas Sodré de Sa.

RESUMO

O projeto integrador criado para Expotec é baseado na jungédo do aprendizado
em programacgao e temas abordados em Biologia ao longo do primeiro ano visando o
desenvolvimento de aplicativos educacionais. A programacao dos aplicativos € feita
usando MIT Scratch e MIT App Inventor. Os temas abordados em Biologia envolvem
biodiversidade e reciclagem. Em relacdo a biodiversidade, foi produzido um jogo que
aborda assuntos como formagdo de novas espécies (especiagdo), 0s cinco reinos,
cladograma, e evolugdo. A tematica do jogo € baseada em um gato, o Leandro, que
“sabe tudo” de Biologia. Ele ensina conceitos importantes de biodiversidade. Ao longo
do ensinamento, ele pergunta ao usuario questdes sobre o assunto ensinado. O
usuario é bonificado de acordo com os seus acertos. No que tange a reciclagem, foi
feito um jogo que aborda questdes de coleta seletiva. As lixeiras que servem para fazer
a coleta seletiva sao facilmente identificadas, pois sdo de cores diferentes para cada
tipo de objeto. As cores das lixeiras sao padronizadas. O jogo explora essa
caracteristica e motiva o usuario a participar da preservagcdao do Meio Ambiente
colocando o lixo no lugar certo. Ele € bem simples de jogar, basta saber onde devemos
jogar cada lixo para a reciclagem seja mais efetiva. O jogo tem quatro lixeiras seletivas
e diversos tipos de lixos, sendo a lixeira verde prépria para vidro; a azul para materiais
como papel, papeléo, cartolina; a amarela para metais, aluminio e a¢o; e vermelho para

materiais de plastico e isopor.
PALAVRAS-CHAVE: Biologia.Biodiversidade. Reciclagem.
REFERENCIAS
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PROJETO INTEGRADOR ENTRE INFORMATICA E BIOLOGIA

Professor(es) Orientador(es): Myrna C. M. Santos Amorim e Leonardo Lignani

Email: myrnasantos@gmail.com; leolignani@gmail.com

RESUMO

Neste trabalho serdo abordados assuntos relativos a disciplina de Biologia com
a disciplina de Introdugéo a Informatica através da programacgao de aplicativos usando
o software denominado Scratch do MIT. Os alunos serdo divididos em duplas que
desenvolverao os seguintes trabalhos: (a) animagao sobre como poderia ter surgido as
primeiras células na Terra, tendo como base o experimento do cientista Huxley. (b)
jogo sobre teias e cadeias alimentares. O objetivo do jogador € completar as cadeias
de forma correta. Quanto mais acertos ele fizer, mais complexas as cadeias vao
ficando, num total de dez fases. Cada fase possui 0 ambiente especifico, o local onde a
cadeia ocorre, podendo ser terrestre, aquatico ou os dois. Havera, entre uma fase e

outra, informacodes e definicbes sobre as cadeias e sobre os animais que as compdem.

PALAVRAS-CHAVE:Scratch.Jogo. Quimica.Biologia.
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2013. Disponivel em
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PROJETO INTEGRADOR ENTRE INFORMATICA E MATEMATICA

Professor(es) Orientador(es): Eduardo Ogasawara; Paulo Cesar de Almeida; Nilo Pinto da Silva Filho

E-mail eduardo.ogasawara@gmail.com; professorpc.cefet@gmail.com

Aluno: Barabara Santos & Nathalia Menezes e Antonio Carlos Tiburcio da Silva & Pedro Paulo & Diego Aurelio Fernandes

RESUMO

O projeto integrador criado para Expotec € baseado na jungédo do aprendizado
em programacao e temas abordados em Matematica ao longo do primeiro ano visando
o desenvolvimento de aplicativos educacionais. A programagao dos aplicativos é feita
usando MIT Scratch e MIT App Inventor. Os temas abordados em Matematica
envolvem raciocinio légico e resolugdo de problemas no escopo do primeiro ano. A
tematica é abordada por meio de um jogo baseado em Role-Playing Game (RPG) O
jogo explora essa caracteristica e motiva o usuario a continuar estudando e se

dedicando no aprendizado em Matematica.

PALAVRAS-CHAVE:Matematica. Logica. Jogo Educacional.
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PROJETO INTEGRADOR ENTRE INFORMATICA E PORTUGUES

Professor(es) Orientador(es): Eduardo Ogasawara; Daniele Ramos

Email: eduardo.ogasawara@gmail.com; daniramosnf@ig.com.br
Aluno: Ana Karolina dos Santos de Oliveira & Catarina Medeiros Menezes

Braian Veras & Heitor Tonel Ventura

RESUMO

O projeto integrador criado para Expotec € baseado na jungédo do aprendizado
em programacgao e temas abordados em Portugués ao longo do primeiro ano visando o
desenvolvimento de aplicativos educacionais. A programagéo dos aplicativos € feita
usando MIT Scratch e MIT App Inventor. O objetivo do projeto € o de criar jogos
educacionais que tem como objetivo facilitar o uso de palavras que causam confuséo

AY W

na hora da escrita, tais como, os “porque/ por que/ porqué/ por qué”, “mal/ mau” e

“‘mas/ mais/ mas", "onde e quando" , erros de crase e outros erros de grafia em geral.
Apesar do som de pronuncia dessas palavras serem idénticos, o significado das
mesmas muda e muitas pessoas acabam as utilizando erroneamente, como, por
exemplo, o "mais", que é um advérbio de intensidade, acaba sendo usado no lugar do
"mas", que € um advérbio de adversidade. A escolha destas palavras foi feita a partir
da observagao da escrita incorreta dos jovens, principalmente nas redes sociais. O jogo
é formado de perguntas, onde as respostas serdo uma das palavras de uso confuso de
acordo com as alternativas que serdo vistas na tela. Esse aplicativo tem um ideal de

ser um apoio para criangas, adultos, e adolescentes.

PALAVRAS-CHAVE: Ortografia. Jogos Educacionais.
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PROJETO INTEGRADOR ENTRE INFORMATICA E QUIMICA

Professor(es) Orientador(es): Eduardo Ogasawara ePaulo Roberto Souza.

Email:eduardo.ogasawara@gmail.com

Aluna: Bianca Bardela, Bianca Wiquel Coelho & Leticia Freire; Caio Cavalcante dos Santos & Rhuann Renis Souza de Souza;
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RESUMO

O projeto integrador criado para Expotec € baseado na jungédo do aprendizado
em programacgao e temas abordados em Quimica ao longo do primeiro ano visando o
desenvolvimento de aplicativos educacionais. A programagédo dos aplicativos é feita
usando MIT Scratch e MIT App Inventor. Os temas abordados em Quimica envolvem
Geometrias moleculares, numeros de oxidagdo e redugdo. Os jogos apresentam
perguntas e respostas de modo bastante interativo, de modo a explorar o lado ludico da

ferramenta com os aspectos tedéricos da disciplina.

PALAVRAS-CHAVE:Aplicativo. Jogo. Android.
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PROJETO INTEGRADOR ENTRE INFORMATICA,
SOCIOLOGIA E FILOSOFIA

Professor(es) Orientador(es): Eduardo Ogasawara; Mesalas Santos; Marcelo Giglio Barbosa.

Email: eduardo.ogasawara@gmail.com

Alunos: Julio Lamego Flores & Tassia Raphaela e Lucas Cavalcante Maracaja & Rai de Oliveira Gomes

RESUMO

O projeto integrador criado para Expotec é baseado na juncédo do aprendizado
em programacao e temas abordados em Filosofia e Sociologia ao longo do primeiro
ano visando o desenvolvimento de aplicativos educacionais. A programacgao dos
aplicativos é feita usando MIT Scratch e MIT App Inventor. Os temas abordados em
Filosofia e Sociologia envolvem principais pensadores filosoficos e sociologicos. Os
assuntos sdo abordados por um jogo, com um contexto mitolégico, que explora ambas

as disciplinas.

PALAVRAS-CHAVE: Aplicativo. Sociologia. Filosofia.
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APLICAGCAO DO AUTOCAD: UMA PROPOSTA DE PLANTA
HUMANIZADA COMO MOTIVAGAO PARA O APRENDIZADO.

Professor(es) Orientador(es): Terezinha de Jesus Itaione Ribeiro; Sara Marins;
Thaynara Knupp Abboud; Marcela de Oliveira Cocchiarale.

Email: itaioner@gmail.com; saramarins2@hotmail.com

RESUMO

A proposta do trabalho é voltada para os alunos do 1% ano do curso Técnico de
Edificagcbes e tem como foco principal apresentar os conceitos e a forma de
representacao de Vistas Ortograficas, mais especificamente voltada para o estudo de
Desenho de Planta Baixa.O desafio passa pela mudanca de processos de
representacdo, onde inicialmente trabalhamos com o desenho mutualistico e
posteriormente desenhos feitos com o uso do AutoCAD.

Considerando a falta de conhecimento quase total da linguagem grafica por
parte dos nossos alunos, nosso trabalho inicial € fazer com que eles possam se
familiarizar com os materiais usados, as formas geométricas, dimensionamento e a
execugao do desenho das vistas ortograficas de objetos e as respectivas perspectivas.
Para a EXPOTEC 2014, o projeto tem como foco principal o uso do software AutoCAD
no desenho de Plantas Baixas. Para tal, trabalhamos os comandos basicos iniciais que
possibilitam desenhar qualquer estrutura Bi dimensional.

O exercicio proposto foi o desenho de residéncias com areas aproximadas de
130,00 m2. No momento em que os comandos usados para fazer os desenhos ja estao
fixados, decidimos que era o momento propicio para fazer algo mais préoximo da
realidade do cotidiano. Propomos entdo, a HUMANIZACAO DAS PLANTAS BAIXAS.

Preparar o aluno para criagao de plantas arquitetdnicas decoradas/humanizadas
significa fazer o aluno entender o que significa os termos Humanizada e Humanizagao
de Desenhos, apesar de parecer ser algo complicado pela quantidade de informacdes
que sao usadas para compor um ambiente em funcdo da sua finalidade e uso,
desenhos em formatos humanizados nada mais sdo do que desenhos que possuem
cores, efeitos de luz, sombras e muita texturizagao.

Tal qual o propésito comercial que busca valorizar o projeto para uma

apresentacgdo clara e objetiva ao cliente, o nosso propdsito académico também leva em
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consideragdo que ao usarmos este tipo de representacdo grafica estamos
oportunizando aos alunos entender melhor e com mais clareza o layout em um projeto
2D de uma edificagdo na sua estrutura interna ou até mesmo de uma fachada. Isto
porque ao utilizarmos os componentes da biblioteca (blocos) de mobiliario, assessorios,
etc., temos em mé&os uma ferramenta com forte apelo visual, o que garante clareza e
melhor desempenho pana representacao das ideias.

O uso deste recurso também nos permite exercitar novos comandos a exemplo
de escalas, texturas, dentre outros, que auxiliam na humanizag¢do, quebrando a rotina

de repeticdo de desenhos dos componentes utilizados em projeto.

PALAVRAS-CHAVE:Planta Humanizada. AutoCAD.

REFERENCIAS
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PERSPECTIVA CONICA

Professor(es) Orientador(es): Maria Teresa Miceli

E-mail. professora.miceli@gmail.com

RESUMO

A habilidade de abstrair e entender o espago construido sido igualmente
importantes para o técnico na area de edificagbes, uma vez que estes sao os
elementos com que deve trabalhar cotidianamente. Por este motivo, foi proposto aos
alunos do curso técnico de edificagdes o estudo de perspectiva conica.

De acordo com sua finalidade, os projetos de Arquitetura assumem diversas
formas de representacao grafica. Desenhos puramente técnicos, em esbogo (a mao
livre) ou desenhos em CAD (varios softwares disponiveis) e maquetes fisicas sdo os
tipos basicos de representacdo para profissionais. Entretanto, & importante
representar de maneira compreensivel para o leigo o espacgo da edificagao.

Dentre diversas representacbées mais adequadas para o leigo, a perspectiva
cbnica proporciona a visualizagcdo do conjunto edificado, seja area interna ou
externa.A perspectiva cbnica € um modo especial de representagcdo grafica que
possibilita transmitir a sensacdo de profundidade e volume que temos quando
olhamos para um objeto.A palavra perspectiva significa ver através de. E a ciéncia da
representacado dos objetos da forma como surgem ao olhar humano, vistos de uma
determinada distancia.E um método que nos permite reproduzir as trés dimensdes
numa superficie plana numa superficie plana, como se fosse uma folha de papel ou
uma tela de computador, representando, graficamente, as deformacdes aparentes
percebidas pelas nossas vistas.

Por muitas vezes os alunos se concentram apenas nas convencdes e, uma das
caracteristicas deste trabalho, é oportunizar ao discente acesso a uma modalidade de
representacao grafica, demonstrando que, por tras de diversos desenhos obtidos por
softwares, ha uma area de conhecimento que remota desde a ldade Média. Entao,
desta forma, este trabalho ndo se resume a reproducao de mais um tipo de desenho,
mas visa desenvolver novas capacidades, e entre elas, a capacidade de abstrair e

desenvolver a visao espacial.
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A primeira etapa deste trabalho foi de conhecer o sistema representativo grafico
da perspectiva cbnica, correlacionando como ocorre no espago e a sua representacao
gréfica, realizando-se estudo com figuras e solidos geométricos; a seguir, os estudos
realizados foram contextualizados com os desenhos técnicos da area de edificagdes,
com representacao grafica de interiores e exteriores de uma edificagédo; por ultimo, de
forma complementar, foi sugerido aos alunos que completem o desenho com cores ou

sombreamento, destacando a importancia do aspecto estético da representagéo.

PALAVRAS-CHAVE: Perspectiva Conica. Desenho de Arquitetura. Leiaute.

REFERENCIAS
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GEOMETRIZANDO

Professor(es) Orientador(es): Maria Teresa Miceli

E-mail. professora.miceli@gmail.com

RESUMO

Considerada uma linguagem grafica universal, compreendida e interpretada
naturalmente, o desenho € usado em todos os ramos do conhecimento como uma das
maneiras mais claras e rapidas de transmitir uma ideia ou informagéo, assumindo a
forma de desenhos, graficos ou fotografias.

Ao analisar as representagcbes graficas € possivel notar a vinculagdo das
formas geométricas nos objetos existentes ao nosso redor; reconhecer como a
criacao artistica apropria-se dessas formas para se expressar, € notar que as formas
geométricas encontram-se, também, na natureza, como por exemplo, a forma
hexagonal do favo de mel ou a forma pentagonal presente na estrela do mar, que
possui cinco bragos ao redor de um disco central. Todo tipo de representacao
grafica, artistica ou técnica, utiliza a geometria como linguagem basica, ainda que
suas formas sejam alteradas ou “destruidas.”.

Na cultura moderna a énfase na “imagem”, através da valorizagao do virtual e
das apresentagcbes da midia, torna a capacidade interpretar e usar esta linguagem
corretamente uma das habilidades mais importantes a serem desenvolvidas nos
alunos em todos os niveis.

Através dos conhecimentos da geometria plana ou espacial, € possivel
geometrizar os objetos que nos cerca, como, por exemplo, mébveis, objetos
decorativos, aparelhos eletrodomésticos e até a arquitetura. A geometrizagao se da
por meio de analise quanto a sua forma e funcionalidade, e esta analise, s6 é
possivel através do raciocinio abstrato, que € desenvolvido, essencialmente, através
de duas relevantes areas do conhecimento: a geometria Euclidiana e Mongeana.

Este projeto visa, a partir de um conteudo programatico abordando desenho

basico e a experimentagdo de novos métodos de construgdo geométrica e
representacdo, promover nos alunos a capacidade de analise critica e raciocinio
complexo que permite a melhor interpretacdo do mundo que nos rodeia através da

geometrizagdo em formas planas e espaciais basicas.
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As atividades oferecidas serdo a partir de exemplos oriundos de diferentes
areas, como a arquitetura, mecanica, artistica e de design. Dividem-se ainda naqueles
relacionados a geometria plana — constru¢ao de poligonos, arcos, circunferéncias e as
relacbes de tangéncia e concordancia — e a geometria espacial — pela construgéo de
formas tridimensionais a partir de suas planificacées.

E importante também destacar a importancia de considerar o aspecto artistico
na formagao dos alunos, ou os aspectos criativos e de habilidade manual, que trazem
ao ensino o carater ludico e atraente para despertar a curiosidade e a vontade de

aprender continuamente.

PALAVRAS-CHAVE: Geometria Plana. Geometria Espacial. Raciocinio Abstrato.

REFERENCIAS
YAMADA, Cecilia Fijuko Kanegae. Desenho Geometrico. Ed. SCIPIONE, 2001
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SAUDE E ISOMERIA

Professor (es) Orientador (es): Katia Regina Azevedo Pereira de Souza

E-mail:kraps souza@ig.com.br
Aluno(s): Felipe Ribeiro de Souza; Leonardo Trajano D. Garcia; Nathaly de A. Rosario;
Thadeu Henrique C. V. A. de S. Costa; 5-Matheus V. S. Nolasco da Silva.

RESUMO

A Quimica Organica € um importante ramo da Ciéncia, pois a partir da sintese ou
extracao podem-se obter varios compostos importantes para o dia-a-dia do homem. O
conhecimento da estrutura destes compostos nos ajuda a entender suas propriedades
e assim, utiliza-los de forma adequada.

Pequenas variagbes nos arranjos espaciais destes compostos geram ligagdes
intermoleculares diferentes e propriedades quimicas e fisicas peculiares. O capitulo da
Quimica Organica que estuda estes arranjos € a Isomeria. A isomeria espacial,
também conhecida como estereoquimica, € muito importante dentro da Quimica
porque trata de compostos com estruturas muito semelhantes, porém com efeitos
distintos no corpo humano.

Assim, para promover uma aprendizagem significativa de conteudos da Quimica
Orgéanica, foi desenvolvido um projeto dentro do ambiente escolar que envolve
assuntos do cotidiano discente relacionados a area da saude com a isomeria espacial.
Deste modo, busca-se motivar o interesse do aluno eaumentar a sua percepg¢ao sobre
a relagao entre Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e Ambiente.

O Projeto intitulado “Saude e Isomeria” foi dividido em 8 etapas: (l) escolha de 5
temas para serem estudados (Gordura Trans na Alimentagdo; Stress e Adrenalina;
Obesidade e Aspartame;Vitamina C (Acido Ascérbico);Medicamentos e Talidomida);
(Idivisdo da turma em grupos de 6 ou 7 componentes e sorteio do respectivo tema de
pesquisa; (I1l) pesquisa bibliografica discente sobre o tema em questéao; (V) elaboracao
de um questionario para ser aplicado aos alunos e funcionarios do CEFET-RJ —
Unidade Maracana, para investigar suas concepg¢des a respeito do assunto. Dentre os
itens investigados constam: o tipo de alimentagao ingerida, fatores que aumentam o
stress, cuidados com o uso de medicamentos, ingestdao de alimentos que contém a
vitamina C, indice de massa corporal, etc; (V) analise dos resultados da investigacao

realizada na comunidade do CEFET-RJ e a elaboragao de graficos; (VI) utilizagdo do
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software de acesso livre, intitulado ACD Labs e a constru¢do dos arranjos moleculares
espaciais das substancias envolvidas nos temas de pesquisa, de modo a facilitar a
visualizacdo tridimensional necessaria para compreensado da isomeria espacial e as
propriedades apresentadas por estes compostos; (VII) Constru¢do de maquetes para
justificar a diferenga nas propriedades quimicas e fisicas dos compostos isébmeros,
como por exemplo, o porqué do acido oleico (composto cis) ser liquido na temperatura
ambiente enquanto o acido elaidico (composto trans) ser sélido; por que da forma
levogira do aspartame apresentar o sabor doce e a dextrogira apresentar o sabor
amargo; (VIIl) culminancia. Neste momento pretende-se levar os produtos obtidos
neste projeto para toda a comunidade escolar, durante a EXPOTEC.

Este projeto esta sendo realizado com trés turmas do 3° ano do Ensino Médio.
Pretende-se que os melhores trabalhos apresentados sejam selecionados para serem

apresentados neste evento.

PALAVRAS-CHAVE:Isomeria Espacial. Saude.

REFERENCIAS
FONSECA, Martha Reis Marques. Completamente Quimica: Ciéncias, Tecnologia &
Sociedade. Quimica Organica. FTD. 2001.

MORTIMER, Eduardo Fleury.Quimica 3. Scipione, Sdo Paulo, 2011.
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A EDUCOMUNICAGAO NO AUXILIO PARA A OPGCAO DE CURSOS
TECNICOS: ESTUDO DE CASO PARA O CEFET/RJ

Professor(es) Orientador(es):André Oliver Mascaro; Bernardo Barbagelata Khater; Caio Sobral Gomes Barreiro

E-mail. theandemas@gmail.com; bernardo.khater@gmail.com; sobral303@gmail.com

RESUMO

E inegavel o crescimento, ainda que de forma desordenada, da busca por
melhores oportunidades no que diz respeito ao vasto leque de carreiras, as quais
devam assegurar, precocemente, a todas as camadas sociais, oportunidades de igual
ascensao no meio profissional. O Ministério da Educacao do Brasil, por intermédio da
Rede Federal de Educagao Profissional e Tecnoldgica, a qual estdo subordinados os
CEFET'S dos estados de Rio de Janeiro e Minas Gerais, dentre outras instituicbes
congéneres, e a luz do Catalogo Nacional de Cursos Técnicos (CNCT), oferece, no
ambito dos Eixos Tecnoldgicos, multiplas oportunidades em diversas carreiras.

Referenciado em experiéncias adquiridas a partir de amostragens colhidas junto
a egressos de cursos técnicos do CEFET/RJ - Unidade Maracana, os membros do
grupo de estudos em referéncia detectaram que, na maioria dos casos, o estudante,
antes de realizar a opcdo de Area/Curso, ndo tem asinformagdes suficientes que o
esclarecam, de forma ampla, em relacao ao seu perfil de anseios, bem como as ofertas
de estagio/emprego. Assim, o projeto ora desenvolvido, focou-se na existéncia, ainda,
de uma grande lacuna, em nivel nacional, no que se refere ao aspecto, em geral pouco
objetivo, oferecido pela maioria dos portais que pretendem disponibilizar “informacgées”
aos interessados em ingressar na educagao profissional de nivel técnico.

As linguagens pouco compreensiveis, associadas a uma formatagdo em geral
desinteressante, bem como mecanismos eletronicos de busca pela Internet com
frequentes erros, provocam, nos interessados, certa sensacéo de frustracdo. E notdrio
o papel preponderante das novas midias eletrbnicas, no apoio direto ao processo
ensino-aprendizagem, como por exemplo, as video-aulas interativas.

A Educomunicacdo, por exemplo, € uma area sob crescente pesquisa e que,
dentre outros principios, adota a interconexdao entre os anseios mididticos e as
necessidades educacionais para a solugéo de convergéncia entre campos antagonicos.

Como exemplo, podemos citar, tomando como referéncia o projeto ora em
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desenvolvimento, de um lado, as caréncias encontradas atualmente pelo estudante e,
por outro, um modelo capaz de soluciona-las. A possibilidade do surgimento de
solugdes inovadoras e criativas, abre um leque interessante para o aprofundamento da
tematica e futuros estudos de caso. O presente trabalho baseou-se no
desenvolvimento de um conjunto de solugdes, com foco nos videos educativos,
capazes de suprir, de forma ordenada, cronologicamente distribuida, clara, objetiva e
interessante, as demandas por informagdes precisas sobre o que fazer para seguir a

profissao de técnico de nivel médio, num dado eixo/area.

PALAVRAS-CHAVE:Video. Ensino Técnico. Educomunicacéo.
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vos/acervo/docs/1703b.pdfhttp://www2.neaad.ufes.br/subsite/midiaseducacao/pdf/etapa
2 1 _situando_usoMidias_Beth.pdf
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120

COMPETIGAO DE CUBO DE RUBIK

Professor(es) Orientador(es): Jodo Roberto de Toledo Quadros

E-mail Jguadros80@gmail.com

Alunos: Gabriel Sergeiro Gomes de Mello; Lucas Sérgio Gomes de Mello;

Lucas Guarnelli Scherpel; Felipe Leite Pinto;Angelo Alves dos Santos Costa

RESUMO

O projeto consiste em uma competicdo associado ao Cubo de Rubik. Esse
instrumento esta sendo usado como modo de incentivar a ensino e aprendizado de
I6gica e programacao e, portanto, € uma ferramenta de ensino a ser avaliada.

A competicdo vai motivar os alunos que se voluntariaram em utilizar esse
instrumento como ferramenta ludica de ensino, além de formar um grupo para
aprendizado da ferramenta, no futuro, pois a mesma é um instrumento utilizado em
outras instituicdes.

O Projeto contempla no toda a verificagdo do uso Cubo de Rubik como
ferramenta ludica para o ensino e aprendizado de légica e programagao no curso de
informatica da unidade do Maracana, focando-se, nesse momento, nos alunos do
primeiro ano integrado. Através da experiéncia de alunos de uma disciplina de
programacao tem-se verificado como o uso do cubo, como jogo, pode alterar o
desempenho deles na disciplina, fazendo que, quanto mais tempo passem jogando,
mais diferencas aparecem no aprendizado dessa disciplina. Partindo do principio de
examinar um grupo de individuos que compartilhassem a mesma experiéncia, foi
possivel observar o uso de um instrumento pertencente ao mundo comum dos alunos e
sua validade no desenvolvimento de aspectos de légica e resolugéo de algaritmos.

Existe um viés de psicologia da educagao associada a esse projeto, pois 0 uso
do jogo, ndo sO ajuda os alunos no aprendizado, mas também na valorizacdo e
autoestima deles com alunos do Curso de informatica. Essa experiéncia esta
comecando a produzir efeitos que vao além de simplesmente ensina-los como
programar, pois os ajuda também a ver a utilidade e o lado pratico da disciplina, além
de fazé-los perceber como programar esta presente na vida deles, justamente através
do exemplo do jogo. Foi importante notar o fato do jogo esta se tornando parte de suas
vidas fora da sala de aula, auxiliando-os a ver a disciplina com menos formalidade e

rigidez, deste modo facilitando o aprendizado de seus conceitos.
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Como ampliagdo do projeto, até para aumentar a competitividade entre os
alunos, foi estendido o convite para a competicao para alunos de um Colégio externo
ao CEFET, que se utiliza ha mais tempo desse instrumento como ferramenta ludica,
participando, inclusive, de competigdes internacionais ligadas ao tema (Cubo de Rubik)
A ideia da competicdo esta acoplada a outro projeto de coordenacgdo, que é o 2°

Workshop de Computagao Aplicada, sendo componente de uma de suas atividades.

PALAVRAS-CHAVE: Cubo de Rubik. Competicdo. Légica. Computacgao.

REFERENCIAS
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INDISSOCIABILIDADE DAS VERTENTES ENSINO, PESQUISA E
EXTENSAO. INTERNACIONALIZAGAO: UMA EXPERIENCIA
VIVENCIADA NA DISCIPLINA RESPONSABILIDADE -
DEPES/CEFET/RJ

Professor(es) Orientador(es): Sivino Netto

Alunos: Elrigiitle: %%% Ribeiro
RESUMO

A Disciplina Responsabilidade Social foi inserida na matriz curricular do
CEFET/RJ, como optativa, por proposta daTurma Cidada, no ano de 2010, ao
Colegiado da DEPEA/DEPES. A metodologia adotada pelo professor da referida
Disciplina, fundamenta-se na interacdo de conteudos tedricos, expressos em praticas,
e contemplando a diretriz de INDISSOCIABILIDADE, integrando as vertentes: ensino,
pesquisa, extensao e internacionalizagao.

Considerando os resultados exitosos da Disciplina, através de um elenco rico de
experiéncias, justifica-se a socializagao dos conhecimentos vivenciados pelos alunos,
na oportunidade da semana de Extensao, 2014.

Registra-se que a concepg¢ao do termo Responsabilidade Social, resultou na
amplitude de sua dimensado, englobando o conceito de sustentabilidade, nas suas
expressdes: social, pessoal, ambiental e econémica.

Assim, pretende-se na Semana de Extensdo, apresentar uma selegao
deexperiéncias exitosas, com o objetivo, também, de estimular a procura de alunos,
dos diversos Cursos do CEFET/RJ, pela Disciplina,considerando, também, a
importancia de agregar valor ao curriculo, bem como de pontuar a instituicdo
CEFET/RJ, nas avaliagdes do MEC, no que diz respeito a dimensao Responsabilidade
Social.

Em desdobramento, propde-se que a Disciplina faga parte da proposta, em
andamento, da criagdo de um Laboratério de Experiéncias Didatico-Pedagodgicas
experenciadasno CEFET-RJ.Esta experiéncia estimula questdo da sustentabilidade
pedagogica é fundamental para aprimorar a proposta de formagéo universitaria de
exceléncia. Observa-se a necessidade de estudos que busquem a atender questdes
da formagao académica de seus educandos, conforme acordada no Plano de

Desenvolvimento Institucional, tais como:“... promover extensdo mediante integragcéo
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com a comunidade, contribuindo para o seu desenvolvimento e melhoria da qualidade
de vida, desenvolvendo acdes interativas que concorram para a transferéncia e o
aprimoramento dos beneficios e conquistas auferidos na atividade académica e na
pesquisa aplicada;...promover a educacao mediante atividades de ensino, pesquisa e
extensao que propiciem, de modo reflexivo e critico, na interagdo com a sociedade, a
formacgao integral (humanistica, cientifica e tecnoldgica, ética, politica e social) de
profissionaiscapazes de contribuir para o desenvolvimento cultural, tecnolégico e
econdmico dessa mesma sociedade; Integrar os diversos niveis e modalidades de
ensino, pesquisa e extensdo, priorizando projetos e programas de maior impacto
académico e social para a regiao e o pais”.

A proposta de expansdo do CEFET/RJ no oferecimento de novas formas de
ensino-aprendizagem, a exemplo de cursos de educagédo a distancia e Cursos de
Licenciatura. Demanda de experimentos didatico-pedagdgico que possibilitem o
alcance da missao e visao da instituicao de novos modelos de mundo sustentavel nas
dimensdes sociais, pessoal, ambiental e econdmico, visto a desintegracdo da

sociedade.

PALAVRAS-CHAVE: Responsabilidade Social. Comunidade. Turma Cidada.
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MOTOR HOMOPOLAR

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Farias Borges
Email. pborges@cefet-ri.br
Alunos: Marcela de Oliveira Cocchiarale; Victor Alves Trajano de Oliveira;

Pedro Henrique Gomes Jatobd; Thaynara Knupp Abvboud.

RESUMO

O projeto se resume em um motor elétrico homopolar caseiro e o material
utilizado para a montagem é: Uma pilha comum, um superima, fita isolante e fio de
cobre.

Primeiramente corta-se um pedaco de cerca de 15cm do fio de cobre e em
seguida se descasca o cabo. Depois enrola-se os fios internos do cabo com o intuito
de formar um fio s6 (fazer isso duas vazes). Junta-se os dois fios formado numa forma
especifica que ligue uma pontada pila ao superima. Paradar um acabamento ideal
fazer o uso da fita isolante criando uma espécie de limite para o fio de cobre na ponta
positiva da pilha, para que assim o fio ndo escorregue e desligue o motor.

Unindo a pilha com o superima deve-se considerar que o conjunto de imés é
uma continuacgao do polo negativo da pilha e assim que o fio de cobre entra em contato
com a pilha ligando o polo positivo ao polo negativo é criada uma corrente elétrica e o
campo magnético criado pelo ima interage com os elétrons que estdo passando ali
resultando em um movimento circular.

O motor funciona a partir de mini curtos-circuitos provocados na pilha que nao
sédo suficientes para descarregar a pilha de uma vez sé fazendo o motor girar por

bastante tempo.

PALAVRAS-CHAVE: Superima. MotorCaseiro.

REFERENCIAS
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EXPERIMENTO DO ANEL DE THOMSON

Professor(es) Orientador(es): Paulo Borges

E-mail pborges@cefet-ri.br

Alunos: Rafael Cruz dos Reis; Victor Pereira de Limia.

RESUMO

Este trabalho propde a utilizagdo de um dispositivo baseado em um
Transformadorcomo forma de se ilustrar o fendbmeno da ‘“levitagcdo Magnética”
produzida pela inducdo de uma corrente elétrica em um anel metéalico condutor,
colocado como secundario do transformador.

A corrente induzida faz com que o anel comporte-se como um dipolo Magnético,
sendo repelido pelo campo magnético gerado pela Correnteque circula no enrolamento
primario do transformador.Deste modo, a forgca de repulsdo faz com que o anel possa

"levitar".

PALAVRAS-CHAVE: Transformador. Levitagdo Magnética. Anel Metalico. Anel de

Thomson.

REFERENCIAS
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DISSIPADOR HIDRAULICO DE ALTA PERFORMANCE FEITO COM
MATERIAL SUSTENTAVEL.

Professor (es) Orientador (es): Dalton Ferreira da Fonseca e Silve

E-mail Daltonsilva0053@yahoo.com

Alunos: André Oliver Mascaro; Natalia Rosenberg Marques

RESUMO

E inegavel a presenca dos computadores em nosso dia a dia, desde suas
formas mais portateis como celulares, até suas formas maiores e mais poderosas como
servidores, utilizados nos bancos de dados de grandes empresas. E essa presenca
tem sido um dos marcos na evolugdo do aprendizado, da pesquisa cientifica e até
mesmo da medicina.

Porém um dos grandes desafios enfrentados pela maioria dos computadores € o
calor. Dentro de computadores domésticos € comum que processadores cheguem
préoximo de 100 graus Celsius quando executam tarefas complexas. Isso faz com que
esses componentes tenham uma vida util menor e ndo desempenhem essas tarefas
como deveriam. Solucionando esse problema com dissipadores de calor mais
eficientes podemos trazer mais poder de processamento aos computadores e com isso
permitindo que projetos possam ser trabalhados sem travamentos, a finalizagdo dos
projetos serdo concluidas mais rapido, dentre muitas outras vantagens.

Nossa proposta é criar uma solu¢ao de alta capacidade de troca de calor para
reduzirmos os efeitos negativos de altas temperaturas sobre computadores. N6s nesse
projeto aproveitaremos radiadores de unidades de ar condicionado e outros materiais
faceis de encontrar, criaremos assim uma solugao eficiente, acessivel e facilmente
reproduzivel.O dissipador de calor que sera ligado ao processador sera produzido por
nds. O mesmo sera conectado através de tubos a uma bomba que levara o calor do
processador através da agua ao radiador, onde sera dissipado.

Com a performance do nosso protétipo oferecida pela enorme capacidade de
dissipacao oferecida pelo radiador que estamos aproveitando. Poderemos até colocar
mais de um processador no mesmo dissipador sem perder performance. Tornando
nossa solucao viavel para ambientes com multiplos computadores ou computadores

com 2 ou mais processadores.



128

O custo de produgdo sera baixo, ja que grande parte dos materiais sera
reaproveitada, porém em compensacao o retorno em desempenho podera fazer com
que essa solugdo se pague. Ja que com isso ganha-se tempo no processamento de
projetos de CAD ou outros softwares com grandes cargas de processamento que

normalmente estio relacionados a trabalhos bem remunerados.

PALAVRAS-CHAVE: Computador. Refrigeracdo. Watercooler. Sustentabilidade.

REFERENCIAS
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GAIOLA DE FARADAY

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Farias Borges
E-mail pborges@cefet-ri.br

Alunos: Nathan Pedro dos Santos Carvalho; Pedro Jullian Medina Torres Graga; Marcelo Vieira Viana Junior; Leandro Thomaz

RESUMO

Demonstracédo do funcionamento do experimento da Gaiola de Faraday,
desenvolvido por Michael Faraday. O grupo ira produzir uma espécie de gaiola capaz
de provar visualmente o efeito de blindagem apresentado no experimentocitado,

explicando ao publico o que esta sendo observado.

PALAVRAS-CHAVE:Gaiola de Faraday. Experimento. Blindagem.

REFERENCIAS
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LEI DE LENZ

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Farias Borges
E-mail .pborges@cefet-ri.br

Alunos: Jordan Ayron Silveira Lopes; Luiz Guilherme Ribeiro; Matheus Pinto Morais Soares;Matheus Fontoura.

RESUMO

O artigo sugere uma interpretagdo de duas demonstragdes relacionadas com as
leis de Faraday e Lenz. Para a demonstragdo da troca do anel de aluminio precisara
de: uma fonte de energia, fios de cobre isolados de 600 voltas, um nucleo de ferro, um
anel de aluminio, 2 cabos de condugao/conexao ligando a bobina ao suprimento de
energia Quando a bobina é conectada ao suprimento de energia, um campo magnético
€ produzido na bobina ao longo do eixo z negativo. Ao mesmo tempo em que 0 campo
magnético comega a aumentar rapidamente. Para contrabalancear esse aumento, o
campo magnético induzido é gerado ao longo do eixo z positivo e, como uma
consequéncia da lei de Lenz, isso causa uma corrente anti horaria induzida no anel.

Usando a regra da méo-direita, a diregdo da forca magnética no anel é para o
eixo positivo x. na imagem, os casos de f no eixo y tem a mesma magnitude, mas
diregbes opostas, sendo assim cancelado umas as outras. Todo fy em qualquer ponto
em volta do anel dentro do campo magnético se auto cancela. Somente fx existe e
empurra o anel ao logo do eixo positivo x. Entretanto, f ndo é a unica forgca magnética
atuando no anel, existe também a F indo ao longo do eixo positivo z. a existéncia da
forga magnética devido a corrente induzida é discutida em livros.

De acordo com a lei de Lenz, a indugdo da corrente, gera um campo magnético
oposto ao campo magnético produzido pela bobina. O resultado disso é: repulsdes
magnéticas projetando o anel para cima. Por causa dessas forgas frontais F ind, existe
menos friccao entre o anel e o nucleo durante a passagem do anel no eixo positivo x
imediatamente depois da bobina ser conectada ao suprimento de energia. A mesma

coisa acontece quando metade do anel € posto nos outros 3 lados do nucleo.

PALAVRAS-CHAVE: Lenz; Faraday;Magnético.
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CONSTRUGAO, APERFEICOAMENTO E LANGAMENTO DE FOGUETE
COM MATERIAIS DE FACIL ACESSO

Professor(es) Orientador(es):Odemar Cardoso Silva

E-mail. odemarcardoso@gmail.com

Alunos: Victor André Santos de Lima; Rafael Tavares Ramos; Matheus Neves Barbosa de Silva;

Felipe Aleixo dos Santos Couto; Pedro Xavier Paulino

RESUMO

O produto final deste projeto foi o desenvolvimento de protétipos de foguetes
construidos com materiais de baixo custo e facil acesso, e no desenvolvimento e
otimizagdo de sua plataforma e tecnologia de langamento. Entretanto, o objetivo
principal do projeto foi despertar o interesse de alunos de primeiro ano do Ensino
Médio para as Ciéncias Naturais e apresentar a estes alunos o método cientifico, além
de permitir o desenvolvimento das relagdes intersociais, da proatividade, da tomada de
decisbes em projetos e do trabalho em equipe. Este projeto contou com a participagéo
efetiva de alunos de primeiro ano do curso de mecéanica do CEFET-RJ, tendo inicio em
abril de 2014.

O Trabalho consistiu emuma extensa busca bibliografica envolvendo os
conceitos de mecanica, quimica, fisica e desenho técnico envolvidos no planejamento,
construgcado e langcamento de foguetes. Os principais materiais utilizados no projeto
foram garrafas PET, mangueiras, tubos PVC, barbante, cola plastica, papelao e
madeira, utilizando como propelente uma mistura de solugao de acido acético (vinagre)
e bicarbonato de sédio. Este trabalho €& considerado parte de projeto integrador
desenvolvido no CEFET-RJ, uma vez que envolveram para sua execugao conceitos de
diversas areas de conhecimento, sendo explorados assuntos como fungbes quimicas
inorganicas, reagdes quimicas, leis dos gases, estequiometria, leis de Newton,
cinematica, lancamento obliquo, aerodindmica, fundamentos de mecanica,
propriedades de materiais, polimeros e desenho técnico.

O sistema de langamento e plataforma consistiu em uma sequencia de tubos em
PVC, presos a uma base de madeira, através dos quais € bombeado o vinagre
(solugao de acido etanoico a 4%) com uma bomba de ar. O vinagre alcanga o foguete e
reage com o NaHCO3previamente adicionado ao foguete reage com o vinagre,

produzindo o acetato de sodio (um sal organico) e grande volume de gas carbdnico
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(CO2). O foguete esta firmemente preso a plataforma, de forma que o aumento da
quantidade de gas carbdnico produzido provoca linearmente um aumento de pressao
no interior da garrafa. Quando a pressdo alcanga o valor desejado o sistema de
langamento é adicionado e, seguindo a terceira lei de Newton, o foguete é langado ao
ar. O design e o ajuste do centro de massa do foguete, além do sistema de
acionamento da plataforma sado de extrema importancia para um bom langamento e
foram de autoria dos alunos, contando com coordenacao do professor. Foi alcangado
para o protétipo uma distancia maxima de langamento de 120m e derivou deste projeto
a participacao dos alunos na Olimpiada Brasileira de Astronomia (OBA 2014) e na VIII
mostra brasileira de Foguetes (MOBFOG 2014). A apresentacdao na EXPOTEC 2014
contara com uma breve palestra dos alunos sobre os conceitos envolvidos e com o

langamento vertical do protétipo do foguete na quadra poliesportiva do CEFET RJ.

PALAVRAS-CHAVE:Foguetes. Garrafas PET. Projeto Integrador.

REFERENCIAS
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SEGURANCA DO TRABALHO

Professor(es) Orientador(es):Myrna da Cunha e Alexandre Martinez dos Santos

E-mail mirna.cunha@globo.com; alexandre martinez@globo.com

Alunos: Nathalia Gouveia Nascimento; Pedro Henriques Barbosa Rocha; Mariane Pereira de Souza;

Rick Marzioni de Moraes; Yona Magalhaes de Paiva.

RESUMO

As pequenas, médias e grandes empresas e/ou instituicbes, desenvolvem novos
equipamentos e utilizam mais e mais energia para continuar crescendo. Mas o
crescimento adequado deve se basear na prevengdo e na segurancga, tanto das
pessoas como do patrimbnio, sendo, de uma hora para outra as empresas e/ou as
instituigdes podem virar pé.0 fogo pode destruir empresas e/ou instituicbes em menos
de uma hora, assim como reduzir uma floresta inteira a um monte de cinzas e madeira
chamuscada. Ele é também uma arma terrivel, com poder de destruicdo quase
ilimitado. O fogo mata mais pessoas a cada ano do que qualquer outra forga da
natureza.Portanto para crescer, melhorar, adquirir novos equipamentos e para atingir
0s objetivos da maioria das empresas e/ou instituicdbes que querem despontar em um
mercado globalizado € necessario criar uma infraestrutura adequada, segura e que
traga tranquilidade para quem trabalha.

Para nao sofrer um retrocesso, de uma hora para outra, por falta de estrutura
precisamos de uma analise detalhada das instalagcbes, de equipamentos adequados,
de procedimentos e de treinamento para os trabalhadores. Ao buscar solugdes para o
rapido desenvolvimento que € imposto para as empresas, verificamos que o
planejamento € o melhor caminho para a construgdo segura dos ideais de cada
empresa e/ou instituicdo. Definir procedimentos e métodos para executa-los,educar e
treinar os usuarios e verificar se o planejamento e a implantagdo estdo corretos € a
melhor forma de se preparar, pois assim, estaremos estruturados para eventuais
problemas.

Este projeto visa a anadlise do CEFET-RJ unidade Maracana em relagdao a
prevencao e ao combate a incéndio, verificando se existem equipamentos adequados,
se existem testes dos mesmos, verificar os riscos, criar procedimentos para os
mesmos, criar uma briga voluntaria e procedimentos para a mesma, criar check list

para verificacdo periodica e por fim montar um PPCI.O PPCI (Plano de Prevencéao
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Contra Incéndio) tem por objetivo reduzir a possibilidade de incéndio, proteger a
integridade fisica dos ocupantes (Servidores e alunos) e proteger o patrimdnio,
minimizar a propaga¢ao do fogo e reduzir os danos materiais, direcionando os
ocupantes do CEFET para a observancia das normas e procedimentos adequados as
suas instalagdes. Sua materializagdo se constitui na concepcdo de um plano de
escape, visando proporcionar aos usuarios da instituicdo o conhecimento quanto ao
sistema de seguranga contra incéndio existente e na definigdode procedimentos em
situacbes de emergéncia.O PPCI vai servir para a melhoria dos procedimentos
existentes no CEFET/RJ em relagédo a prevencao e combate a incéndio e pode ser o

inicio para a criagdo de uma cultura de seguranga na instituicio.

PALAVRAS-CHAVE:Prevencéao e Incéndio. Combate a Incéndio.Seguranca.

REFERENCIAS
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FIO VIRA iMA

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Farias Borges
E-mail pborges@cefet-ri.br

Alunos Gabriela Lima Rodrigues; Gisele de Andrade Rodrigues; Rafaella de Almeida Castro; Taina Miranda Dias.

RESUMO

Uma experiéncia sera realizada com o objetivo de mostrar que € possivel criar
um campo magnético igual ao de um ima natural, com o uso da eletricidade. = Se um
fio condutor for enrolado como uma bobina e por ele passar uma corrente elétrica,
gera-se um campo magnético no sentido perpendicular ao plano da bobina. Para
detectarmos se o campo magnético foi criado, podemos utilizar uma bussola como
aparelho de teste, pois como sabemos, a agulha de uma bussola € um pequeno ima, e
como todo ima é atraido ou repelido quando aproximado de outro campo magnético.
Portanto, se o campo magnético foi criado, ao se aproximar o fio da bussola, sua
agulha mudara sua posicao de repouso.

Para se verificar a polaridade desse campo magnético, basta que se fagcam dois
testes. Primeiro aproxime um lado da bobina da bussola (um lado do plano da bobina);
este lado deve atrair uma das pontas da agulha,(geralmente a agulha de uma bussola
tem um dos lados pintado de cor diferente; normalmente a que aponta para o norte).
Num segundo teste, a bussola € mantida na mesma posigdo e aproxima-se o outro
lado da bobina. Agora a bobina deve atrair a outra ponta da agulha da bussola.
Fazendo esses testes de repulsao e atracao, pode-se entao verificar que cada lado da
bobina tem uma polaridade distinta, ou seja, um lado sera o norte e o outro lado o sul.
Estes polos definidos, cada um de um lado, se assemelha aos polos norte e sul de um
ima natural.

Com isso podemos mostrar que € possivel criarmos um ima com as mesmas

caracteristicas de um ima natural, fazendo uso da eletricidade.

PALAVRAS-CHAVE: Fio ima. Eletricidade. Campo Magnético.

REFERENCIAS

LOPES, D. P. M., STEIN-BARANA, A. C. M. &MORENGO, L. X. (2009) Construcao de
um Guindaste Eletromagnético para fins Didaticos. Cad. Bras. Ens. Fis., 26(1) 199-
207.
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DINO- O CARREGADOR

Professor(es) Orientador(es): Carlos Gouvéa

E-mail gouvea.coelho@ieee.org

Alunos: Yasmim Sanchez; Carolina Pereira Simdes; Bruna Penha Pacheco; Caroline Azevedo de Almeida.

RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo o desenvolvimento de tecnologias
alternativas ao uso da rede elétrica convencional, que por vezes nao esta disponivel
por motivos diversos. A proposta torna viavel usufruir dos avancos da telecomunicacao
em locais indspitos, onde a perspectiva de uma fonte de alimentacdo elétrica,
aparentemente banal, é inexistente ou impossibilitada, devido a motivos sociais,
econémicos, geopoliticos, geograficos, morfoclimaticos, entre outros. Dessa forma,
viabilizamos solugdes praticas para problemas de frequente ocorréncia no século XXI
com sua grande necessidade de conexao integral.A relevancia desse projeto da-se
devido a uma inviabilidade, em solo brasileiro, de encontrar determinada fonte, que,
portanto teve de ser manufaturada, em um processo préoximo ao artesanal. Assim,
tornou-se um tema vistoso aos olhos dos participantes e Uteis aos usuarios.

O desenvolvimento do protétipo académico nao fluiu com a eficiéncia esperada,
pois houve diversas adversidades, como por exemplo, a compra do material do pré-
projeto, que exigiu um esforgo consideravel, ja que a procura se deu de forma extensa
e intensa: os valores ndo eram convencionais nem os componentes encontravam-se no
mesmo local, porém foi compensador, haja vista a conclusdo ocorreu no prazo
estabelecido e dentro dos padrdes estimados.

Esse trabalho compbe-se de um protétipo. Capaz de transformar energia
cinética em energia elétrica, por meio de um transformador com um ima maével girando
entre dois eixos fixos de metal. O campo eletromagnético obtido por meio da
movimentacido do imé& gera uma tensao variavel. Essa tensdo necessita ser regulada,
portanto, é acoplado um regulador com saida especifica para telefones moéveis e
smartphones. Além disso, foi necessario o uso de um capacitor para que a variagao de
tensao fosse compensada e ndo ocorressem picos, nem quedas na corrente, evitando,
assim, um possivel dano ao celular. Um diodo também foi utilizado para que nao

houvesse uma corrente no ciclo negativo da tensao, que queimaria todo o circuito.
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Assim, a sugestdo torna duradouro desfrutar dos adiantamentos da
telecomunicagdo em lugares inoportunos, onde o uso de uma fonte de alimentagao
elétrica, visivelmente trivial, é faltante ou incapaz, por pretextos igualitarios,
parcimoniosos, entre outros. Dessa configuragdo, tornam-se possiveis recursos
praticos para enigmas de assiduo episoédio nos dias contemporaneos com sua ampla
obrigacdo de dependéncia absoluta.Concluindo, queremos participar da semana de
extensdo para demonstrar que é possivel solucionar problemas simples do dia a dia

com métodos inovadores e faceis.

PALAVRAS-CHAVE: Carregador Manual Portatil. Tecnologias Alternativas.

REFERENCIAS
CRUZ , Eduardo; CHOUERI, Salomao. Eletrénica aplicada. 22. ed. Sdo Paulo: Erica,
2009.

LIMA Jr, Almir Wirth. Eletricidade e eletronica basica. Rio de Janeiro: Alta Books,
2003.
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COMPARAGAO DO COBRE COM OS OUTROS MATERIAIS
CONDUTORES E QUESTOES TECNOLOGICAS E ECONOMICAS.

Professor(es) Orientador(es): Hélio Vargas; André Alexandre Guimaraes Couto.

E-mail: profheliovargas@gmail.com;

Aluno(s : Mateus Da Silva Viana Batalha;Leonardo Lopes Teixeira;Marcos Vinicius Barbosa da Silva

Jodo Pedro Jordao Costa; Luiz Octavio Ribeiro do Rego; - Leonardo Weiller Penedo;Malcon Ozério.

RESUMO

Comparagao do Cobre com outros materiais condutores (exemplos: aluminio,
prata e ouro), questdes tecnoldgicas e econdmicas.

O uso do cobre e de outros materiais condutores em instalacdes elétricas, e

suas vantagens e desvantagens.

PALAVRAS-CHAVE: Cobre. Tecnologia. Instalagbes Elétricas. Eletrotécnica.

REFERENCIAS
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A PROSPECGAODO COBRE: IMPACTOS POLITICOS NOS PAISES
DETENTORESDE GRANDES JAZIDAS

Professor(es) Orientador(es): Regina de Oliveira Peres; André Alexandre Guimaraes Couto

E-mail regiveira@gmail.com;guimaraescouto@yahoo.com.br

Alunos: Bruno Marcos Marinho de Paula; Anaclara de Aratjo Brum Pereira; Caio de Oliveira; Gabriel Rangel; André Reis

RESUMO

A prospecgao do cobre. Impactos politicos nos paises detentores de grandes
Jazidas.A proposta do grupo é analisar, refletir e apresentar a respeito da politica do
cobre, ou seja, a sua influéncia econdmica e politica nos paises com grandes e

pequenas reservas e quais desses consome mais.

PALAVRAS-CHAVE:Cobre Jazidas. Politica do Cobre.

REFERENCIAS

http://www.odiario.info/?p=255
http://geografia.uol.com.br/geografia/mapas-demografia/26/imprime145884.asp
http://www.historiailustrada.com.br/2014/04/guerra-do-pacifico-guerra-em-
que.html#.VChWE_IdV1Y
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TECNOLOGIA DE EXTRAGAO E BENEFICIAMENTO DO COBRE

Professor(es) Orientador(es): André Alexandre Guimaraes Couto; Cassia Maria S. Chaves

E-mail. guimaraescouto@yahoo.com.br; cmschaves@veloxmail.com.br

Alunos: Gongalo Fontenele Batista Junior; Isabela de Mendonga Marques; Igor Milanez Moulin; Gabriella Teixeira da S. Jesus;

Gabriel Tadeu Muniz de Souza; Giulia Vitdria Aratjo Costa; Italo Miguel Alves Celestino

RESUMO

O cobre foi o primeiro metal conhecido pelohomem, usado como substituto da
pedra. Ainda que seja dificil estabelecer a data na qual iniciou a ser utilizado, se tem
uma primeira evidéncia do seu uso entre os anos 8000 e 4000 a.C. Apesar de ser um
dos metais menos abundantes da crosta terrestre o cobre é de facil obtengao mas
laboriosa, devido a pobreza do metal nos minérios. O cobre nativo acha-se difundido
na natureza sob a forma de fildes, mas, usualmente, em quantidades pequenas. Ja a
mineracao refere-se a extracdo do cobre, que pode ser realizada a céu aberto,
subterranea ou de forma mista.

A mineracdo a céu aberto tem sido o principal tipo na produgcdo mundial de
minério de cobre. Permite o aproveitamento de depédsitos de cobre de baixo teor.
Compreende uma estrutura formada por pragas de trabalho de exploragao
desenvolvida de acordo com as condigdes topograficas e geoldgicas da jazida. A
atividade de extragdo envolve recapeamento,perfuragéo, detonagao, carregamento e
transporte. A mineragdo subterrdnea é empregada quando a mineralizagao,
necessariamente de teor mais elevado, encontra-se em profundidade e ha
umalimitacdo econdmica na remogao do volume de estéril, além do qual inviabiliza a
lavra a céu aberto. Compde-se de um sistema formado por galerias, cAmaras e po¢os,
alimentados por uma rede de energia, ventilacdo e de agua, montado num projeto
adequado as especificagdes técnicas de geologia, engenharia e economia.
Geralmente minas de cobre devem ser instaladas préximas a usinas de energia, pois
essas consomem muita energia elétrica.

Depois de extraido,o metal passa pelo beneficiamento, que é o preparo
industrialde produtos para o consumo, ato de transformar um produto primario em um
produto industrializado de maior valor. Considerando o Cobre em um estado bruto de
valor muito pequeno e necessario seu tratamento. O tratamento de minério consiste de

uma série deprocessos que tém em vista a separagcédo fisica dos minerais de
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minériosconsiste (ndo possuem interesse econdmico e sao rejeitados, por
exemplo:quartzo,feldspato, etc.) e a obtencéo final de um concentrado com um teor
elevado de cobre. O processamento do cobre depende da sua forma de sulfetada ou
oxidada.

PALAVRAS-CHAVE: Extracao. Beneficiamento. Cobre.
REFERENCIAS

http://ge902cobre.wordpress.com/tratamento-e-beneficiamento/

http://www.youtube.com/ watch?v=ijiFwX5iNF4
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ORIGEM, PRESENGA, OBJETIVOS E ESTRATEGIAS DO PROCOBRE

Professor(es) Orientador(es): André Alexandre Guimaraes Couto; Fernando Capanema; Cassia M. S. Chaves; Mauro Reis

E-mail: guimaraescouto@yahoo.com.br; Cmschaves@veloxmail.com.br; mauro.s.reis@gmail.com

Alunos: Nicolas Leite Simdes dos Santos; Raquel Monteiro Cabral Costa; Raianny Rodrigues Gomes;
Pedro Henrique Vilhena; Rodrigo Ramos Holanda Beltrdo; Matheus Santos Vieira da Silva;

Matheus Oliveira Avila; Pedro Mangano Quintarelli.

RESUMO

A pés falar da Historia do Cobre, iremos falar sobre o surgimento do Procobre,
utilizando e tomando como exemplo projetos nos quais o Cobre € utilizado.Na saude,
na economia, no meio ambiente, entre outros, ajudar no bem estar e no crescimento da
nossa nagado. Vamos pesquisar se o Procobre possui alguma ligacdo com Blocos

Econdmicos como o MERCOSUL, e Nafta, etc.

PALAVRAS-CHAVE: Cobre.Procobre. Eletrotécnica.

REFERENCIAS
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O COBRE COMO AGENTE POLUIDOR: EFEITOS CAUSADOS PELO
COBRE

Professor(es) Orientador(es): André Alexandre Guimaraes Couto; Juciléia F. Barbosa.

guimaraescouto@yahoo.com.br; jucilleia@yahoo.com.br;

Alunos: Suellen da Silva Maximiano; Thayna Mayara de Souza Santos; Thiago Souza da Silva; Thayssa Alves Guilherme;

Ronilson Xavier Caiado; Wallace Natanael Alves de Menezes Praga.

RESUMO

Nés, iremos apresentar na Expotec um trabalho com o tema do Cobre como
agente poluidor e seus efeitos biolégicos por contaminagdo. A apresentacgao incluiu o
descarte errado do metal e seus efeitos no meio ambiente, na atuacao econdbmica e
social, dando exemplos de alguns desastres e suas eventuais consequéncias. lremos
mostrar também, a importancia da reciclagem deste material, dando exemplo de alguns
paises e empresas que se comprometem ou que buscam formas de reutilizar esse

condutor.

PALAVRAS-CHAVE:Cobre. Agente Poluidor. Efeitos Biolégicos. Contaminagao.

REFERENCIAS



145

TRANSMISSOR DE FM

Professor(es) Orientador(es): Jodo Teréncio Dias; Edgar Monteiro da Silva.

E-mail Joao.dias@cefet-rj.br; edtec@uol.com.br

Alunos: Ana Paula Juame; Rafaela Alexanadre Oliveira; Mayla de Castro Monteiro;

Talia Oliveira do Nascimento; Wesley Teles Pequeno

RESUMO

A placa em que o circuito foi montado € universal 55/100 e € utilizado um par de
transistores BC548 nesse circuito. Embora n&o sejam estritamente transistores de RF,
eles ainda dao bons resultados. Foi usado um Microfone de Eletreto. Este é um dos
terminais de ECM, mas insercbes de microfone dindmicos comuns podem ser
utilizadas. A bobina L1 é composta de 4 voltas com fio esmaltado de 18 AWG
modelada a partir de uma caneta de 1 cm de diametro. A frequéncia do transmissor &
de mais ou menos 90MHz. A antena tem 10cm de fio. Os cabos utilizados foram
cortados curtos, pois cabos maiores que 2 mestros podem amortecer as oscilagdes e

impedir que o circuito funcione.

PALAVRAS-CHAVE:Transmissor Radio. Modulacao FM. Sistemas de

Telecomunicacgdes.

REFERENCIAS

MALVINO, Albert Paul. Eletrénica Vol. 1 — 72 Ed. Amgh Editora



146

SISTEMA TELEFONICO BASICO

Professor(es) Orientador(es): Jodo Teréncio Dias ; Luis Carlos Castanheira Thiago

E-mail Joao.dias@cefet-rj.br; castanheirath@ig.com.br

Alunos: Claudio Marcos Rabelo; Henrique Peixoto Rabelo.

RESUMO

Este projeto utiliza quatro pilhas alcalinas para alimentar um circuito telefénico
rudimentardesenvolvido com um microfone de carvao em uma extremidade e um
receptor de eletretos na outra, interligados por um condutor de cobre.

A corrente elétrica e as pulsacdes da voz, produzidas no microfone de carvao
serao detectados pela capsula receptora e na outra extremidade e o som da voz é
reproduzida. Para que o circuito funcione nos dois sentidos foram colocados
microfones de carvao e capsulas receptoras nos dois extremos, para controlar o envio

e recebimento das mensagens foi inserida uma chave comutadora.

PALAVRAS-CHAVE: Sistemas de Telecomunicagdes.Telefonia.

REFERENCIAS
MALVINO, Albert Paul. Eletrénica Vol. 1 — 72 Ed.. Amgh Editora.
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4G NO BRASIL

Professor(es) Orientador(es): Jodo Teréncio Dias;

E-mail Joao.dias@cefet-rj.br;

Aluno: Ana Caroline da S. Barcelos; Annelise Teixeira Franga; Kimberly Inaiara Veiga Feitosa;

Daisy dos Reis Soares; Jansen da Conceicédo Fonseca; Juliana Gerdelmann.

RESUMO

Este projeto descreve a evolugéo e o estado da arte das comunicacbes moveis
celulares no Brasil fazendo uma comparagdo com as tecnologias concorrentes. Sera
apresentado um banner com uma sintese do trabalho e um diagrama em blocos com

as partes constituintes do sistema 4G (LTE).

PALAVRAS-CHAVE:4G. LTE. Comunicacdo Modvel.

REFERENCIAS

JAYANTHILADEVI, A; PREMKIATHA, H.M.; NAWAZ, G.M.K.Analysis study of
seamless integration and inteligente solution in any situation by the future
advanced mobile universal systems 4G.International Conference on: vi.1, no 1, pp.
1,4,7-9, jan. 2013.
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CEIl - CONTROLADOR DE ESTOQUE INTELIGENTE

Professor(es) Orientador(es): Luiz Eduardo Almeida;

E-mail lefmalmeida@gmail.com
Alunos: Gustavo de M. F. Carneiro; Hiago Camara dos Santos; Dielson Silva dos Santos;

Vitor Antdnio B de Barros; Carolyne Garcia.

RESUMO

A ideia central do projeto € ser um controlador de estoque inteligente, cujo
objetivo é auxiliar as donas de casa e pequenas empresas a terem o controle mais
eficaz da entrada e saida de seus produtos, através de um leitor de codigo de barras. O
projeto é baseado em plataforma de cédigo de barras conectado ao arduino & possivel
escanear um codigo que é enviado automaticamente para uma base de dados que
pode ser consultado online pelo usuario de forma que ele possa ter o controle em

tempo real do que possui ou nao.

PALAVRAS-CHAVE: Estoque Inteligente. Cédigo de Barras.

REFERENCIAS
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FIBRAS OPTICAS APLICADA AS TELECOMUNICAGOES

Professor(es) Orientador(es): Marcela Tatiana Fernandes Beserra ; Elisabeth Schuback Julido

E-mail marcelatat@gmail.com; Beth.juliao@gmail.com

Alunos: Akemi Okubo Vitor; Franklin de Carvalho Martins; Lucas Airam Castro de Souza; Tabita Farias do Carmo; Vitor Farias do

Carmo; Vitor Silva Machado; Jodo Henrique Martins Castelo.

RESUMO

Desenvolver o prototipo de um circuito eletrdbnico de um transmissor de audio
empregando fibras dpticas polimétricas ou fibras de vidro. Outros objetivos também séo
foco do trabalho: comprovar o emprego das fibras opticas em Telecomunicagdes;
desenvolver a capacidade técnica dos discentes na elaboracdo de projetos de
engenharia empregando componentes com tecnologia de ponta; demonstrar as
potencialidades e limitagbes da atransmissao de sinais na faixa de audio empregando
fibras oOpiticas plasticase fibras de vidro; propor a continuidade de desenvolvimento, a
partir deste primeiro protétipo, o desenvolvimento de kits didaticos desenvolvidos pelos
alunos do Departamento de telecomunicagdes na area de comunicacdes Oopiticas
visando o estudo aplicado de Eletrénica Digital, Comunicagdes Analdgicas e Digitais e
Sisstemas Opticos de comunicagdo; contextualizar do emprego da Fibras Opticas
aplicadas a Redes FTTH (Fiber to the home) aos participanes da EXPOTEC.

A substituicdo dos cabos de cobre ou coaxiais pela fibra 6ptica ja pode ser
considerada uma das solugdes mais eficientes do universo das telecomunicagdes. Ao
invés da energia elétrica, essa tecnologia envia informagdes, via luz, de maneira
extremamente veloz. O termo FTTH (Fiber do the home) ou literalmente Fibra para o
lar € nada mais do que uma denominacao de um sistema de interligagao entre fibras
Opticas e residéncias, utilizada na transmissédo de servigos como radio e TV digital e
principalmente Internet e telefonia. O FTTH é considerado a tecnologia de banda larga
mais promissora para o mercado de massa.

O projeto do transmissor contempla as seguintes etapas: (a) analise e
desenvolvimento de um circuito eletrbnico de comunicagbes analdgicas e digitais
contemplando: transdutor, processamento de sinais de audio (filtro e amplificadores);
modulagao; oscilador; amplificador de poténcia, drive/conversor eletro-optico para
excitacdo da fonte luminosa LASER (Light Amplification by Stimulated Emission of
Radiation); (Acoplamento; conectorizagdo em fibras Opticas); (b) especificagdo e

Aquisicdo de componentes comerciais para o desenvolvimento do protétipo; (c) analise
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e Teste do Protétipo em bancada; (d) adequagdo dos parametros de projeto do
receptor optico de audio disponivel no laboratério de Comunicagdes Opticas para o
protétipodesenvolvido; (e) desenvolvimento do Projeto em CAD para impressao
confecgdo da placa de circuitos impressos; (f) confeccdo da placa e soldagem dos
componentes; (g) analise e testes finais; (h) desenvolvimento da apresentagédo para a
EXPOTEC.

PALAVRAS-CHAVE: Telecomunicag¢des. FTTH.Comunicagdes Analdgicas e Digitais.

REFERENCIAS
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PRIMEIROS SOCORROS APLICADOS AS ATIVIDADES DO CEFET/RJ

Professor(es) Orientador(es): Mauro Godinho; Myrna da Cunha

E-mail mggodinho@oi.com;myrna.cunha@globo.com

Alunos: Juliene Sales G. de Souza; Larissa da Silva Gongalves; Lucas Leonardo Alves Cardoso;

Vithéria Paes Machado; Arianna Coutinho Vieira.

RESUMO

Primeiros Socorros sao cuidados imediatos que devem ser ministrados com
destreza e exatidao em um periodo de tempo curto, muitas vezes acompanhado de
decisdes determinantes para a vida da vitima e do socorrista, com objetivo de solvar
uma vida, preservar 6rgaos ou evitar o agravemento de lesdes.

Estando os acidentes muito presentes em nossos meios de convivéncia, é
essencial que saibamos agir em situagdes de lesées. Vemos muitas vezes em nosso
dia-a-dia, pessoas se acidentando e o acumulo de curiosos que se aglomeram apra
identificar o socorrido, sem o minimo de conhecimento e qualidficacd para o
atendimento da vitima.Tornou-se corriqueiro também, o atendimetno improprioas
vitimas. E em meio ao desespero e falta de preparo, muito socorristas colocam suas
vidas em risco por falta de uma devida analise que anteceda o atendimento.

O estudo “Primeiros Socorros Aplicados as Atividades do CEFET/RJ” trata-se de
um projeto que visa disseminar a cultura dos Primeiro Socorros na rotina dos alunos,
funcionarios e visitantes da instituicdo de ensino e tecnologia CEFET/RJ. Visando
sempre as atividades nos quais os alunos sdo e serdo submetidos em suas vidas
profissionais, elaboramos um estudo onde identificamos os principiais riscos de tais
atividades e as lesbes mais comumente ocorridas, assim como, cada tipo de Primeiros
Socorros aplicaveis a tais lesbes. Para analisarmos a situagao do conhecimento em
Primeiros Socorros no CEFET/RJ entre os usuarios deste, foi elaborado um
questionario envolvendo 17 questdes abordando tdpico que atendesse a meta da
pesquisa. Este questionario foi repassado para 160 alunos e funcionarios da instituicao

e apurados pela equipe responsavel pelo projeto.

PALAVRAS-CHAVE: Primeiros Socorros. Saude.Prevencéo.
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PARADA CARDIACA: O QUE FAZER?

Professor(es) Orientador(es): LuanadosSantosCunha

E-mail luanauffenf@hotmail.com

Alunos: Julia Regina de Jesus Cabral; Ana Claudia Rodrigues Lavor; Daniela Alves Ferreira;

Eliana da Silva Santos; Evelym Sousa Araujo.

RESUMO

A parada cardiaca é o colapso subito, a perda de consciéncia e de circulacao
efetiva que precede a morte biolégica. (WOODS, FROELICHER e MOTZER, 2005, p.
747).A parada cardiopulmonar (PCR) € um evento dramatico, responsavel por
morbimortalidade elevada. O tempo é uma variavel importante; estima-se que cada
minuto de permanéncia em PCR diminua em 10% a probabilidade de sobrevida do
individuo. Neste evento, sdo imprescindiveis a organizagéo, o equilibrio emocional e o
conhecimento tedrico-pratico dos socorristas (LUZIA; LUCENA, 2009).

Nesse contexto, é importante estimular a capacitacdo, ndo sé dos profissionais
de saude como também dos leigos nesta area, ja que a PCR nao escolhe local e hora
para acontecer. E, mesmo nao havendo um profissional de saude para o atendimento
imediato, qualquer leigo, devidamente treinado, sera capaz de oferecer os cuidados de
Suporte Basico de Vida, até a chegada de um médico, e, subsequentemente, contribuir
de efetivamente para o aumento da sobrevida da vitima.

Recentemente, a Coordenacédo do Curso Técnico em Seguranga do Trabalho,
da unidade CEFET/Maracana, foi contemplada pela aquisicdo de instrumentos
didaticos para o treinamento pratico em PCR, tais como bonecos simuladores para
massagem cardiaca e aparelho desfibrilador automatico, o que permitiu um incremento
na pratica dos alunos do Curso Técnico em Seguranga do Trabalho.Além disto, este
tema vem sido divulgado nas ultimas Semanas Internas de Prevencao de Acidentes da
unidade, onde é notdria a motivagcao do publico pelo assunto.

Todos os cursos técnicos da unidade possuem, em sua grade curricular, a
disciplina de Higiene e Seguranga do Trabalho, onde o atendimento em parada
cardiaca se faz tema relevante. Mas, ainda assim, a formagao dos alunos dos cursos
técnicos em geral, carece de um incremento no treinamento em parada cardiaca,

entendendo ser este um conhecimento pertinente a todos.
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E, portanto, fundamental a participacdo da populagéo leiga no atendimento &
PCR, proporcionando a redugdo do tempo entre a ocorréncia e o inicio das
intervengdes. Justifica-se, assim, a importancia da educagédo da comunidade leiga na
deteccdo precoce das emergéncias cardiovasculares (FERREIRA et al, 2001,
2011;CANESIN, 2001).

Assim, o0 objetivo deste projeto € ampliar a divulgacdo dos conhecimentos
tedrico-praticos do atendimento em parada cardiaca para todo o publico dos cursos
técnicos da unidade, incluindo docentes, discentes e técnico-administrativos.Para o
alcance deste objetivo, o presente projeto prevé a oferta de treinamentos praticos ao

referido publico, fundamentados nas ultimas diretrizes de atendimento em PCR.

PALAVRAS-CHAVE:Educacao. Capacitacado. Parada Cardiaca.
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A SEGUNDA GUERRA MUNDIAL E OS QUADRINHOS

Professor(es) Orientador(es): André Alexandre Guimaraes Couto

E-mail: guimaraescouto@yahoo.com.br

Alunos: Charlys Vaz de Sant'anna; Felipe de Brito; Davi da Silva Rodrigues;

Raquel Barbosa Xavier Nicolau; Vinicius Guerreiro Cardoso.

RESUMO

O projeto tem como objetivo apresentar qual era a situagdo da industria dos
quadrinhos no Contexto da Segunda Guerra Mundial, bem como a influéncia que a
mesma sofreu mesmo no periodo pds-guerra. Abordaremos como foram representados
cenas e acontecimentos reais da guerra nos quadrinhos (como biografias de judeus
que foram perseguidos durante o periodo de guerra) e como eles foram utilizados como
propaganda de ideais (principalmente por parte dos americanos).

Mostraremos como diversos personagens, principalmente super-herois (Super-
homem, Capitdo América, Batman, Mulher-Maravilha, Capitdo Marvel etc.), tiveram
relacdo direta com a Segunda Guerra. Falaremos sobre os varios autores judeus,
imigrantes ou filhos de imigrantes, que se mudaram para os Estados Unidos para fugir
do crescente Antissemitismo em partes da Europa e la revolucionaram a forma de se
fazer quadrinhos, colocando um pouco da sua visdo de mundo nas obras.

Um ponto importante que também desejamos trabalhar € o conceito de
realidades alternativas, conceito muito utilizado no mundo dos quadrinhos. Diversas
histérias onde se mostram finais diferentes para a guerra (bem como versdes
diferentes de personagens conhecidos, que refletem a realidade do mundo
apresentado na historia), apresentam visdées interessantes da sociedade e sao
materiais sem duvida interessantes, assim como também mostram versdes diferentes
de outros contextos historicos, como a Guerra Fria.

Pretendemos também, com o estudo mais aprofundado das influéncias (tanto
diretas quanto indiretas) que a industria dos quadrinhos sofreu as mensagens
(ideologias) que buscava passar e profundidade que suas obras possuem acabar com
a ideia que normalmente se tem quando se fala em histérias em quadrinhos (HQs), de
que as mesmas sao obras essencialmente infantis e que nao vale a pena se estudar o
assunto, pois isto ndo influéncia nem mesmo reflete situagcbes do mundo real.

Estaremos assim combatendo um tipo de preconceito e tentando despertar o interesse
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em diferentes tipos de leitura naqueles que quiserem conhecer o projeto. Teremos
diversos materiais para leitura para uso livre durante a Expotec.

Em suma, o objetivo do trabalho é fazer um estudo da situagdo e evolugao das
grandes empresas do ramo das HQs, estabelecendo relagbes com diversos periodos
da histdria recente, principalmente com o Periodo da Segunda Guerra Mundial, periodo
onde ocorreu o grande "Boom" das mesmas (A Grande Era de Ouro dos Quadrinhos) e

o periodo posterior (A Era de Prata dos Quadrinhos).

PALAVRAS-CHAVE:Segunda Guerra. Quadrinhos. Histéria.

REFERENCIAS:
http://educacao.uol.com.br/disciplinas/historia/quadrinhos-e-2-guerra-mundial-capitao-

america-e-os-roteiristas-judeus.htm

http://kittyprado.wordpress.com/2009/07/28/a-segunda-guerra-e-os-quadrinhos/
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JORNADA ELOS DE CIDADANIA: CAMINHO E DESCAMINHOS DA
BAIA DE GUANABARA - FEIRA DE TROCA DE LIVROS

Professor(es) Orientador(es): Regina Viegas

E-mail reginaviegas@ig.com.br

RESUMO

O Programa Elos de Cidadania é promovido pela Secretaria Estadual do
Ambiente (SEA), na Superintendéncia de Educagdao Ambiental (SEAM) e pela
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ). O programa abrange as regides
serrana, metropolitana e baixada fluminense que apresentam regides rurais e urbanas
densamente povoadas com relevantes desigualdades socioeconédmicas materializadas
na exclusao social de uma significativa parcela da populagdo que é privada dos bens e
servigos necessarios a manutencao da qualidade de vida. O Elos de cidadania é
desenvolvido em municipios localizados nos Mosaico Carioca e Central Fluminense e
envolvera mais diretamente 14 unidades de conservagao desta regiao, dentre estas o
Parque Nacional da Floresta da Tijuca.

O ELO Maracana se configura como um espaco de formagdo ambiental e
politica em uma educacdo ambiental critico-transformadora, sendo representado por
algumas escolas desta localidade. Assim, o CEFET-Campus Maracana esta
participando do Projeto ELOS, sendo um dos polos mobilizadores do ELO Maracana
junto a SEA e a UERJ. Ao longo de 2014 foram realizadas varias atividades do projeto,
como oficina de mobilizagao, realizacao de jornal mural, elaboragcdo de diagndstico
socioambiental, participacdo a semana de extensdo, elaboracdo e execucdo de
projetos de intervengdo, entre outras. A Jornada Elos de Cidadania: Caminho e
Descaminhos da Baia de Guanabara — dentro do escopo do Projeto Elos de Cidadania,
tem como uma das agdes a ser realizada durante a Semana de Extensao, a Feira de
Troca de Livros. O Projeto Elos de Cidadania discute e analisa agbes que visem

abordar temas relacionados a reciclagem, reuso, descarte etc.

PALAVRAS-CHAVE:Reciclagem. Trocas. Meio Ambiente.
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JORNADA ELOS DE CIDADANIA: CAMINHO E DESCAMINHOS DA
BAIA DE GUANABARA - A REUTILIZACAO DE OLEO DE FRITURA
COMO COMBUSTIVEL DE AUTOMOVEL.

Professor(es) Orientador(es):Regina Viegas e Nadson Nei de Souza.

reginaviegas@ig.com.br; nadsonneis@bol.com.br

Aluno(s): Flavio Gabriel Cunha dos Santos; Isabella Soares Andrade de Paulo;Jo&o Arthur dos Santos Ferreira;
Lucas Lemos Gongalves de Souza; Marco Anténio de Borba Gilson;Mayson Matheus Leocadio da Silva;

Patrick Rosario Santos;Rafael da Silva.

RESUMO

Sera apresentado um veiculo que é movido com 6leo de fritura reutilizado. Este
veiculo foi desenvolvido com uma tecnologia prépria que utiliza este 6leo, que seria
descartado na Baia de Guanabara, como combustivel de veiculo de passeio. A partir
desta utilizacdo, sdo discutidos temas como: meio ambiente, reciclagem, reuso,

descarte, entre outros.

PALAVRAS-CHAVE:Reciclagem. Motores.Meio Ambiente.

REFERENCIAS

QUINTAS, J.S. Pensando e Praticando a Educagao Ambiental na Gestdao do Meio
Ambiente. IBAMA/MMA, Brasilia, 2002.

SECRETARIA DE ESTADO DO AMBIENTE - SEA. Programa Elos de Cidadania.
Disponivel em: < http://www.rj.gov.br/web/sea/exibeconteudo?article-id=1130539>
Retirado em 13/09/2013.
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PROJETO INTEGRADOR ENTRE INFORMATICA,
BIOLOGIA E QUIMICA

Professor(es) Orientador(es): Myrna C. M. Santos Amorim; Leonardo Lignani; Maria José de Paulo Carvalho.

E-mailmyrnasantos@gmail.com ; leolignani@gmail.com; zezedepaulac@ig.com.br

Alunos: Jodo Pedro Silva Dezembro Leonelo; Julio Cézar Branco Andrade;

Guilherme Morgado Fonseca; Lucas Sargeiro Gomes de Mello.

RESUMO

O projeto integrador criado para Expotec é baseado na jungédo do aprendizado
em programacao e temas abordados em Biologia e Quimica ao longo do primeiro ano
visando o desenvolvimento de aplicativos (app). A programacao dos aplicativos é feita
usando MIT Scratch e MIT App Inventor. Serdo desenvolvidos dois aplicativos: (a) o
primeiro € um jogo no estilo de corrida infinita (runner), onde o jogador devera desviar
de obstaculos e recolher as recompensas ao longo do caminho, para isso, o jogador
devera conhecer as disciplinas envolvidas para mostrar todo o seu conhecimento e
conseguir as recompensas; (b) o segundo consiste em questionarios (quis) contendo
20 questdes cada uma abordando temas das disciplinas citadas. Serao disponibilizados
questionarios em trés niveis de conhecimento, primeiro, segundo e terceiro/quarto
anos. Ao final do desafio o software imprimira na tela o resultado e uma avaliacdo do
aluno (ainda sera pensada a forma de avaliagdo) que represente o nivel de
aprendizado do mesmo. O software ainda contera um nivel extra de desafios, onde as
questdes abordarao conhecimentos mais aprofundados, pretendendo oferecer prémios

para quem acertar de 15 a 20 questdes.

PALAVRAS-CHAVE: Scratch. Jogo. Quimica.Biologia.

REFERENCIAS
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2013. Disponivel em:

http://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/euestudante/ensino_educacaobasica/2



162

013/11/25/ensino_educacaobasica_interna,400173/mec-divulga-media-nacional-dos-

alunos-no-enem.shtml. Data de acesso: 7 de agosto de 2014.

GUERREIRO, C. Ensino médio reprovado. Edicao 39, Maio de 2013. Disponivel em
http://revistaescolapublica.uol.com.br/textos/28/ensino-medio-reprovado-267452-1.asp.

Data de acesso: 7 de agosto de 2014.

MIT Group. MIT App Inventor Website. Instituto de Tecnologia de Massachusetts:
MIT's Center for Mobile Learning, 2014. Disponivel em: <http://ai2.appinventor.mit.edu>

Acesso em: 15 mai. 2014.

MIT  Group. Scratch: imagine, program, share. Instituto de Tecnologia de
Massachusetts: Lifelong Kindergarten on Media Lab, 2014. Disponivel em:

<http://scratch.mit.edu/> Acesso em: 6 jun. 2014.

USBERCO; Salvador. Quimica. Vol. Unico.9? Ed., Editora Saraiva, 2013.
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PROJETO INTEGRADOR ENTRE INFORMATICA E FILOSOFIA

Professor(es) Orientador(es): Myrna C. M. Santos Amorim : Leonardo Diniz do Couto (Filosofia)

E-mail myrnasantos@gmail.com;leodocouto@gmail.com

RESUMO

O projeto integrador criado para EXPOTEC é baseado na jungao do aprendizado
em programagao e com os assuntos abordados na disciplina de Filosofia ao longo do
primeiro ano. O objetivo € desenvolver um jogo do tipo quis (perguntas/respostas)
sobre filosofia para testar o conhecimento dos jogadores. A programacao do jogo sera
realizada utilizando o software desenvolvido pelo MIT para ensinar programacgéo,

denominado Scratch.

PALAVRAS-CHAVE:Scratch. Jogo. Filosofia.Quiz.

REFERENCIAS
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ENSINANDO OPTICA PARA PUPILOS CEGOS.

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Farias Borges
E-mail pborges@cefet-ri.br

Alunos: Daniel Azevedo Sa Brito; Manoela Bridi; Tassiane da Silva Martins.

RESUMO

O projeto tem como objetivo demonstrar que, apesar de ndo terem o contato
sensivel da visdo e esta ser uma area de estudo da fisica muito ligada a graficos,
imagens, esquemas e demonstragdes visuais, existem técnicas e praticas que
viabilizam a aprendizagem de 6ptica para alunos com deficiéncia visual ou com baixa
visdo. O projeto visa, além de exibir estas técnicas e praticas, colocar o publico no
lugar do estudante, vendando-o e fazendo-o experimentar exercicios na pratica.
Demonstrando ao participante como é a percepgao do estudante com deficiéncia,
mostrando que apesar dos desafios enfrentados pelos estudantes com limitagdes, o

aprendizado das areas mais improvaveis € possivel com dedicacdo e determinacéo.

PALAVRAS-CHAVE:Técnicas de Aprendizagem.Alunos Com Necessidades Especiais.

REFERENCIAS
CAMARGO, E. P. Ensino de o6ptica para alunos cegos: possibilidades. Disponivel
em:<http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S010440602012000200019&script=sci_arttext

>. Acesso em: 16 de set. 2014.
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SIMAO, V. S. Recursos e Estratégias para o ensino de pessoas comcegueira e
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em: 16 de set. 2014.
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UTILIZANDO O HIDROGENIO EM CARRINHO DE BRINQUEDO

Professor(es) Orientador(es): Marcos Antonio Pacifico da Silva; Juarez de Jesus Oliveira.

E-mail Pacifico2007 @gmail.com; jjoli_1@hotmail.com

Alunos: Bruno Costa Prazeres; Emanuelle Cavalcante da Silva Rodrigues;

Jodo Gabriel Norberto C. de Carvalho; Vittorio Torres Missagia.

RESUMO

Neste projeto, serdo estudados o hidrogénio e a energia solar como fontes de
energia elétrica, em especial, para carros. O hidrogénio sera o foco, mas a solar sera
utilizada como um complemento da energia do hidrogénio. Para demonstrar ambas,
sera utilizado um carro movido a energia elétrica gerada a partir do hidrogénio
conseguido a partir, necessariamente, da agua deionizada (para aumentar a vida util
dos equipamentos e para facilitar a eletrélise). O carrinho vem acompanhado de alguns
equipamentos fundamentais, dentre eles: o eletrolisador (no qual ocorre um processo
quimico conhecido como eletrdlise, que ira separar a molécula de agua-H20) que
precisa de energia para funcionar (ideia de energia renovavel) chegando ao préximo
equipamento; a placa fotovoltaica (converte a energia solar em energia elétrica) que vai
fornecer energia para o eletrolisador armazenando energia em forma de hidrogénio, no
entanto, o processo da eletrélise pode ser feito, também, com o auxilio de baterias em
caso de auséncia de luminosidade; com o hidrogénio armazenado entramos na ultima
etapa onde a geragao de energia no terceiro equipamento, a célula de combustivel. A
célula de combustivel € um transdutor eletroquimico, de operagao continua, que
converte energia quimica em energia elétrica ao combinar um atomo de oxigénio
(oxigénio este retirado do ar-O2) a dois atomos de hidrogénio (H2) produzindo agua,
energia elétrica e energia térmica. Ela opera sob elevada eficiéncia energética, pois
converte diretamente energia quimica em energia elétrica, sem as perdas da conversao
da energia quimica dos combustiveis fosseis, por exemplo, em energia térmica, para
posterior conversao em energia elétrica (e sem as restricdes termodinamicas do ciclo
de Carnot). Esta energia a partir do hidrogénio vem se tornando uma tendéncia
mundial, pois com ela é possivel armazenar energia solar e edlica, que sao duas fontes
de geracdo nao poluentes, de forma limpa e renovavel, sem gerar gases nocivos a

saude nossa e do meio ambiente, sendo algo muito importante para as geracdes
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futuras, porque assim conseguimos diminuir os impactos ambientais causados pelo

homem.

PALAVRAS-CHAVE: Hidrogénio. Brinquedo Elétrico. Carrinho Movido a Hidrogénio.

REFERENCIAS

ENERGIA EOLICA E SOLAR: http://www.cresesb.cepel.br/content.php?catid=3
Hidrogénio Evoluir Sem Poluir A era do Hidrogénio das energias renovaveis e das
células a combustivel — Autor: EMILIO HOFFMANN GOMES NETO. Editora: Brasil H2
CARRO DE BRINQUEDO MOVIDO POR HIDROGENIO:

http:www.youtube.com/watch?v=dGvsPeTf5e8
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MINI PRODUCAO DE HIDROGENIO ATRAVES DA ENERGIA EOLICA

Professor(es) Orientador(es): Marcos Antonio Pacifico da Silva

E-mail: Pacifico2007 @gmail.com

Alunos: Caio Lucas Mendes de Paiva; Lucas Fernandes Resende; Pedro Passos Pedrosa;

Raphael Paula da Rocha; Vitério Torres Missaria

RESUMO

Com o crescimento do uso de fontes de energia renovavel e a maior
abordagem, a cada dia, passando por: usinas de biomassa, usinas hidroelétricas,
parques edlicos, fazendas solares e carros hibridos; € de suam importancia que as
explicagcdes a respeito dessas formas de produzir energia como suas especificacoes,
caracteristicas e peculiaridades cheguem até os cidadaos comuns; para que conhegam
0 que faz com que possam assistir televisdo & noite ou conectar-se a internet. E
importante que criancas e adolescentes, desde cedo, tenham contato com este
assunto, para que gostem e tenham o interesse de trabalhar com isso no futuro, ou
simplesmente conhegam para avaliarem suas atitudes e saberem o que podem fazer
para preservar o0 meio ambiente e decidirem quais as fontes de energia que menos
agridem o meio ambiente. Sendo assim apresentaremos de forma atrativa e
entretecedora, usando miniaturas, trés formas de geragcdo que sao: energia edlica,
energia solar e energia do hidrogénio. Explicaremos comoo vento move turbinas
edlicas e o que podemos fazer durante a geragdo para aumentar o rendimento. Ou
como o sol pode gerar energia elétrica? Porque o hidrogénio é a tecnologia do futuro?
De que maneira a energia elétrica é produzida? Quais os tipos de energia envolvidos
(energia cinética, energia térmica, energia mecanica, energia quimica e energia
elétrica)? Como a associagao destas e mais tecnologias de geragcao podem ser
benéficas e quais as aplicagdes que todas elas podem ter bem perto de nés, em nosso

dia a dia?

PALAVRAS-CHAVE: Hidrogénio, Célula de Hidrogénio, Conversao de Energia Edlica

em Hidrogénio.
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ARMAZENAMENTO E UTILIZAGAO DO HIDROGENIO

Professor(es) Orientador(es):Marcos Antonio Pacifico da Silva

E-mail: pacifico2007 @gmail.com

Alunos: Caio Lucas Mendes de Paiva; Lucas Fernandes Resende; Pedro Passos Pedrosa;

Raphael Paula da Rocha; Vitério Torres Missaria

RESUMO

O hidrogénio é o elemento quimico mais abundante do universo e na Terra isso
nao é diferente. Junto ao oxigénio, compde a molécula mais abundante deste planeta
azul, a 4gua. Em busca de fontes de energia menos poluentes, o hidrogénio tornou-se
a peripécia da vez apds descobrir-se que poderia gerar energia elétrica através de um
processo quimico que resultaria, além da energia elétrica, em agua. Para isso, usa-se
a propria agua como fonte de hidrogénio através de um processo de eletrélise,
resultando também em gas oxigénio e necessitando de eletricidade. Como fornecedor
de eletricidade podemos usar fontes de energia renovavel como a edlica e a solar.

O Hidrogénio é também uma forma de se armazenar energia, tendo um
excedentede producdo de outras fontes de energia, pode-se gerar hidrogénio e
armazena-lo para posterior utilizacdo, ndo havendo assim desperdicio de energia
elétrica. Pode também servir de alternativa de combustivel para veiculos automotivos
reduzindo ainda mais a emissdo de gases poluentes e téxicos a saude. Em nosso
experimento, demonstraremos uma célula de combustivel (o elemento capaz de gerar
corrente elétrica através do hidrogénio) em operagdo e explicaremos o seu
funcionamento, além de todos os componentes que operam junto a ela, para o0 maximo
de rendimento. Ap0s a geragdo da energia, a corrente passara por um conversor

CC/CC onde a tensao sera abaixada e regulada, alimentando as cargas em 12V.

PALAVRAS-CHAVE: Usina de Hidrogénio. Célula de Hidrogénio. Energia Elétrica e

Hidrogénio.

REFERENCIAS
Células de Combustivel: a energia do futuro. Disponivel em:

htt://celulasdecombustivel.planetaclix.pt/. Acesso em 07 de setembro de 2014.
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PRODUGAO DE ENERGIA EOLICA E FOTOVOLTAICA

Professor(es) Orientador(es): Marcos Antdnio Pacifico da Silva

E-mail: pacifico2007 @gmail.com

Alunos: Caio Lucas Mendes de Paiva; Lucas Fernandes Resende; Pedro Passos Pedrosa;

Raphael Paula da Rocha; Vitorio Torres Missaria

RESUMO

Devido as grandes variagbes do clima no mundo com fendbmenos
meteorologicos incomuns em varias regides do globo terrestre, o apetite de muitos
paises, e até da comunidade internacional, por fontes de energia disparou. Dentre
essasfontes ndés podemos citar, seguramente, a edlica e a solar. Através dos
aerogeradores, usa-se 0 vento para gerar eletricidade. Eles sdo montados em uma
torre para captura de mais energia, atingindo 30 metros ou mais do solo, assimpodem
tirar vantagem de um vento mais rapido e menos turbulento. Os aerogeradores
capturam o vento comsuas hélices em forma de pas. Geralmente duas ou trés pas sao
montadas sobre um eixopara formar um rotor onde atuam como uma asa de aviéo.
Deste modo, quando o ventoatinge as hélices a umadeterminada velocidade faz com
queo rotor gire e, acoplado num eixo, vai a um geradorpara produzir eletricidade tanto
em corrente continua quanto alternada. Ja para produzir energia através da luz, usam-
se as placas fotovoltaicas que sdao compostas de varias células fotovoltaicas ou
solares. Essas células reagem na presenca da luz criando uma diferenga de potencial.
Elas sao feitas de cristais de silicio dopados que ao receberem a radiagdo solar,
excitam os elétrons da banda de valéncia para a banda de conducao, produzindo fluxo
de corrente. O rendimento de ambas as tecnologias ndao é muito elevado, no entanto, a
energia eodlica destaca-se pela grande quantidade de energia cinética contida nos
ventos, extraindo em média 40%. Embora o rendimento das placas seja muito baixo,
pairando os 18%, o0 seu uso em residéncias associado aos aerogeradores
principalmente em lutares de muita incidéncia solar, pode trazer grandes vantagens.
No caso dos nossos experimentos, a geragdo de ambos sera em corrente continua.
Carregarao bateriasque alimentardo cargas, apds terem seu sinal oscilado para um
sinal eletrbnico de corrente alternada, podendo ter o seu trabalho conjunto ou

separado.
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SIMULADOR DO CICLO DA ENERGIA ELETRICA.
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RESUMO

Uma das grandes propulsoras das atividades do homem no mundo moderno, a
energia elétrica, esta tdo presente em nossas vidas que hoje ndo se concebe quase
nenhum trabalho ou lazer sem esse tipo de energia. No entanto, gerar energia elétrica
nao é tao simples assim. Ocupa-se muito espago e geralmente polui-se muito para
isso, fazendo com que as grandes usinas elétricas estejam a quildmetros de distancia
dos centros produtores, exigindo muitos esforcos para transmitir e distribuir essa
energia. No Brasil, 98% da energia elétrica consumida é transmitida pelo SIM (Sistema
Interligado Nacional), que faz a uniao de toda a energia produzida nas cinco regiées do
pais. As vantagens dessa unido é a compensacao de centros produtores em diferentes
épocas do ano, onde, em épocas de chuva em determinadas regides, as usinas
hidrelétricas com seus reservatorios cheios podem produzir mais energia,
compensando regides que estejam produzindo menos, junto com épocas de grande
quantidade de ventos e intensidade luminosa (energias edlica e solar) e, em ultimo
caso, compensagao por usinas térmicas. Para desfrutar dessas vantagens, é
necessario um intenso estudo sobre os ciclos de carga, grandezas (valores de tenséo,
corrente, frequéncia, fator de poténcia...), logistica dentre outras variaveis que serao
demonstradas em nosso experimento no “Simulador do ciclo de energia elétrica”. Esse
trabalho apresenta a importancia do trabalho diario de muitas pessoas para que

possamos manter nosso padréo de vida.

PALAVRAS-CHAVE: Energia Elétrica. Transmissao de Energia Elétrica. Sistema

Interligado.
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RESUMO

Modificagdo de alternador de automoével para geracdo de energia
independente de bateria, uso dessa energia por tecnologias de iluminagao e transporte
eficientes e ecologicos e demonstragdo da levitagdo magnética no avango das

tecnologias de transporte.
PALAVRAS-CHAVE: Eletromagnetismo, Energia, Sustentabilidade.
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ELABORAGAO DE ESTRUTURAS PRISMATICAS A PARTIR DE
FUNDAMENTOS DA GEOMETRIA DESCRITIVA.
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RESUMO

A Geometria Descritiva surgiu no século XVIIl com o objetivo de representar
graficamente objetos posicionados no espaco através de suas projecdées em um plano.
Sao diversas areas que utilizam a Geometria Descritiva para o desenvolvimento de
suas atividades, a exemplo da arquitetura, eletromecéanica, desenho industrial, assim
como situagdes vividas no cotidiano, tais quais, visualizagdo de fotografias, onde os
objetos estdo sendo representados em duas dimensdes; apesar de serem
tridimensionais. Sendo assim, o desenho continua uma ferramenta de fundamental
importancia como meio de linguagem grafica e a evolugédo de suas técnicas vem ao
longo dos anos possibilitando avangos tecnolégicos.

Entre as habilidades cognitivas necessarias ao desenvolvimento humano, a
aptidao visual € uma das mais complexas. Esta consiste na habilidade de gerar uma
imagem mental, fazer transformacdes na mesma e manter as mudangas ocorridas na
imagem em decorréncia das transformagodes feitas.Devido a dificuldade apresentada
pela maioria dos alunos na visualizagdo espacial, utilizaram-se modelos tridimensionais
para aplicagdo do estudo: do ponto, da reta e das figuras planas baseados na
Geometria Descritiva para facilitar o entendimento, dinamizar o processo de ensino e
aprendizagem e despertar o interesse dos alunos pelos conteudos propostos de forma
contextualizada.

O trabalho envolveu alunos de 1.° ano do curso integrado de Informatica, cujo
conteudo das nogoes basicas de Geometria Descritiva foi a base para a elaboracao do
modelo tridimensional e do desenho técnico final. Como um dos enfoques do curso de
Informatica do CEFET-RJ € o desenvolvimento de jogos, os modelos tridimensionais
tém como principio os encaixes encontrados em jogos atuais como, por exemplo, Tetris
3D.0 trabalho foi dividido em trés fases: (a) a primeira fase foi definir formas para
montar a estrutura do bloco e a geometria dos recortes a serem aplicados nos blocos,

de modo a viabilizar uma dindmica no movimento dos elementos a serem encaixados;
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(b) a segunda fase foi o dimensionamento dos elementos mdveis e 0 espago onde
devem ser encaixados (macho e fémea); (c) a terceira fase consta da representagéo
gréfica, através do desenho manualistico de toda a estrutura que compde o sistema.
Ao final do trabalho o resultado esperado é o aprimoramento do raciocinio
espacial por parte dos alunos, através do ensino e aplicagao dos conceitos basicos de

Geometria Descritiva, voltados para o desenvolvimento das estruturas dinamicas.

PALAVRAS-CHAVE: Geometria Descritiva. Desenho Técnico. Visualizagao Espacial.
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RESUMO

Sao diversas areas que utilizam a Geometria Descritiva para o desenvolvimento
de suas atividades, a exemplo da arquitetura, desenho industrial. Ela se faz presente
em situagbes do cotidiano a exemplos, dasvisualizagdes de fotografias, onde os
objetos estdo sendo representados em duas dimensdes; apesar de serem
tridimensionais. Sendo assim, o desenho continua uma ferramenta de fundamental
importancia como meio de linguagem grafica e a evolugéo de suas técnicas vem ao
longo dos anos possibilitando avangos tecnolégicos.

A Geometria Descritiva surgiu no século XVIII com o objetivo de representar
graficamente objetos posicionados no espago através de suas projecées em um plano.
O seu estudo se faz necessario para o desenvolvimento do raciocinio dos alunos e sua
aplicagao serve de aprendizado para desenho de vistas ortograficas.

Com finalidade de estimular a visualizagao espacial dos alunos, elaborou-seum
trabalho com a utilizagdo de modelos tridimensionais representativos de encaixes
mecanicos, para estudo do ponto, da reta e das figuras planas baseados na Geometria
Descritiva. Tal aplicabilidadeteve como objetivofacilitar o entendimento, dinamizar o
processo de ensino e aprendizagem e despertar o interesse dos alunos pelos
conteudos propostos de forma contextualizada.

O trabalho envolveu alunos de 1.° ano do cursode mecénica que teve na
Geometria Descritiva a base para a elaboragdo do modelo tridimensional e do desenho
técnico final. Como um dos enfoques do curso deMecéanica esta voltado para o projeto
de produtos, ferramentas e/ou instalacbes industriais, os modelos tridimensionais,
elaborados em sala de aula, tiveram com principios as guias prismaticas encontradas
em maquinas operatrizes, tais como torno mecanico e a fresadora.

O trabalho foi dividido em trés fases: (a) a primeira fase foi definir formas para
montar a estrutura do bloco e a geometria dos recortes a serem aplicados, para

viabilizar uma dinamica no movimento do encaixe; (b) a segunda fase foi o
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dimensionamento dos elementos (macho e fémea); (c) a terceira fase consta da
representacao grafica, através do desenho manualistico de toda a estrutura que
compoe o encaixe.

O resultado esperado ao final desta atividade é o aprimoramento do raciocinio
espacial por parte dos alunos, através do ensino e aplicagao dos conceitos basicos de
Geometria Descritiva voltada para o desenvolvimento das estruturas referentes aos

encaixes.

PALAVRAS-CHAVE: Geometria Descritiva. Desenho Técnico. Visualizagao Espacial.
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RESUMO

Nosso trabalho traz a ideia de automacgéao residencial. Um projeto inovador, que
esta sendo bastante estudado, e que daqui a alguns anos, ira ser de acesso de grande
parte da populagdo. Instalar sensores e dispositivos em sua casa que podem ser
controlados por uma simples agcdo de apertar uma tecla no seu computador € de
grande utilidade para as pessoas, ja que tem como objetivo, ajudar as pessoas
incapacitadas fisicamente, melhorando sua situagdo caseira, no caso de cadeirantes
que precisam acender uma lampada, ao invés de se darem o trabalho de irem até o
interruptor com a ajuda da cadeira de rodas, eles podem simplesmente apertar um
botdo no seu computador, que enviara um comando para o sistema instalado na sua
casa que ira acender tal ldAmpada. Existem diversas outras vantagens na aplicagao do
sistema de automacio residencial. Nosso projeto conta com esse sistema de
automacao residencial, porém, em uma maquete de uma casa que ira acender tal
Lampada. Existem diversas outras vantagens na aplicagao do sistema de automacgéao
residencial. Nosso projeto conta com esse sistema de automacgéo residencial, porém,
em uma maquete de uma casa, onde terdoalguns dispositivos instalados, que irdo ser
acionados através de um comando enviado pelo notebook ao arduino (dispositivo que
irdo controlar todo o sistema de automacao residencial, enviando os comandos em
forma de pulsos elétricos para acionar os diversos dispositivos instalados na maquete,
que estardo simulando a situagcdo da vida real). Em nossa apresentacdo sobre o
projeto, iremos explicar o funcionamento do sistema deautomacao residencial em geral,
o funcionamento do nosso sistema de automacao residencial por cabo, as vantagens
desse sistema, daremos informagao sobre como esta o andamento do processo da
instalacdo de sistemas de automacédo residencial na vida real e citaremos empresas
que ja estdo fornecendo e tornando essa realidade viavel. Nosso projeto também
viabiliza um sistema de seguranca caseira, onde as casas sdo monitoradas por

cameras ou sensores de movimento, dando ao morador total controle sobre sua casa e
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sobre quem entra e sai dela. Alarmes serdo instalados em nossa maquete4, e
sensores de movimento também, com finalidade de demonstrar o que acontece na vida
real, onde quando sao captados movimentos ao redor da sua casa quando 0s sensores
estdo ligados, sdo disparados alguns alarmes, produzindo som e iluminagdo externa
para avisar tal movimento. Logo, a automagao residencial, além de ser um projeto que
ira Ihe fornecer conforto, ira também lhe fornecer seguranca e lazer, e nosso objetivo, é
simular tudo isso através de uma maquete e um sistema de dispositivos criados por

nds mesmos.

PALAVRAS-CHAVE: Comunicacao. Automacéao.Arduino.
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A MULHER NO PROCESSO DE EDUCAGAO RELIGIOSA NAS
COMUNIDADES TRADICIONAIS DE TERREIROS DE CANDOMBLE

Professor(es) Orientador(es): Nadson Nei da Silva de Souza

E-mail: nadsonneis@bol.com.br

Alunos: Ygor de Azeredo Braga Gomes da Silva; Giovanni de Macedo Salles.

RESUMO

Através de educacgdo € possivel garantir um processo de socializacdo e da
apropriagdo do conhecimento, portanto, da transmissdo da cultura, que representa a
heranca cultural, os valores transmissao da cultura, que representa a heranga cultural,
os valores transmitidos e compartilhados pelos grupos humanos. O referido projeto
possui como objetivo identificar a importancia da mulher no processo de educagao
religiosa nas comunidades tradicionais de terreiros de Candomblé, possibilitando um
entendimento maior sobre a educacao fora dos padrboes estabelecidos no sistema
educacional brasileiro. Neste sentido, o projeto se estrutura da seguinte forma
metodoldgica:(a) utilizacdo da pesquisa bibliografica, do método etnografico e
qualitativo; (b)aplicacado da técnica de observacao participante; (c) uso de instrumentos
de coleta de informacdes, a destacar: entrevistas e questionarios; (d) analise de coleta
de informagdes; (d) elaboragao do relatério final.

Como resultado parcial do processo de pesquisa 0 grupo conseguiu fazer uma
coleta de informagdes em um terreiro de Candomblé localizado em Sao Jodo de Miriti
com a Mae de Santo chamada de Luzia, filha do orixa feminino Nana, a destacar: o
processo de respeito a hierarquia da religido, a transmissdo dos conhecimentos
liturgicos, a organizagao dos saberes dos filhos de santo a partir do tempo de iniciado

na religido, o fazer no cotidiano religioso de uma casa de Candomblé.

PALAVRAS-CHAVE: Educacao.Candomblé. Cultura.
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LEI 11645/08: UM ESTUDO SOBRE A EDUCAGAO RELIGIOSA
INDIGENA GUARANY NA COMUNIDADE KA’AGUY PORAN
EM BARRA DE MARICA-RJ

Professor(es) Orientador(es): Nadson Nei da silva de Souza

E-mail: nadsonneis@bol.com.br

Aluna: Luan Oliveira da Silva; Bruna Luisa dos Santos Souza; Jodo Pedro Nunes

RESUMO:

Em meio a um modelo eurocéntrico encontrado na maioria dos curriculos
escolares, a lei 11645/08 que trata da implantacdo de histéria e cultura indigena no
ensino médio vem com uma proposta de inclusdo dos elementos culturais, histéricos,
religiosos e econdmicos das comunidades indigenas brasileiras, buscando assim o
reconhecimento das contribuicdes dadas por esses povos na formacdo da cultura
brasileira. Destacamos entre esses elementos, a educacéo e a religiosidade dos povos
Guarany como proposta de extenséao vinculada ao CEFET-RJ/Maracana, tendo como
objetivo identificar quais elementos da cultura e religiosidade indigena da comunidade
Guarany Ka’aguy Poran constituem instrumentos importantes no processo da
educacgao do povo.

Para tanto, é necessario fazer uso de método qualitativo, da pesquisa de
campo e etnografia, da técnica de observagcdo participante, de entrevistas
semiestruturadas e questionarioscaracterizados como instrumentos de coletas de
dados, constituindo todos eles a estrutura metodolégica do projeto. Apds a coleta de
informacdes sera feito uma analise de entrevistas para a construcdo do relatério
finalcom sugestdes para a comunidade de ideias que possibilitem a construgdo de um
curriculo que atenda a realidade do povo Guarany. Por outro lado, o projeto fortalece o
compromisso social e institucional do CEFET-RJ junto as populagdes tradicionais
através do envolvimento da equipe de alunos extensionistas e do cumprimento da lei
11645/08 no curriculo escolar. Parte deste trabalho também tem o objetivo de
despertar no aluno o interesse pelos estudos dos costumes,religiosidade e educacao
do povo Guarany mais especificamente da comunidade Ka'aguy Poran. Para a
execucao do projeto € importante considerar as visitas técnicas que constituem um

meio de garantia da realizagcdo das entrevistas, da ampliagcdo do conhecimento da
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cultura indigena e do fortalecimento do vinculo institucional com a referida comunidade

atravésda presenca de docentes e discentes.

PALAVRAS-CHAVE:Educacgao. Religiosidade Indigena.Guarany Ka’aguy Poran.
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CULTURA E SAUDE INDIGENA: AMANIPULAGAO E UTILIZAGAO DAS
ERVAS NOS SISTEMAS TERAPEUTICOS DA COMUNIDADE
INDIGENA DE PARATY MIRIM.

Professor(es) Orientador(es): Nadson Nei da Silva de Souza

E-mail: nadsonneis@bol.com.br/

Alunos: Felipe de Luna Pinheiro; Nara Takimoto Camara; Vitor Gongalves de Souza.

RESUMO

O projetotem como objetivo relacionar cultura e saudade indigena no estudo da
manipulagao e utilizagdo de ervas nos sistemas terapéuticos da comunidade indigena
de Paraty Mirim, tendo como hipétese a cura de males (enfermidades) através das
plantas medicinais encontradas na comunidade. Neste sentido, € importante a
utilizacdo do método quali-quantitativo, considerando o uso de entrevistas
semiestruturadas e a catalogacdo das ervas disponiveis na comunidade. Além disso, a
pesquisa bibliografica constitui um item de importancia para a realizacdo do projeto,
pois dara suporte tedrico na estruturagdo do mesmo, bem como a pesquisa de
campocontribuira nas fases que deverao ser cumpirdas junto aos indigenas no que diz
respeito a medicina terapéutica. Por essarazdo, o projeto é relevante em termos
institucionais e sociais, garantindo o papel social e comunitario do CEFET-RJ/Campos
Maracana e a importancia de trazer os conhecimentos populares para serem discutidos
no universo escolar. Por essa razao o papel do aluno torna-se significante, uma vez
que é ele com a orientacdodo docente que ira cumprir com todas as etapas da
extensdo, garantindo, portanto um trabalho de qualidade, atendendo assim, os
requisitos solicitados pelo Departamento de extensdo e Agdes Comunitarias / Diretoria
de Extensdo. Ao tratar das etapas do projeto, destacamos: (a) elaboragao do projeto;
(b) analise e aprovagcao do projeto;(c) pesquisa e estudo bibliografico; (d) visita a
comunidade;(e) coleta de dados e informagdes;(f) analise das informacoes
coletadas;(g) catalogacdo das ervas e da sua utilizacdo pela comunidade; (h)

elaboracao do relatdrio final.

PALAVRAS-CHAVE: Oralidade. Cultura. Caigara.
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A IMPORTANCIA DA ORALIDADE NA MANUTENGCAO E
PERMANENCIA DA CULTURA ARTESANAL E PESQUEIRA DA
COMUNIDADE CAICARA DA PRAIA POUSO DA CAJAIBA, RESERVA
ECOLOGICA DA JUATINGA — MUNICIPIO DE PARATY (RJ).

Professor(es) Orientador(es): Nadson Nei da Silva de Souza

E-mail: nadsonneis@bol.comm.br

Alunos: Viror Ourd; Emily Cardoso Dias; Rhuann Renis Souza de Souza.

RESUMO

O referido projeto tem como objetivo identificar no processo de vivencia do
cotidiano da comunidade caigara da Praia Pouso da Cajaiba a importancia da oralidade
na transmissdo de valores que contribuiem para a manutencdo e permanéncia da
cultura artesanal e pesqueira do lugar. Por essa razdo, a pesquisa se concentra no
levangtamento dos costumes dos artesdes e dos pescadores frente ao processo de
crescimento urbano e do desenvolvimento econémico da regido litoranea. Neste
sentido, é importante considerar os aspectos centrais destacados:oralidade e a
cotidianidade como elementos basicos da identidade cultural caicara na comuniade
elegida para estudo. Para tanto, é necessario estruturar o projeto dentro da seguinte
questdo metodoldgica: na primeira parte, uma pesquisa bibliografica que garanta um
debate sobre os estudos culturais, relacionando-os com as informagdes obtidas com os
préprios moradores da comunidade e através da técnica etnografica conhecida como
observacao participante. A continuagdo, uma segunda parte que rcorresponde a
pesquisa de campo e a visita técnica na comunidade para aplicacdo de técnicas de
coleta de informagdes, sendo a entrevista semiestruturada a que ira atender ao objetivo
proposto no projeto. Na sequéncia, a terceira parte corresponde a analise das
informacbdes e a elaboragdo dos relatérios parciais com registros fotograficos e os
relatos de experiéncias. Além disso, o projeto se justifica pelo tema em atencdo as
experiénciais dos caigaras, especialmente a sabedoria popular aplicada no seu
cotidiano. Para os alunos, a participagdo no projeto garante a ampliagdo dos
conhecimentos a cercadas populacdes traldicionais existentes no estado do Rio de
Janeiro.
PALAVRAS-CHAVE:Oralidade. Cultura.Caicara.
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PROJETO DE UM SISTEMA DE COMUNICAGAO VIA INTERNET COM
FINALIDADE SOCIAL

Professor(es) Orientador(es): Evandro Paranagua e Jodo Teréncio Dias

E-mail. eparanagua@gmail.come joaotdias@yahoo.com.br

Alunos: Matheus Fonseca e Castro; Matheus Teixeira Gomes dos Santos; Moisés Jesus Gongalves Reis;

Leonardo Bicalho Quintino; Victor Ramos Silva.

RESUMO

A comunicagao VolP é um método que consiste em transformar sinais de audio
analégicos, como os de uma chamada telefébnica, em dados digitais que podem ser
transmitidos através da Internet ou de qualquer outra rede de computadores baseada
em IP (protocolo de Internet). Uma das vantagens que isso pode trazer é que uma
conexao de Internet pode se tornar uma maneira de fazer ligacdes telefénicas
gratuitamente, embora geralmente apenas para outro sistema VolP.

A comunicagao entre os sistemas pode ser feita utilizando aparelhos de telefonia
comum, entretanto, com um adaptador ATA que permite a conexao com o provedor
(PABX-IP), habilitando a realizar chamadas. Podem ser utilizados aparelhos méveis
conectados pela internet via WIFI e acessando o provedor PABX-IP. Assim, variadas
formas de comunicar e inclusive interligar o sistema com a telefonia publica ou privada.

Para o provedor PABX-IP sera utilizado o software open source Elastix que
permite configurar uma rede de telefonia com ramais via Internet. Tal facilidade
permite que um usuario com acesso a internet, independente de usa localidade, possa

se autenticar e realizar chamada para o grupo.

PALAVRAS-CHAVE: VolIP. Telefonia IP.Elastix.
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KIT EDUCACIONAL — FUNDAMENTOS DA TECNOLOGIA DE
TRANSMISSAO POR FIBRAS OPTICAS

Professor(es) Orientador(es): Fernandes Bezerra e Afranio Seabra Vargas
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Alunos: Hugo Leal; Eduardo Scalzer; Matheus Vinicus; Fabio Argolo.

RESUMO

Desenvolver o protétipo de um circuito eletrbnico de um transmissor de audio
empregando fibras épticas polimétricas ou fibras de vidro.Comprovar o emprego das
fibras 6pticas em Telecomunicagdes; Desenvolver a capacidade técnica dos discentes
na elaboracao de projetos de engenharia empregando componentes com tecnologia de
ponta; Demonstrar as potencialidades e limitagdes da transmissao de sinais na faixa de
audio empregando fibras opticas plasticas e fibras de vidro; Propor a continuidade de
desenvolvimento, a partir deste primeiro protétipo, o desenvolvimento de kits didaticos
desenvolvidos pelos alunos de departamento de telecomunicagcdes na éarea de
comunicagdes Opticas visando o estudo aplicado de Eletrénica Digital, Comunicac¢des
Analégicas e Digitais e Sistemas Opticos e Comunicacgéo; Contextualizar do emprego
das Fibras Opticas aplicadas a Redes FTTH (Fiber to the home) aos participantes da
EXPOTEC.

A substituicdo dos cabos de cobre ou coaxiais pela fibra dptica ja pode ser
considerada uma das solugdes mais eficientes do universo das telecomunicagées. Ao
invés da energia elétrica, essa tecnologia envia informagdes, via luz, de maneira
extremamente veloz. O termo FTTH (Fiber to the home) ou literalmente Fibra para o lar
€ nada mias do que uma denominagao de um sistema de interligagdo entre fibras
Opticas e residéncias, utilizadas na transmissédo de servicos como radio e TV digital e
principalmente Internet e Telefonia. O FTTH é considerado a tecnologia de banda
larga mais promissora para o mercado de massa.

O projeto do transmissor contempla as seguintes etapas: (a) aAnalise e
desenvolvimento de um circuito eletrdnico de comunica¢des analdgicas e digitais
contemplando: transdutor, processamento de sinais de audio (filtro e amplificadores);
modulacao; oscilador; amplificador de poténcia, driver/conversor eletro-6ptico para
excitacdo da fonte luminosa LASER (Light Amplification by Stimulated Emission of

Radiationh); Acoplamento/ conectorizacdo em fibras Opitcas); (b) especificacdao e
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Aquisicdo de componentes comerciais para o desenvolvimento do protétipo; (c) analise
e Teste do Protétipo em bancada; (d) adequagdo dos parametros de projeto do
receptor éptico de audio disponivel no Laboratério de Comunicagdes Opticas para o
protétipo desenvolvido; (e) desenvolvimento do Projeto em CAD para impresséo
confecgdo da placa de circuitos impressos; (f) confeccdo da placa e soldagem dos
componentes; (g) analise e testes finais; (h) desenvolvimento da apresentagao para a
EXPOTEC.

PALAVRAS CHAVES:Fibra Optica. Telecomunicagcdes. FTTH. Comunicagées

Analdgicas e Digitais.

REFERENCIAS
Banco de circuitos. Disponivel em: http://www.newtoncbraga.com.br, Acesso em:
08/08/2014-.

Cabeamento Estruturado Optico. Furukawa Inc., Furukawa, 2002.

GIOZZA, William F. et al.Fibras Opticas: tecnologia e projeto de sistemas.Makron,
McGraw-Hill, 1991.

Optical Fiber Cabling Components. Standard. TIA/E 1A-568-B3. (Revision of
TIA/EIA-568-A).APRIL 2000. TELECOMMUNICATIONS INDUSTRY ASSOCIATION.



196

APROVEITAMENTO DA AGUA GERADA PELO AR CONDICIONADO

Professor(es) Orientador(es): Regina Lucia Moura Fernandes e Heloisa Xavier de Albuquerque

E-mail:reginalmf@gmail.come heloxavier21@hotmail.com

RESUMO

O aumento das areas climatizadas por aparelhos de ar condicionado
contribuiram para o despertar de que a agua produzida por eles pode ser aproveitada
para fins ndo potaveis. A utilizacdo desses aparelhos gera a umidade do ar que é
condensada e enviada para o ambiente externo formando o gotejamento dos
aparelhos. Antes as gotas eram um incdbmodo e agora pode ter uma finalidade util
através de uma simples pratica de armazenamento e utilizagdo em descargas de
bacias sanitarias, lavagens de pisos e rega de plantas. Desta forma se concretiza cada
vez mais o uso racional da agua potavel.

O objetivo é apresentar solugdes ambientais sustentaveis na escola; que
contribuam na formacgao de nossos discentes e futuros profissionais da construcao civil
envolvendo-os na preservagao do meio ambiente. O presente projeto visa
desenvolver no Pavilhdo de Edificagbes da Unidade Maracanad a coleta, o
armazenamento e uso da agua de seis aparelhos que atendem ao pavilhdo vizinho e
que atualmente possuem a descarga dessa agua diretamente no esgoto.

Para efeito de calculo, em média um ar condicionado com 12 mil BTUs gera
em torno de 300 ml de agua por hora, desta forma,se um aparelho estiver sendo
utilizado em média 12 horas, estimando-se das 7h as 19h serdo 3,6 litros de agua
produzidos por cada aparelho. No conjunto, o armazenamento médio dos seis
aparelhos ligados no periodo de aula correspondera a aproximadamente 20 litros de
agua por dia.

De acordo com Rebougas (2007), embora o Brasil ostente a maior descarga
de agua doce do mundo nos seus rios, quando estes secarem ou s6 transportarem
esgotos ndo tratados das nossas cidades, ja ndo sera possivel produzir alimentos,
plantar arvores e o dinheiro do bolso de pouco valera.Além disso, o conselho Brasileiro
de Construgdo Sustentavel CBCS, criado em 2007 que visa o0 uso de praticas
sustentaveis na industria da construgao civil; reconhece dois sistemas de certificagédo

ambiental de edificacbes; o Leed, (leadership in EnergyEnvironmental Design)
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desenvolvido pelos EUA no ano de 1991 e o HQE (Houte Qualité Environmental)
desenvolvido pela Franga, em 2002. Estas certificagdes valorizardo o imovel.

Segundo Plinio Tomaz, Chegara um tempo que quando o usuario for comprar
um apartamento ou um escritério, ele automaticamente vai querer saber sobre o tipo de

certificagao do prédio. Se ndo existir, ele vai comprar em outro lugar.

PALAVRA CHAVE:Certificagdo Ambiental. Sustentabilidade. Reuso da Agua de Ar

Condicionado.
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PROJETO TELHADOVERDE

Professor(es) Orientador(es): Salvador Pires; Flavio Cezario; Jo&do Tozzato.

E-mail: salvador.arquitetura@gmail.com; flaviocezario@hotmail.com;ccivilcefet1213@gmail.com.

Alunos: Giulia Romeira; Clara Couto; Lorrayne Ribeiro; Gabrielly Tuffani.

RESUMO

O projeto telhado verde, € o desenvolvimento da pesquisa relativa tecnologias
para implantagdo de coberturas vegetais no telhado da Casa Ecoldgica Popular, a ser
realizada por alunos do curso de edificacbes do CEFET RJ, com a orientacido
pedagodgica, cientifica dos professores envolvidos.Telhado verde é uma técnica de
arquitetura que consiste na aplicagado e uso de solo e vegetagdo sobre uma camada
impermeavel, geralmente instalada na cobertura de residéncias, fabricas, escritérios e
outras edificagdes.

O objetivo maior da educagcdo ambiental € o de promover uma mudanga de
comportamentos que contribua na transicdo para o desenvolvimento sustentavel, que
estes novos comportamentos sejam desenvolvidos e exercitados no ambiente imediato
que é a escola.A Ecopedagogia contribui para o fortalecimento ético da sociedade,
aportando para a constru¢ao de uma cidadania ambientalmente sustentavel. Trazendo
um efeito pedagdgico para geragdes futuras sendo, portanto, a cobertura ideal para
prédios institucionais e escolas.

Além de o Projeto Telhado Verde trazer consciéncia social aos estudantes,
possibilita a sensibilizagdo para um bem maior. Trazendo essa conscientizagdo agora
para a propria instituicdo, esperamos que esse seja apenas O inicio para a
implementacao de telhado verde em TODAS as constru¢gées do CEFET-RJ, um projeto
para o futuro.Suas principais vantagens sao facilitar a drenagem, fornecer isolamento
acustico e térmico, produzir um diferencial estético na edificagcdo, e compensar
parcialmente a area impermeavel que foi ocupada no térreo da edificagao.

Um telhado verde é uma alternativa viavel e sustentavel perante os telhados e
lajes tradicionais, porque facilita o reaproveitamento de grandes cargas de aguas
pluviais, melhoria térmica, servicos ambientais e novas areas de lazer. O telhado verde
proporciona também um ambiente muito mais fresco do que outros telhados, mantendo
o edificio protegido de temperaturas extremas, especialmente no verdo. Estudos de

bioclimatismo indicam que, com o uso de coberturas vivas, seja possivel melhorar em
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30% as condigdes térmicas no interior da edificagdo, sem recorrer a sistemas de
climatizacao ou ar-condicionado artificiais.

O teto verde também mantém a umidade relativa do ar constante no entorno da
edificacdo, forma um microclima e purifica a atmosfera no entorno, formando um
microecossistema. Contribui no combate ao efeito estufa, aumentando o ‘sequestro’
(retirada) de carbono da atmosfera e ao mesmo tempo traz mais harmonia, bem estar e

beleza para os ocupantes da edificagao e da regiéo.

PALAVRAS-CHAVE:Construcao Civil. Meio Ambiente.Sustentabilidade.
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AS TECNOLOGIAS VOLTADAS PARA AS GUERRAS

Professor(es) Orientador(es): André Alexandre Guimaraes Couto

Email: guimaraescouto@yahoo.com.br

Alunos: Juliana Cavalcante Moreno da Silva; Rodrigo Nazareth Muniz; Giann Pedro de O.;
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RESUMO

O trabalho segue com o propésito de apresentar sobre a evolugao tecnoldgica e
cientifica voltada para as guerras, discorrendo sobre suas aplicagdes, discutindo sobre
seus limites e principalmente sobre a influéncia de sua utilizagao.
Através de uma analise basica das inovagdes que sao utilizadas e desenvolvidas
durante periodos de conflitos, mundiais ou civis, partiremos de uma divisao do tema em
trés sub-entendimentos principais, sendo elas: As primeiras adaptacdes bélicas com o
uso da tecnologia, Os avancos obtidos durante a 12 e a 22 Guerra Mundial e As
consideracdes sobre o papel d a Guerra Fria e dos conflitos atuais no desenvolvimento
cientifico.

“A explosiva mudancga” trata da evolugao das armas de fogo a partir da invengao
da 200ombarda até o inicio da primeira guerra mundial; analisando também o impacto
das armas nas estratégias de guerra; a pesquisa leva em conta as mudancas de
mecanismo que fizeram diferenca nas armas de fogo, explicando-os; comentando o
contexto histérico e curiosidades histéricas, como a compra de rifles de repeticao
Spencer para uso individual dos soldados durante a guerra civil americana.

Outro dos tépicos do nosso trabalho € o poder bélico na Primeira e Segunda
Guerra Mundial. Neste aspecto, procuramos catalogar os principais tipos de
tecnologias usadas e também a evolugao dos armamentos da Primeira guerra para a
Segunda guerra, como: Armas de fogo, armas quimicas e bioldgicas, bombas, entre
outras. Na catalogagdo mostraremos as caracteristicas de cada tecnologia, para qué e
como eram usadas.

A amostra sobre as concepgdes da Guerra Fria e dos Conflto Mundiais
Recentes sao abordadas através do impacto e da contextualizagdo de todos os

avancos tecnologicos obtidos, desenvolvidos e testados em ambos os periodos.
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Tendo como principais focos: a apresentagdo de um conteudo claro sobre a
corrida armamentista/tecnoldgica durante a guerra fria e o comprometimento em
desenvolver um maior conhecimento continua evolugéo de tecnologias voltadas para
industria de guerras, procuramos exemplificar a influéncia mutua da sociedade e do
conhecimento, sobre a inovagao armamentista e buscar assim uma analise critica do

beneficio liquido que o desenvolvimentos provindos das guerras obtém.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias. Guerras. Armas.
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Patricia Guimaraes Crossetti;Sidney Pinto Pereira da Rosa

E-mail: jucilleia@yahoo.com.br; hvcsouza@gmail.com; patriciacrossetti@gmail.com; sppr@ig.com.br

Alunos: Gustavo Magalhdes Pinto Assis; Igor Costa Mendonga; Jodo Pedro Francisco Caruso Pedroso;

Mateus Bordalo Vieira da Silva; Matheus Alves Marques Ferreira; Nicole Mattos dos Santos Souza; Vitéria Beatriz Trindade Souza

RESUMO

Materiais condutores de eletricidade sdo meios solidos por onde se propaga a
corrente elétrica. Basicamente o que define um material condutor é sua camada de
valéncia, ou seja, a ultima camada de distribuicdo de elétrons. Em razdo da distancia
desta camada ao nucleo do atomo, o material pode perder mais ou menos elétrons,
classificando-o como bom ou mal condutor de corrente elétrica. Dentre os materiais
mais conhecidos e utilizados hoje em dia, podemos destacar como bons condutores de
corrente o cobre e o aluminio. Estes sdo muito empregados na transmissdo e
distribuicdo de energia elétrica, e também na composi¢cdo de diversos equipamentos
elétricos e eletrénicos.

O cobre é um metal que ha muito tempo é utilizado pelo homem. Seu uso nao
esta restrito a area da eletricidade. O mesmo tem sido muito utii em decoragao,
producdo de moedas, tubulagdes de agua e até mesmo em saude. Entretanto, ndo é
tdo abundante na natureza, o que torna seu custo bastante elevado. Por este motivo,
tem-se feito o uso alternativo de outros materiais condutores como, por exemplo, o
aluminio.Este também é usado como condutor, porém, tem como desvantagem a sua
baixa resisténcia mecanica, o que restringe bastante sua utilizagdo em algumas
aplicagdes. Por outro lado, sua maior abundancia no planeta favoreceu seu uso
associado a outros materiais que melhoram sua baixa resisténcia mecanica.

Nesse projeto, pretende-se fazer um comparativo de vantagens e desvantagens
do uso do cobre e do aluminio em varias aplicagdes, buscando, ainda, trazer uma
breve apresentacdo dos supercondutores, visando ao aproveitamento destes materiais,
principalmente, para o transporte de massa.Os supercondutores sao materiais que
possuem a propriedade de supercondutividade, ou seja, uma propriedade fisica

intrinseca que faz com que os mesmos, quando submetidos a temperaturas
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extremamente baixas, conduzam corrente elétrica sem resisténcia e, por isso, sem
perda. Desta maneira, os supercondutores sao, hoje em dia, um dos maiores campos
de estudo, devido a suas excelentes caracteristicas.

Assim, nesse trabalho faremos o estudo dos principais materiais condutores,
suas aplicagdes, vantagens e desvantagens de uso, aperfeigoamentos etc. Além disso,
trataremos dos materiais supercondutores: a grande aposta da Engenharia de
Materiais. Por fim, sera abordado e apresentado, ainda, o reaproveitamento desses

materiais com sustentabilidade e responsabilidade.

PALAVRAS-CHAVE: Cobre. Condutividade. Supercondutividade.

REFERENCIAS
REZENDE, E.M. Materiais Usados em Eletrotécnica. Interciéncia, 1977.
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AUTOMAGAO RESIDENCIAL UTILIZANDO ARDUINO

Professor(es) Orientador(es): Adriano Moutinho

E-mail:adrianomm@gmail.com

Aluno: Gabriel Brito Bastos

RESUMO

Utilizando a plataforma micro controladora Arduino, o projeto mostra a
implementacédo de saidas eletrénicas digitais da placa do Arduino para o controle de
pontos de eletricidade de uma residéncia. Com o auxilio de uma maquete,
mostraremos como uma casa pode ser automatizada e ser controlada remotamente,
seja pelo Bluetooth do celular ou por meio de um site. Utilizando componentes
eletrénicos de baixo custo, essa nova utilidade da eletrbnica se torna viavel para a
implantacdo em larga escala. O sistema se baseia em um chip micro controlador da
placa do Arduino que programada devidamente, realiza o controle por meio serial ou
por websites. Uma futura melhoria do projeto consiste em aplicar numa escala em
qualquer pessoa que desejar, consiga utilizar em sua residéncia e poder automatizar
todos os eletrodomésticos da casa, através de um portal web com sistema de cadastro

e paginas exclusivas.

PALAVRAS-CHAVE: Automagao Remota.Arduino.

REFERENCIAS
ATMEL. Homepage oficial da empresa ATMEL.2015. Disponivel em:

<http://www.atmel.com/pt/br/>. Acesso em: 03 ago. 2015.
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PLANTA DE SITUAGAO E ESTUDO DE ROTA DE FUGA

Professor(es) Orientador(es): Jane Casadone Heringer

Email: Janecasadonte@hotmail.com

Alunos: Ana Carolina Cosenza Soares. Felipe Augusto de Aratjo Maciel;

Laiane de Souza Caetano Lima; Matheus Gomes de Medeiros Carvalho

RESUMO

O desenho €& uma representagdo grafica bastante eficiente, estando
presente em diversas areas do conhecimento e do cotidiano humano. Entre as
diversas areas na qual o desenho esta presente, encontra-se o desenho de arquitetura.
Voltado para a area de segurancga do trabalho o desenho de arquitetura contribui com a
planta baixa e as plantas de situacao e localizacdo. A planta de situacdo é um
desenho esquematico que da informacgao do terreno e da construcao, imprescindivel na
elaboracdo de mapas de riscos e rotas de fuga essenciais nos projetos de seguranca
do trabalho.

Esse trabalho descreveu a experiéncia feita com alunos de 4° periodo do
curso técnico de segurancga do trabalho. Como esse curso tem apenas um semestre
da disciplina desenho técnico na grade curricular,resolveu-se trabalhar com projeto
simplificado. A partir de tépicos expostos em aula e projeto iniciou-se com a realizagéo
de desenhos manualisticos com conteudos contextualizados. Com conhecimentos do
software AutoCad, versédo 2013, transmitidos em ambiente de sala de aula, foi possivel
a realizagdo dos desenhos arquitetonicos (planta baixa e planta de situag&o) voltados
para criacdo do mapa de e rota de fuga, finalizando desta forma o projeto.

Assim sendo os objetivos foram estimular o raciocinio, a capacidade e as
competéncias graficas desses alunos, através de troca de informagdes, considerando
essas trocas um organizador de ideias e sistematizacdo de conhecimentos.O projeto
consistiu nas seguintes etapas: (a) pesquisa e elaboragao de ambiente a ser estudado.
Vale ressaltar que as instalagbes foram desenvolvidas individualmente; (b) desenho
manualistico de planta de situagdo do ambiente escolhido; (c) desenho em AutoCad,
versao 2013, da planta de situagao; (d) estudo dos riscos existentes na instalacao
gerando o mapa de risco; (e) pesquisa voltada para tragado a rota de fuga.

A finalizagcao do projeto se deu com um desenho feito com uma escala de

ampliacdo, associado as cores representativas de conceitos pré-estabelecidos pelas
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normas de seguranga do trabalho, destacando a importancia da seguranga e a

compreensao dos simbolos nos mapas de riscos e nas rotas de fuga.

PALAVRA CHAVE: Desenho Técnico. Planta de Situacao.Auto-Cad.
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UTILIZAGAO CORRETA DO LIXO

Professor(es) Orientador(es): André de Souza Mendes; Regina de Oliveira Peres

E-mail profamendes@uol.com.br; regiveira@gmail.com

Aluno: André Laurino; Matheus Dias; Peter Robert; Thiago Batalha; Vinicius Justen Pinto; Gabriel Pinhel

RESUMO

Em nosso trabalho, desconstruiremos o estigma do lixo, que é considerado algo
sem valor, inutil, e propomos uma excelente utilizagdo do mesmo. O trabalho sera
apresentado através de uma maquete sobre um bairro que sabe utilizar o lixo ao
maximo e daremos alguns exemplos praticos por meio de experiéncias e videos.

O trabalho é basicamente dividido em trés: (a) um gerador de energia que
transforma a energia cinética (de movimento) em energia elétrica — utilizando motores
de DVD, por exemplo. Apresentaremos apenas um protétipo de como funcionaria em
larga escala. Um bom exemplo de seu funcionamento é o dispositivo acoplado em uma
bicicleta, que pode ser ergométrica ou ndo. Assim, em um bairro no qual as pessoas
utilizam bicicleta e frequentam uma academia, esse método sera muito eficiente em se
tratando de geracdo de energia elétrica; (b) um aquecedor de agua cuja fonte de
aquecimento é simplesmente o sol — neste caso, garrafas pet, canos de PVC e caixas
de leite sdo os unicos componentes. Colocando agua nos canos, € sO deixar a
natureza agir. O calor do sol aquecera a agua que vai se separar da mais fria e sera
utiizada no chuveiro; (c) uma usina de compostagem — por meio de video,
mostraremos e explicaremos o funcionamento desta usina que esta situada no bairro. A
usina funciona da seguinte maneira: o lixo organico sera coletado pela companhia de
lixo local e levado para a usina. Chegado la, o lixo é triturado e misturado com
microrganismos que iniciardo o processo de decomposigao dos produtos. Ao término
de 12 dias, essa mistura se transformara em uma pasta. Esta, por sua vez, pode ser
seca e moida, gerando um adubo rico em nutrientes. O grande beneficio é que além de
sua producdo ser mais barata, ndo agride o meio ambiente. Nem mesmo os gases
gerados na fermentagdao sédo desperdicados. O gas metano pode ser utilizado para
mover motores, maquinas, entre outros, e com gas carbonico é feito o gelo seco.

O projeto é feito em escala reduzida. Mas com a conscientizagcao de cidades,
pode ser feito em uma escala maior, gerando ndo sé mais lucro para as empresas

como também novas oportunidades de empregos.Com este trabalho, temos o objetivo
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de conscientizar as pessoas para que o futuro de nosso planeta possa nao ser

desastroso.

PALAVRAS-CHAVE: Lixo. Energia. Sustentabilidade.
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A GARRAFA QUE SOME

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges
Email:pborges@cefet-rj.br

Alunos: Ellem Leticia Medeiros Soares; Lethicia Milanés de Medeiros Barros; Carolina Costa de Souza

RESUMO

O experimento “A Garrafa Que Some”aborda conteudo da 6ptica, trabalhando
com conceitos como refragao, velocidade da luz e indice de refragao. Este experimento
simula, de forma criativa, uma experiéncia de percep¢ao de um objeto translucido por
nossos olhos devido a8 mudancga da velocidade da luz quando atravessa o objeto. Tem
por objetivo demonstrar o fendmeno da refragdo; Observar como é possivel simular a
invisibilidade usando substancias cujos indices de refracdo sejam aproximadamente

iguais.
PALAVRAS-CHAVE:Optica. Objeto Translucido. Invisibilidade.
REFERENCIAS

DA SILVA, O. H. M. &LABURU, C. E. (2004) Invisibilidade da Garrafa: a explicagao
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PRISMA DE NEWTON CASEIRO

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges
E-mail: pborges@cefet-ri.br

Alunos: Heitor Alves Pereira Coelho; Thaiane Rocha Albuquerque; Luis Henrique Neves da Silva

RESUMO

A partir de uma caixa de papeldao e um CD, reproduzir a divisdo da luz branca
em suas cores do espectro assim como um prisma.A parte metalica do CD sera
retirada, restando apenas o plastico. A caixa de papelao devera conter dois furos em
lados opostos: um para colar o CD e o outro para observar. A luz, quando atravessar o
material do CD, adquirird uma velocidade diferente, fazendo com que seu caminho seja

refratado e suas cores sejam visiveis para quem olha através do furo na caixa.

PALAVRAS-CHAVE: Prisma. Luz. Cores.

REFERENCIAS
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EXPERIMENTO COM FLUIDO NAO-NEWTONIANO

Professor(es) Orientador(es):Paulo de Faria Borges

E-mail:pborges@cefet-ri.br

Aluno: Beatriz Carvalho; Livia Freitas; Lunna Marcolongo

RESUMO

Este projeto visa compreender o interessante e exdético comportamento dos
chamados fluidos ndo-newtonianos, em especial, da mistura de amido de milho (cuja
denominagdo comercial no Brasil é maizena) com agua. Vamos demonstrar
experimentalmente as alteragdes sofridas pelo material quando sujeito a tensbées ou
pressdes externas e tentar fornecer uma explicagdo de facil compreensao ao
fenbmeno. Também veremos que existem diversas substancias que apresentam
comportamento de sélido e liquido dependendo apenas das forcas a que estdo
submetidas em uma escala temporal caracteristica de cada material. A compreensao
dos fendmenos que serdao apresentados € objeto de estudo da Reologia, ciéncia que
estuda a deformacao e o fluxo da matéria.

Os fluidos classificados como newtonianos, sejam eles mais ou menos viscosos,
caracterizam-se por terem uma viscosidade constante, ou seja, seguem a Lei de
Newton. Sdo exemplos a agua, o leite e os 6leos vegetais. J& nos fluidos né&o
newtonianos a viscosidade varia com a for¢ca aplicada (e por vezes com o tempo
também), portanto tém propriedades mecanicas muito interessantes. Em resumo, de
uma forma simplificada, podemos dizer que os fluidos ndo newtonianos n&o possuem
uma viscosidade bem definida.

Um exemplo barato e nao téxico de um fluido ndo-newtoniano pode ser feito
facilmente adicionando-seamido de milhoa uma xicara de agua. Para analisarmos o
comportamento da mistura, basta adicionarmos agua a maizena na proporgéo de 1:2
dos volumes de cada um. Quando a suspenséo estiver préxima daconcentragaocritica
— tomando a consisténcia de um creme de leite — a também chamada propriedade
“dilatante” deste fluido nao newtoniano se torna aparente.

A demonstracdo do comportamento da mistura é de extrema facilidade e pode
ser realizada de diversas formas. Podemos simplesmente pressionar a mistura com a
mao, ou com algum outro objeto, como uma colher de metal. Durante a Expotec, nossa

intencdo é demonstrar as propriedades do fluido ndo- newtoniano submetendo esta
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mistura a uma vibragcdo constante de uma musica, através de uma caixa de som.
Observaremos que a mistura se comportara como um auténtico ser vivo, que agita
seus tentaculos, uma espécie de “monstro da maisena”. Além de ser algo dinamico e
diferente, a musica pode ajudar a atrair pessoas.

Sendo assim, nés do grupo podemos prover tudo que precisarmos para o
experimento, precisaremos apenas de uma tomada proxima do local de apresentacao

para que possamos ligar a caixa de som.

PALAVRAS-CHAVE:Experimento.Fluido Nao-Newtoniano.
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ANALISE DE MOTORES ELETRICOS

Professor(es) Orientador(es): Paulo de Faria Borges
E-mail: pborges@cefet-ri.br

Aluno: Luiz Henrique da Rocha Machado; Gabriel Meirelles Tavares; Pedro Mattos da Silva

RESUMO

Construcao e analise da operacao de um motor elétrico simples do tipo Johnson.

PALAVRAS-CHAVE: Motor Elétrico Simples.Johnson.

REFERENCIAS
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EXPERIMENTOS OPTICOS COM RAIO LASER

Professor(es) Orientador(es):Paulo de Faria Borges

Email: pborges@cefet-ri.br

Alunos: Marcelle Gomes Reis; Giselle Lourengo Farneze; Lucas Glech Estrella de Figueiredo

RESUMO

Provaremos o sentido de propagacgao da luz e também a importéncia da forma
como a luz chega aos nossos olhos para que possamos visualizar objetos e raios
luminosos. Exposicdao do fenbmeno 6ptico de espalhamento onde nao podemos
observar a propagacao da luz obtida através de um canhdo sem o uso de particulas
capazes de refletir esta mesma luz posto que s6é podemos observar a luz que chega
até os nossos olhos. Demonstragao do fendmeno de retorno reverso com o uso de
espelhos. O principio prega que, se alterarmos o sentido da propagacao da luz, nada
se altera. E comprovacao do fendmeno de independéncia dos raios luminosos, onde os
mesmos se cruzam e continuam a se propagar na mesma diregcdo. Como se nunca

tivessem se encontrado.

PALAVRAS-CHAVE:Optica. Raio Laser. Propagacéo da Luz.
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DESENVOLVIMENTO DE UM SISTEMA DE TELEMETRIA POR FIBRAS
OPTICAS APLICADA A INDUSTRIA

Professor(s) Orientador(es): Marcela Tatiana Fernandes Bezerra; Elisabeth Schuback Julido

E-mail: marcelatat@gmail.com; Beth.juliao@gmail.com

Alunos: Carolina Ribeiro Costa; Carina Lobarinhas; Ester Macedo Bandeira;

Leonardo Trajano Dias Garcia; Rafael Augusto Marques da Costa

RESUMO

Apresenta o desenvolvimentodo protétipo de um sistema de telemetria
empregando fibrasépticasna modernizagao de nivel para controle de processo em
sistemas industriais. Também pretende: comprovar o emprego das fibras Opticas em
sistemas de telemetria e instrumentacao; desenvolver a capacidade técnicas dos
discentes na elaboracdo de projetos de engenharia empregando componentes com
tecnologia de ponta; demonstrar a potencialidades e limitagbes de sistemas de
telemetria empregando fibras o6pticas plastica e fibras de vidro; propor a continuidade
de desenvolvimento, a partir deste primeiro protétipo, o desenvolvimento de Kkits
didaticos desenvolvidos pelos alunos do Departamento de Telecomunicacdes na area
de sistemas de telemetria visando o estudo aplicado de eletrbnica digital,
comunicagdes analdgicas e digitais e sistemas épticos de comunicagao; contextualizar
o emprego dos sistemas de telemetria empregandofibras épticas para ambientes hostis
durante a EXPOTEC.

A telemetria € uma tecnologia que nos permite receber, medir, repassar e avaliar
dados e informacbes remotamente, que estdo disponiveis a um operador através do
painel de instrumentos, por exemplo. As fibras Opticas sao utilizadas em
sistemassensores ou de instrumentacido sejam em aplicagdes industriais, medicas,
automoveis e até militares. A ideia de utilizar a fibra 6ptica em tais ambientes vale-se
de suas pequenas dimensdes e da sua resisténcia a ambientes hostis. Na industria, as
fibras Opticas séo utilizadas principalmente em sistemas de telemetria, gragas a
resisténcia da fibra a diferentes condigdes de temperatura, pressido, e outros, e
supervisao de controle de processos.

O projeto contempla as seguintes etapas: (a) analise e desenvolvimento de um
circuito eletronico de comunicacdes analdgica e digitais contemplando:transdutor,

processamentode sinais digitais (filtro e amplificadores); modulagdo; oscilador;
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amplificador de poténcia, driver/conversor eletro-Optico para excitagdo da fonte
luminosa LASER (Light Amplification by StimulatedEmission of Radiation);
Acoplamento/ conectorizagdo em fibras opticas); (b) especificagdo e aquisicdo de
componentes comerciais para o desenvolvimento do protétipo; (c) analise e teste do
Protétipo em bancada; (d) adequacédo dos parametros de projeto do receptor éptico
digital disponivel no laboratério; (e) desenvolvimento do Projeto em CAD para
impressao confeccdo da placa de circuitos impressos; (f) confeccédo da placa e
soldagem dos componentes; (g) analise e testes finais; (h) desenvolvimento da

apresentacgao para a EXPOTEC.

PALAVRAS-CHAVE:Telemetria.Fibras Opticas.

REFERENCIAS
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DESENVOLVIMENTO DE UMA BOBINA DE TESLA.

Professor(es) Orientador(es): Paulo César Vairo; Iran Ferreira Rodrigues; Paulo Lucio Silva de Aquino; Afranio Seabra Vargas

E-mail:_paulovairo@cefet-ri.br; iran@cefet-rj.br; paulolucioaquino@yahoo.com.br; afraniosv@hotmail.com

Aluno: Bruno Zanelato Rodrigues; Karem Vieira Paes de Lima; Carlos Gabriel Lopes Azeredo;
Luiz Eduardo Guimardes Camuri Costa; Mauro Theodoro da Silva Filho; Lucas de Oliveira Lopes;

Lucas Barreto Henriques; Amanda Vizone Gouvéa

RESUMO

O projeto consiste em desenvolver uma bobina tipo Tesla para ensaios de
geracdo e transmissdo de energia baseado nos conceitos de Nikola Tesla.
Umabobina de Tesla, devido as altas frequéncias das correntes envolvidas, possibilita
uma montagem prudente para demonstrar fenbmenos onde interferem muito altas
tensdes.

E uma das montagens mais atrativas para o ambito de uma apresentacéo
voltada para a area do curso de eletrotécnica, devido as brilhantes e ruidosas faiscas
que produz. Além disso, presta-se para uma boa série de experimentos relacionados
com as altas tensbes, altas frequéncias, emissdo de ondas de radio, circuitos
ressonantes e ionizacdes de gases.

De qualquer forma, nosso enfoque nesta exposicdo € simples e puramente
aplicar os conceitos demonstrados por Nikola Tesla de transmissdo ressonante de
energia por meio de um transmissor e captor representados pela entdo conhecida

Bobina de Tesla.

PALAVRAS-CHAVE: Bobina Tesla. Alta Tensao.Transmissao de Energia.

REFERENCIA
GROVER, F. W. Inductance Calculations. Dover Publications: N.Y., 1973.

TESLA, N. The Problem of Increasing Human Energy. The Cent. llustr. Mon.
Magazine, June 1900, A-109.

TESLA, N. Colorado Springs Notes. BN Publishing, 2014.

TESLA, N. My Inventions — The Autobiography of Nikola Tesla. SoHo Books, June
2014.
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TILBURY, M. The Ultimate Tesla Coil Designing and Construction Guide. McGraw
Hill, 2008.



219

ATIVAGAO DA CRIATIVIDADE PARA INOVAGAO TECNOLOGICA

Professor(es) Orientador(es): Alexandre Barbosa Marques; Ursula Gomes Rosa Maruyama

E-mail: proalexandre@gmail.com; ursulamaruyama@hotmail.com

RESUMO

O projeto consiste na exposicdo de trabalhos realizados pelos alunos da
disciplina de Inovagdes Tecnoldgicas do curso de Graduagdo em Administragdo nos
periodos letivos de 2014 e 2014/2.0s trabalhos foram propostos com o duplo objetivo
de mostrar aos alunos a relagio entre a criatividade e a inovagao, bem como estimula-

los a resgatar e exercitar seu potencial criativo.
PALAVRAS-CHAVE:Criatividade. Inovagao.Processo de Inovacgéo.

REFERENCIAS
PREDEBON, José.Criatividade: abrindo o lado inovador da mente. Sio Paulo:
Editora Paerson, 2014.

ROCH, Lygia Carvalho. Criatividade e inovagao:como adaptar-se as mudancas.
Série Gestao Estratégica.LTC, 01/2009. Vital Book File.
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CONVERSAS SOBRENATURAIS: LITERATURA DO MEDO

Palestrante(s):Marcia Andrade Morais Cabral; Fabiano Costa

E-mail: marciamoraisufri@gmail.com; fcoss 13@hotmail.com

RESUMO

O minicurso tem por objetivo debater alguns aspectos inerentes ao género terror,
tais como: o conceito de medo, horror e terror; as causas do medo, a construcdo do
medo e a sua fungdo enquanto literatura; principais nomes do género, construgéo
narrativa, origem das narrativas universais do medo; literatura brasileira de terror;
lendas urbanas, mitologia do medo e assombragdes. Remontando brevemente as
narrativas de terror na literatura universal, vé-se que o interesse por narrativas que
fazem um bom uso desse sentimento ancestral vem de longa data, considerando que o
conto de terror comegou a fazer sucesso durante a Revolugao Industrial, no século XIX.
Escritores célebres desse género criaram narrativas que questionavam a mentalidade
de sua época, em que dominava a crenga guase cega na ciéncia € no progresso
técnico.

Desde entdo, os principais autores de terror souberam captar as tensbes e os
medos de sua época, produzindo textos que refletem o contexto histérico em que
vivem. Assim, mudaram os temas, os espacos e até o nivel de violéncia tolerado.
Assim, busca-se perceber como o horror pode ser produzido, artisticamente, de uma
infinidade de maneiras e as caracteristicas variam muito de época para época, de autor
para autor. Isso porque embora o medo seja universal, suas causas podem variar
muito, no tempo e no espacgo. Cada sociedade tem os seus medos proprios e a boa
literatura de horror é justamente aquela que identifica esses pavores, trazendo-os de
modo realista ou alegorico, para o terreno da ficgdo. A leitura de narrativas de terror
fortalece nossas emogdes. Quem |é obras assim convive bem com o medo e aprende a
controla-lo melhor.As narrativas de terror despertaram e ainda despertam grande
interesse do publico, ja que o terror e o medo, que nos deixam apavorados, 0 suspense
e o0 mistério, que prendem nossa atengao, nos instigam e nos convidam a sair de nossa
zona de conforto da razao (FRANCA, Julio, 2012). Entende-se que cada vez mais o

terror vem conquistando o publico leitor - sdo as assombracdes povoando as palavras.
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A morte, o medo, o pavor, podem ser vistos como um mistério incompreensivel
ou como um absurdo inaceitavel que excitam e agugam nossa curiosidade, a partir da
ideia de que tudo, dentro ou fora da ficgéo, faz parte de uma (ir)realidade inexoravel e,

por sua vez, fantastica.

PALAVRAS-CHAVE: Género Terror.Literatura Brasileira. Lendas Urbanas.

REFERENCIAS
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PROJETO DE ARQUITETURA
DETALHAMENTO PARA O DESEMPENHO:LEGISLAGAO EDILICIA
DOMUNICIiPIO DO RIO DE JANEIRO

Palestrante(s): Delcio Garcia De Sousa; Sara Marins

Email: delciosousa@gmail.com

RESUMO

As incompatibilidades que podem existir entre o projeto de arquitetura e o
processo de construgdo geram custos adicionais a obra, acompanhado de perda de
tempo e qualidade na sua execugao. Isso se deve em grande parte a falta de definicao
precisa da geometria e dimensdes dos elementosdo projeto, bem como o pensar na
sua viabilidade de execugdo (qualidade da m&o de obra , tecnologias construtivas,
equipamentos, ferramentas e recursos financeiro disponiveis).

As fases de desenvolvimento do projeto de arquitetura sdo baseados num
amadurecimento e sintese de informagbes necessarias para a construgdo da
edificagdo, se iniciando com a identificacdodas necessidades e anseios do cliente,
dados do aporte financeiro e relagdao de custo- beneficio , levantamento da legislagao
edilicia que envolve todos os niveis da administracdo publica (Federal, Estadual e
Municipal) em seus diversos érgéos onde é necessario a sua aprovagao.

As fases seguintes do desenvolvimento do projeto de arquitetura, vao
transformarestes dados em documentos graficos que representam a materializagao de
todas as informacdes. A qualidade destes documentosrepresenta a possibilidade de
“tudo dar certo na obra”, entendendo que no decorrer da mesma muitas variaveis
podeminterferir no processo construtivo.

O estudo preliminar é a fase onde a geometria do objeto a ser construidoé
definido, onde atendendo as legislagdes edilicias os paréametros urbanisticos sao
atendidos (afastamentos, taxa de ocupacdo, ATE, altura da construgao, numero de
vagas, sistema de tratamento e ou coleta de esgoto, etc.). No anteprojeto sao
pensados os fluxos, as areas dos compartimentos, a altura da edificagcdo, a concepgao
de estrutura, instalagdes, revestimentos, telhados, acessibilidade eprocesso construtivo
, logogerando os documentos do Projeto Legal para a aprovagao pela Municipalidade.

A partir desta fasese inicia o detalhamento do projeto na fase que denominamos Pré-
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Executiva onde a conciliagdo de todos os projetos é feita, permitindo assim identificar
as interferéncias existentes, partindo entdo para o Projeto Executivo, que € a ultima
fase antes da execucao da obra.

Esta retrospectiva da forma e caminho do desenvolvimento do projeto de
arquitetura serve para identificar que o finaldo processo de desenvolvimento do projeto
€ o Projeto Executivo, que n&o esta dissociado das outras etapas mas é a etapa que é
a interface com a execuc¢ao, onde tudo que foi pensado se materializa na obra.

Em vigor desde 12 de maio de 2013 a NBR15.575-Norma de Desempenho para
Edificagcbes de até Cinco Pavimentos, tem sua atuacdo diferentedas normas
prescritivas,visa avaliar o desempenho do edificio habitacional no seu comportamento
global. Todos os projetos protocolados nas prefeituras devem estarde acordo com a
Norma de Desempenho.Esta Norma é dividida em seis partes: Requisitos Gerais;
Requisitos para os sistemas estruturais; Requisitos para os sistemas de pisos internos;
Sistemas de vedacgao verticais externas e internas; Requisitos de sistema de cobertura;
e Requisitos para sistemas Hidrossanitarios. E uma norma ainda em fase de
implantagao pela sua complexidade, masé necessario iniciarmos o projeto direcionados

para os critérios nela estabelecidos.

Linha do tempo

Norima dé Desampénho MNorma de Dese mpeiho
A A

Tarreno/

Pan A [L1ELE L da Projeto Base:

fechne.pini.com br/engenharia-civil/158/vale-0-desempenho- 267751-1.aspx
(Acesso em 15/10/2013)

Este Mini-Curso de detalhamento de projeto de arquitetura, mas do que abarcar
todos os aspectos do tema, busca desenvolver nos alunos a percep¢ao da importancia
de pensar o projeto de arquitetura como elemento base para todas os outros projetos
necessarios a execugao da obra, e entender que as decisdes de projeto repercutem na
qualidadee desempenho durante toda a vida util da edificacao.

Serao desenvolvidas atividades de detalhamento de elementos do projeto de
arquitetura, com definicao da forma , dimensdes e especificacdo do material utilizado,
onde os aspectos de desempenho serdo considerados conforme prescreve o conceito

da arquitetura sustentavel.
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PALAVRAS-CHAVE: Arquitetura. Desempenho. Detalhamento.

REFERENCIAS
Associagao Brasileira De Normas Técnicas.Desempenho de Edificios Habitacionais:
NBR 15575. Rio de Janeiro, 2013.

Associagao Brasileira de Normas Técnicas. Representacao de projetos de
arquitetura: NBR 6492-ABR 1994. Rio de Janeiro, 1994.
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CABEAMENTO ESTRUTURADO

Palestrante(s): Evandro Paranagua

E-mail: eparanagua@gmail.com

RESUMO

As tecnologias de informagdo avancam em caminhos diversos trazendo
novidades que podem nos dar conforto e seguranga, como podemos observar nas
redes de comunicagdes cabeadas ou via fibras 6ticas ou wireless (comunicagdo sem
fio). Ligamosum computador a um modem ADSL, sendo este também um switch e
wireless, pronto ja temos uma conexdo com a internet e o acesso pela residéncia toda
(ou quase). Agora, vejamos em uma empresa: contratamos um ponto de internet e
agora? Distribuimos pela empresa toda? E como cabeada, fibra ou wireless? E existe
um padrao?

Pois bem, este minicurso tem o propésito de apresentar as principais regras para
a distribuicdo cabeada do sinal de uma rede LAN, fazendo com que qualquer
acréscimo ao longo do tempo seja possivel, ou até mesmo a mudancga de um ponto de
dados para um ponto de voz (telefonia).

As regras sado dadas por um orgdo regulamentador brasileiro a ABNT —
Associagao Brasileira de Normas Técnicas — Norma 14565 que especifica um sistema
de cabeamento estruturado para uso nas dependéncias de um unico ou um conjunto
de edificios comerciais em um campus, bem como para a infraestrutura de cabeamento

estruturado de data centers. Ela cobre os cabeamentos metalico e dptico.

PALAVRAS-CHAVE: Cabeamento Estruturado. Redes de Computadores. Tecnologia

da Informacgao.

REFERENCIAS
Associagao Brasileira de Normas Técnicas.NBR 14565: Cabeamento Estruturado

para Edificios Comercias e Data Centers. Rio de Janeiro, 2013.
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USO DA PLATAFORMA MOODLE COMO APOIO AO ENSINO:
APRENDENDO A USAR E CONFIGURAR O MOODLE

Palestrante(s):Gustavo de Oliveira Andrade; Arlindo Fernando Paiva de Carvalho Junior.

E-mail: andrade.goliveira@gmail.com; afjr18@hotmail.com

RESUMO

O minicurso tem como objetivo preparar profissionais para atuar na area
educacional com as novas tecnologias disponiveis no ambiente virtual de
aprendizagem. Orientar tutores, professores e profissionais afins no processo de
criacdo dos cursos, visando o aprendizado dos recursos didaticos disponiveis e
técnicas de mediagdo pedagodgica em ambientes virtuais. Serdo apresentadas as
ferramentas e teorias de aprendizagem na plataforma Moodle e suas possibilidades
didaticas. Atualmente, o Moodle é utilizado por mais de 50 milhdes de usuarios e um
milhdo de professores, em 216 paises, sendo adaptado para 80 idiomas. O Moodle
(Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment) € um Sistema Open Source
de gerenciamento de cursos na modalidade a distancia, sendo que o foco deste Al-A é
disponibilizar aos educadores as melhores ferramentas para auxiliar a criacdo de
cursos online. O Moodle oferece ao professor varias possibilidades de configuragoes

de cursos, com atividades sincronas ou assincronas, em grupo ou nao.

PALAVRAS-CHAVE: EaD. Plataforma.Educag&o.

REFERENCIAS
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INTRODUCAO A LINGUA E CULTURA FRANCESAS

Palestrante(s): Gileade Godoi Abrantes de Barros

E-mail: gi.godoi@hotmail.com

RESUMO
Através de musicas, charges e tirinhas o aluno sera levado a discutir questdes
diversas por meio das quais sera apresentado a cultura e as primeiras nocdes basicas

da lingua francesa.

PALAVRAS-CHAVE: Lingua Francesa. Cultura Francesa.

REFERENCIAS
MEGRE, B. et al. Soda 1. Paris: Clé Internatiojal, 2012.
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PORQUE NAVEGAR AINDA E PRECISO:
AS VARIAS FACES E MASCARAS DE PESSOA

Palestrante(s):- Tatiana Alves Soares Caldas e Michele Dull Sampaio Beraldo Matter.

E-mail: tatiana.alves.ri@gmail.com; mdsmatter@gmail.com

RESUMO

Fernando Pessoa, um dos mais consagrados poetas da Lingua Portuguesa e
integrante do grupo Orpheu, da poesia modernista de Portugal, certa vez escreveu:
“‘Navegadores antigos tinham uma frase gloriosa: ‘Navegar € preciso; viver ndo é
preciso. ’ Quero para mim o espirito [d]esta frase, transformada a forma para casar com
o que sou: Viver ndo € necessario; o que € necessario é criar.” Com estas palavras, ele
resumiu a sua opgao estética ligada a uma despersonalizagdo, ou seja, a uma espécie
de dilaceramento do sujeito poético que acabou por expressar um evidente reflexo do
tempo histérico em que se inseria e um espelho do eu moderno. Tal esfacelamento —
reflexo talvez da fragmentagao vivenciada pelo homem de seu tempo — assumiu, em
sua obra, aspectos genialmente paradoxais.

Como poeta, seu eu lirico subdividiu-se em multiplas personalidades, mascaras
de uma escrita plural que inaugurava uma estranha equacdo em que o dividir-se era
multiplicar-se, e vice-versa. Na escrita, Fernando Pessoa foi ndo s6 ele mesmo — na
poesia denominada ortdbnima —, mas também encarnou poeticamente inumeros
heterénimos, que deram voz a diversas formas de representacao da realidade e de
relacdo com seu tempo, traduzindo as varias faces e olhares do homem sobre o mundo
multifacetado que se apresentava a ele. Conforme afirmou Octavio Paz, “a sua histéria
poderia reduzir-se ao transito entre a irrealidade da vida quotidiana e a realidade das
suas ficcdes”, e “estas ficcdes sdo os poetas Alberto Caeiro, Alvaro de Campos,
Ricardo Reis e, sobretudo, o proprio Fernando Pessoa”. Ao assumir tantas faces
poéticas, Fernando Pessoa langou-se ao jogo de inventar-se em outros eus, num
processo de criagdo que rompia com o subjetivismo da tradicdo poética portuguesa e
inaugurava enfim a modernidade.

O minicurso proposto tem por objetivo apresentar e analisar alguns dos mais
significativos poemas dos principais heterénimos pessoanos e da poesia ortbnima, com
o intuito de permitir que se conhe¢a um pouco mais do fantastico trabalho poético

desse escritor que experimentou a mais audaciosa “aventura suicida da modernidade”



231

(Cerdeira, 1995, p. 198) e deixou um legado eterno para a literatura mundial. No
cotidiano escolar, nem sempre é possivel ao professor de Literatura dedicar-se a
analise mais aprofundada do “drama em gente” que foi Fernando Pessoa. Dessa
forma, o presente minicurso deseja preencher algumas dessas lacunas, permitindo aos
alunos a saborosa experiéncia do conhecimento de uma poesia evidentemente

engenhosa, e, por que nao dizer, exemplarmente genial.
PALAVRAS-CHAVE: Fernando Pessoa.Heteronimia. Literatura Portuguesa.
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clara em sua geracdo. Rio de Janeiro: UFRJ, 1995.
SILVA, Teresa Cristina Cerdeira da. Pessoa e a aventura suicida da
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AVALIAGAO DA CONFORMIDADE:
FUNDAMENTOS, CONTEXTOS E PRATICAS

Palestrante(s):Sylvia Rabello; Paulo Roberto Coscarelli Jr.; Juliana Alves de Souza ; Gustavo Kuster;
Marcelo Monteiro; Annalina Camboim ; Aldoney Freire Costa; Leonardo Rocha

E-mail. shrabello@inmetro.gov.br

RESUMO

A proposta de programacéao de curso esta em anexo.

PALAVRAS-CHAVE: Avaliacdo da Conformidade — Fundamentos, Contextos e

Praticas.

REFERENCIAS
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com termos e definicbes usualmente utilizados pela Diretoria de Avaliacdo da
Conformidade do Inmetro. Publicado no DOU, 19/09/2013, Se¢ao 01, pagina n° 68.

LOBO, Alfredo Carlos Orphdo. Experiéncias e desafios para a participacdao das
organizagcdes de consumidores na regulagao. In: Melhoria da Regulagéo no Brasil —
O Papel da Participacdo edo Controle Social. 2010, Brasilia. Anais...Brasilia: Idec,
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AMOR, AMORES: O MITO E OUTRAS HISTORIAS

Palestrante(s):Fatima Maria de Oliveira; Marisa Brandao;Leonardo Diniz do Couto.
E-mail: fmorj@uol.com.br; marisabrandao1@gmail.com; leodocouto@gmail.com

RESUMO

O amor, os amores, € o tema deste minicurso, cujo perfil de apresentagédo se
compoe de modointerdisciplinar,uma vez que conta com a participacdo de docentes de
trés areas de estudo: filosofia, literatura e ciéncias sociais. E, portanto, dessa
perspectiva “tridimensional” que pretendemos apresentar ao publico alguns diferentes
conceitos e interpretagdes tecidos, no Ocidente, sobre esse tema que se tornou o signo
de uma possivel felicidade humana, através do qual se apreenderia o sentido e o
significado de nossa existéncia incerta. As tentativas de resposta para a questao “o que
€ o amor?”, posta ha milénios, vém sendo dadas por profetas, filosofos, religiosos,
literatos, dramaturgos, cineastas, sociélogos, antropologos, tedricos da comunicacao e
amantes... mas, nenhuma dessas respostas € definitiva ou nos satisfaz, porque o
entendimento dessa questdo € complexo e continua a desafiar nossa imaginagao. A
pluralidade de caminhos para a abordagem do tema é exatamente a riqueza da
reflexdo que propomos e, para isso, vamos buscar em determinados momentos da
tradigdo do Ocidente os textos que construiram uma concepgao do que seja amor.

Através da abordagem dessas concepgbes propostas por fildsofos, poetas,
romancistas e estudiosos das ciéncias sociais, pretendemos perceber a complexa
elaboragdo do que vem a ser o individuo, a geografia de seu interior, o lugar que ele
ocupa na sociedade e no cosmos. Os textos de filosofia, literatura e sociologia a serem
debatidos com os participantes, durante trés encontros, procura ligar os significados
atribuidos ao amor, as no¢des de individuo e o lugar dos sentimentos na vida social em

diferentes periodos historicos.
PALAVRAS-CHAVE:Amor.Mito.Sociedade.
REFERENCIAS
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OFICINAS DE CONSTRUGAO CIVIL PARA PAIS E MAES

Palestrante(s) Jodo Hermem Fagundes Tozatto; Heloisa Xavier de Albuquerque; Regina Moura Fernandes.

E-mail.: ccivilcefet1415@gmail.com

RESUMO

A Area de Construgdo Civil do CEFET-RJ nasceu com a inauguracéo oficial da
Escola Técnica Nacional (ETN) em 7 de outubro de 1944 (apesar da Escola ter iniciado
informalmente suas operagdes em 1942). Ela contou na época com as presengas do
entdo Presidente da Republica Getulio Vargas e do Ministro da Educagao Gustavo
Capanema e sucedeu a Escola Normal de Artes e Oficios Wenceslau Braz criada em
11 de agosto de 1917 no mesmo local. Dentre os sete cursos oferecidos, com duragao
de trés anos aos portadores de certificado do antigo ginasial, encontrava-se o curso
técnico de edificagdes. Além de manter o Curso de Edificagdes, nascia o curso Técnico
de Estradas. Em 2014, oCursoTécnico de Edificacbes completara 70 anos de
existéncia e o Curso Técnico de Estradas, 55. Ao longo deste tempo, consolidou-se a
tradigao institucional na formacéao de profissionais da educagao basica e na preparagao
de cidadaos para o mundo do trabalho.

Abordando os aspectos pedagogicos da familia, Nogueira (1998) explica que a
participacao dos pais na vida escolar dos seus filhos, pode influenciar, de modo efetivo,
o desenvolvimento escolar dos filhos. Pode-se dizer que a escola € um prolongamento
do lar, onde o aluno se socializa com os outros e partilha o seu dia-a-dia. Assim, a
colaboragao e a interagdo dos pais com os professores ajudam a resolver muitos dos
problemas escolares, dos seus educandos, que vao surgindo ao longo do seu percurso
escolar. A participacdo dos pais traz-lhes beneficios, pois que aumentando as suas
informacdes melhoram o seu papel de educadores. O envolvimento das familias
melhora o sentimento de ligagdo a comunidade.

Neste sentido, entende-se que os pais e responsaveis sédo partes integrantesda
histéria dos Cursos e nada mais justo do que sua inclusdo nos eventos comemorativos
empreendidospelo Projeto Memodria da Coordenadoria de Construgdo Civil. Desta
forma, serao ofertados a eles, pais e responsaveis sdo parte integrante da histéria dos
Cursos e nada mais justo do que suainclusdo noseventos comemorativos

empreendidos pelo Projeto Memdéria da Coordenadoria de Construgao Civil. Desta
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forma, serdao ofertados a eles, pais, maes e responsaveis, minicursos ou oficinas
gratuitas de instalagdes elétricas,hidraulicas e depintura — tdo presentes no quotidiano
das casas das familias. Serdao abordadas, por exemplo, técnica de pintura,
posturaseequipamentos apropriados para cada caso, entre outras programagdes. Tais
oficinas serdo proferidas nas instalacbes laboratoriais do Pavilhdo do Curso de
Construgdo Civil com professores especialistas do Colegiado. E uma singela
homenagem a quem, constitucionalmente e moralmente, tém o papel de serem os

primeiros educadores de nossos alunos.

PALAVRAS-CHAVE:Construgao Civil. Acompanhemento Familiar. Projeto Memoria.
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CUBO DE LED 3X3X3

Professor Orientador:Ricardo MarcianesieVictor Campos

E-mail: rmarciansi@gmail.com; ufrj.victor@gmail.com

Alunos: Gabriel Escaller; Marcos Antonio; Nathalia Peres.

RESUMO
Cubo de Led com o uso de Arduino,com Instituicdo: programagdes para ter uns
jogos de Luzes. Com Arduino

PALAVRAS-CHAVE:LED. Cubos. Arduino.

REFERENCIAS
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CUBO DE LED 4X4X4

Professor(es) Orientador(es): Ricardo Marcianesi e Victor Campos

E-mail: ufrj.victor@gmail.com; rmarcianesi@gmail.com

Alunos: Ingrid Oliveira dos Santos; Vitéria da Silva Santos; Camila Pereira Carvalho Dias

RESUMO
E umcubo de LED 4x4x4. Com diferentes efeitos luminosos, e sua construgdo
possui 64 LEDs com plataforma PIC.

PALAVRAS-CHAVE: Cubo de Led 4x4x4.

REFERENCIAS
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SENSOR DE OBSTACULO

Professor(es) Orientador(es): Ricardo Marcianesi e Victor Campos

E- mail: rmarcianese@gmail.com; ufrj.victor@gmail.com

Alunos: Gabriel Brasil; Thiago Mota.

RESUMO
Construimos um sensor de presenga para deficientes visuais, quando algum
obstaculo esta proximoo sensor vibra alertando ao usuario, para que ele possa se

deslocar. Usamos a plataforma PIC.

PALAVRAS-CHAVE: Obstaculo. Sensor. Deficiéncia Visual.

REFERENCIAS
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SENSOR DE TURBIDEZ DA AGUA COM ARDUINO

Professor(es) Orientador(es): Ricardo Marcianesi e Marcelo Duarte

E-mail: rmarcianesi@gmail.com; prof.marceloduarte@gmail.com

Aluno: Bruno Gaspar; Alan do Rosério Barreira Negrao; Ledson Luiz Gomes da Rosa; David Cristiano.

RESUMO

Utilizagao de sensor LDR com microcontrolador arduino.

PALAVRAS-CHAVE: Arduino. Sensor de Luminosidade. LED. Agua. Cristalinidade.
Turbidez.

REFERENCIAS



ALARME COM SENSOR DE PRESENCA

Professor(es) Orientador(es): Ricardo Marcianese e Victor Campos

E-mail: rmarcianese@gmail.com; victorfc _ri@hotmail.com

Aluno: Luanna Rodrigues; Antdnia Darlene Sousa; Gabriela Dias.

RESUMO

E um alarme acionado com um sensor de presenca.

PALAVRAS-CHAVE: Alarme, Sensor de Presenca.

REFERENCIAS

242
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SIMULAGCAO CADEIRA PARA PARAPLEGICOS

Professor(es) Orientador(es): Ricardo Marcianesi e Victor Campos

E-mail: rmarcianesi@gmail.com; ufrj.victor@gmail.com

Aluno: Andreza Garcia; Amanda Fernandes; Marta Santos.

RESUMO
Desenvolver uma simulacdo de como seria uma cadeira de rodas elétricapara
paraliticos e paraplégicos, com plataforma arduino.

PALAVRAS-CHAVE:Simulagao. Cadeira de Rodas. Arduino.

REFERENCIAS



244

SISTEMA DE AUTOMACAO E ALARME

Professor(es) Orientador(es): Ricardo Edgar Marcianesi

E-mail:rmarcianesi@gmail.com; ufrj.victor@gmail.com

Aluno: Gabriel Silva Constantino da Cruz; Afonso Soares; Charle Ribeiro

RESUMO

Sistema de automagdao com arduino com sensores LDR, de presenca,

marnéticos.

PALAVRAS-CHAVE:Automacgao. Sensores LDR. Arduino.

REFERENCIAS
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SISTEMA DE ILUMINAGAO AUTOMATICA

Professor(es) Orientador(es): Ricardo Marcianesi e Victor Campos e

E-mail: rmarcianesi@gmail.com

Aluno: Daiane Silva Souza

RESUMO
Este projeto tem como objetivo em ligar quando anoitece e desligar quando
amanhece. Foi utilizado um sensor (RDL)

PALAVRAS-CHAVE: Sistema de lluminacao. Sensor RDL. Automatico.

REFERENCIAS
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AMPLIFICADOR DE POTENCIA

Professor(es) Orientador(es): Ricardo Edgar Marcianesi e Victor Fernandes Campos

E-mail: rmarcianesi@gmail.com; ufrj.victor@gmail.com

Aluno: Lucas Matheus B. de Oliveira; Uilian Sander da Silva Junior.

RESUMO
O amplificador de poténcia é usado para aumentar o som de um dispositivo de
entrada, com menos poténcia.Tem como base o Circuito Integrado TDA 7374.

PALAVRAS-CHAVE:Amplificador. Poténcia. Cicuito Integrado TDA 7374.

REFERENCIAS
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GENIUS

Professor(es) Orientador(es): Vicor Campos e Ricardo_Marcianesi

E-mail: victorfc ri@hotmail.com; rmarcianesi@gmail.com

Alunos: Fabiano Porto Cardoso; Mariana Soledade Martins Alves; Victoria da Silva Alves.

RESUMO
Genius é um jogo que estimula a memorizagdo de cores e sons. Ele funciona
dando diferentes sequéncias de cores para o jogador, e 0 mesmo tem que acertar a

todas as sequéncias que lhe foram dadas.

PALAVRAS-CHAVE: Jogo. Genius. Memorizagéo.

REFERENCIAS
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MEDIDOR DE CARGA DE BATERIA

Professor(es) Orientador(es): Ricardo Marcianesi e Victor Campos

E-mail: rmarcianesi@gmail.com; ufrj.victor@gmail.com

Aluno: Marcus Ravanelli; Matheus Santos.

RESUMO
O nosso projeto mostra como funciona a medigdo de carga de baterias. O
projeto tem como base o microcontrolador de arquitetura Open Source Arduino.

PALAVRAS-CHAVE: Medidor. Arduino. Carga.Bateria.

REFERENCIAS
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SISTEMA DE MEDIGAO DE TURBIDEZ DE LIQUIDO

Professor(es) Orientador(es): Ricardo Marcianese e Victor Campos

E-mail: rmarcianesi@gmail.com; urj.victor@gmail.com

Aluo: Alessandro Montavaneli Gongalves; Amanda Lopes

RESUMO

Sistema de turbidez de liquido

PALAVRAS-CHAVE: Sistema. Turbidez. Liquido. Eletrdnica, Caixa, Agua.

REFERENCIAS
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RELOGIO MUNDI

Professor(es) Orientador(es): Ricardo Marcianese e Victor Campos

E-mail: rmarcianesi@gmail.com; urj.victor@gmail.com

Aluno: Aline Leal de S. Pereira; Aryl Quintela.

RESUMO
Relégio Mundi é um projeto que envolve sofisticagdo com uma necessidade
diaria.

PALAVRAS-CHAVE: Relogio Digital Mundi.

REFERENCIAS
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DE OLHO NO BEBE

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluna: Aline Lopes; Dabora Miniguelle.

RESUMO

Este trabalho visa elaborar um site para maes, futuras mamaes, e pessoas que
tenham interesse e a curiosidade de saber e conhecer um pouco mais sobre a vida
dessas mulheres.Sera elaborado n&o sé sobre elas, mas um pouco sobre os papais, e,
principalmente,sobre os bebés. A iniciativa de fazer um site sobre bebés foi por que as
desenvolvedoras do site, sdo mamaes, e, decidiram entdo contar um pouco de seus
conhecimentos sobre a experiéncia de serem maes. Por serem maméaes muito cedo,
tiveram a ideia de compartilhar suas vivéncias com seus filhos, dando dicas,
informacodes importantes, como: cuidados, brincadeiras, amamentacao,
desenvolvimento e a saude do bebé, relagdo com os pais e sobre a mulher
principalmente na gravidez e no trabalho.

O site tem uma organizagdo muito agradavel, pois é feito com um menu web que
possibilita o usuario escolher assuntos sobre tudo do site sem se perder. O conteldo a
ser posto no site sdo pequenos textos dividido com imagens, para que nado seja
cansativo para o usuario ler e compreender tudo sobre cada assunto disponivel. Tera
um campo de comentario que sera disponibilizado sé para pessoas que tenham o
cadastro, caso o usuario ndo tenha, ele ndo podera comentar ou deixar criticas e
sugestdes no site.

No projeto tera um campo onde sé estara falando sobre as desenvolvedoras do
site, contando um pouco sobre sua histéria de vida durante e depois da gravidez, e
mostrando que nada é impossivel, e que um filho ndo impede uma pessoa de parar e
sim de seguir em frente com mais forgca pensando em seu futuro e de seu filho.-.

Sera utilizado o banco de dados MYSQL para que possa ser executado a
linguagem PHP, as linguagens sao PHP e JAVASCRIPT, os servidores a serem
utilizados sera um servidor local xampp(web) somente para teste, mas desejamos mais
adiante colocar online. As paginas serao feitas no programa NOTEPAD++ por ser um
programa facil de programare desenvolver sem muitos problemas.O usuario so tera

que clicar na pagina de seu interesse, caso queira deixar dicas, sugestdes, criticas,
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duvidas e comentar algo, ele vai ter que fazer o cadastro e logar no site para que possa

comentar.

PALAVRAS-CHAVE: Internet.Afeto. Cuidado.

REFERENCIAS
SILVA, Mauricio. Construindo Sites com CSS e (X)HTML.Novatec, Sdo Paulo, 2010.

KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
5a ed., Campus, 2006.
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SONIA ELEONORA BORDADOS EM FITAS.

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Perla Anahy Pestana

RESUMO

O site Sénia Eleonora bordados em fitas funciona como uma exposi¢ao dos seus
produtos. O menu contem:

Home: Sera exibido informacdes de feiras, aulas e os locais. Sobre: Tera a
historia da Sénia.

Nossos Produtos: Fotos de todos os produtos e séo eles: almofadas, arranjos e
flores, bolsas, bordados em fitas, customizacgao, reciclagem e utensilios de cozinha.

Cadastro: O visitante do site pode fazer o cadastro e recebendo mais
informacdes do site e podendo se comunicar melhor e podendo ser realizado compras
dos produtos. Contatos: Tera o telefone e e-mail.

O projeto foi criado para melhorar a divulgagéo do trabalho com artesanato da
Sonia Eleonora (minha mae), ela realiza feiras e da aulas, ensinando como se faz seus
produtos e dando ideias para pessoas de comunidade para aumentar suas rendas. Ela
faz parte de um grupo de artesées do complexo do alemao, chamado Guerreias da
Arte. E agora esta querendo divulgar o seu trabalho a so.

As ferramentas utilizadas foram o HTML que é uma linguagem utilizada para
produzir paginas na web, CSS que é a formatagao das imagens e texto do HTML , PHP
€ uma linguagem de criagao de sites dinamicos e BANCO DE DADOS é onde guardam
todas as informagdes como fotos, senhas entre outras coisas que contem no site. O
menu contem: Home: Sera exibido informacdes de feiras, aulas e os locais. Sobre:
Tera a histéria da Sonia.

Nossos Produtos: Fotos de todos os produtos e séo eles: almofadas, arranjos e
flores, bolsas, bordados em fitas, customizacao, reciclagem e utensilios de cozinha.

Cadastro: O visitante do site pode fazer o cadastro e recebendo mais
informacdes do site e podendo se comunicar melhor e podendo ser realizado compras
dos produtos. Contatos: Tera o telefone e e-mail.

O projeto foi criado para melhorar a divulgagéo do trabalho com artesanato da

Sénia Eleonora (minha mae), ela realiza feiras e da aulas, ensinando como se faz seus



254

produtos e dando ideias para pessoas de comunidade para aumentar suas rendas. Ela
faz parte de um grupo de artesées do complexo do alemdo, chamado Guerreias da
Arte. E agora esta querendo divulgar o seu trabalho a so.

As ferramentas utilizadas foram o HTML que é uma linguagem utilizada para
produzir paginas na web, CSS que é a formatagao das imagens e texto do HTML , PHP
€ uma linguagem de criagao de sites dinamicos e BANCO DE DADOS ¢é onde guardam

todas as informagdes como fotos, senhas entre outras coisas que contem no site.

PALAVRAS-CHAVE: Website. Internet.Bordado.

REFERENCIAS
KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
5a ed., Campus, 2006.

SILVA, Mauricio. Construindo Sites com CSS e (X)HTML.Novatec, Sdo Paulo, 2010.
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PROJETO TID

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluna: Daiane Oliveira; lara Freira de Andrade; Taina Silva de Oliveira.

RESUMO

O projeto academia TID € um site, que foi desenvolvido para uma academia, que
funciona com as informagdes de seus clientes sem usar a tecnologia atual, ou seja,
ainda com as informagdes de seus clientes escritas a mao. Pensamos entdo numa
solucao para informatizar a academia, de forma que criamos um site onde podem ser
acessadas diferentes fungdes.

O site foi dividido em duas partes logicas, uma esta voltada a divulgacédo da
Academia através de um site Online, onde se encontra 10 paginas de Fotos que, para
efeitos de exemplo, foram todas retiradas da internet no para divulgar as diferentes
atividades existentes na academia. Existe também uma unica pagina que conta sobre a
Histéria da Academia com um pequeno texto produzido por uma das desenvolvedoras
do protejo.

A outra parte do site esta voltada a atender as necessidades da academia
deorganizar as informagdes dos clientes de uma forma mais eficiente.

Existe uma Pagina com um formulario contendo os seguintes campos:

Nome, CPF, RG, Endereco, Telefone.

Formulario este feito usado a linguagem de programacdo PHP que é uma
linguagem de programac&o muito usada atualmente, para gerar conteudo para Web.
Utilizando o servico de banco de Dados.

Seguindo outra paginaque visa a escolha encontra de diferentes pacotes, sendo
de preferéncia do cliente, contém também a forma de pagamento e a data de
vencimento. Pagina essa que foi produzida através da utilizacdo de uma linguagem de
programacdo chamada de HTML que é uma linguagem que utilizamos para
desenvolver web sites.

Informagdes estas que sé serdo visiveis somente no servidor local da academia.

Todas essas paginas incluindo a de todo o site tanto a parte de divulgacéo e as
de necessidade da academia. Foi utilizado para a sua aparéncia fisica uma linguagem

de programagéo chamada CSS que é utilizada para definir a apresentagéo (aparéncia)
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e paginas da internet que adotam para o seu desenvolvimento linguagens de marcagao
(como HTML e etc).

Foi utilizado um Banco de Dados para guardar as informagdes de forma mais
organizada e eficaz. Banco de dados € uma entidade na qual é possivel armazenar
dados de maneira estruturada e com a menor redundancia possivel

Utilizamos um Banco de Dados, contendo as seguintes tabelas:Cadastro (na
tabela cadastro existem os seguintes campos: Nome, RG, CPF, Endereco, Telefone);
Pacotes (na tabela pacotes existem os seguintes campos: Id, Pacotes, Valores). Todos
os valores que o usuario inserir no site ficara guardado no banco de dados através

dessas tabelas.

PALAVRAS-CHAVE: Internet.Academia Fitness.

REFERENCIAS
KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
5a ed., Campus, 2006.

SILVA, Mauricio. Construindo Sites com CSS e (X)HTML.Novatec, Sdo Paulo, 2010.
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PROJETO ESPACO PARA A MULHER

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Livia Barbosa; Kissila Ribeiro; Diana Marques.

RESUMO

O projeto Espago da mulher foi desenvolvido a fim de melhorar o trabalho de
revendedoras de produtos de beleza femininos, que possuem a dificuldadede
locomogéo, gasto de dinheiro ao visitar suas clientes, entre outras. Com a facilidade de
acesso a internet que se possui hoje em dia, as criadoras do site idealizaram uma nova
forma para a melhoria do trabalhodessas profissionais autbnomas que abrangem esta
area.

As criadoras deram inicio ao desenvolvimento de um site simples. O mesmo
utiliza as linguagens de programacao PHP, HTML, CSS e Java Script, que juntos
conseguiram que o site ficasse limpo e com possibilidade de interagao visual.

As desenvolvedoras tiveram dificuldade com algumas linguagens e termos
novos, e por muitas vezes tiveram que alterar partes do projeto e em outras pesquisar
e se aprofundarem em cddigos desconhecidos, sempre com a ajuda de um professor,
puderam desenvolver melhor o mesmo. A estrutura do siteconsiste em quatro paginas,
a pagina inicial: onde oprojeto, seus objetivos e suas criadoras sdo apresentados em
forma um texto, além disso, possui um menu que leva as outras paginas e também
uma galeria de fotos giratéria com interagao visual.

Ja a segunda e terceira pagina: sdo os locais onde as clientes podem encontrar
uma grade de fotos com informagcbes de perfumes e maquiagens que cada
revendedora expde. A interacdo que esta pagina possui é separada em dois tipos: a
interacdo visual € um slide de fotos em barra que passam repetidas vezes na parte
superior da pagina. O outro tipo de interacdo é a manual, onde a cliente passa o mouse
sobre a imagem do produto desejado que esteja em uma galeria na parte inferior da
pagina, ao fazer isso a cliente consegue visualizar as informagbées do produto, tudo
funciona ser necessario abrir outra pagina.

A quarta pagina funciona com a relagédo cliente/revendedora, para garantir a
privacidade das tais os e-mail sdo enviados diretamente de uma para a outra sem

possibilidade de comentarios alheios. Para que esse objetivo seja atingido € preciso
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preenchertrés campos, estes sdo: o e-mail, o assunto e a mensagem. No terceiro
campo a cliente precisa especificar o cddigo do produto, o nome da mesma, um
telefone de contato, data que deseja para a entrega e forma de pagamento. Todas as

instrugdes estdo escritas ao lado dos campos de texto.

PALAVRAS-CHAVE: Internet. Beleza. Mulher.

REFERENCIAS
KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
5a ed., Campus, 2006.

SILVA, Mauricio. Construindo Sites com CSS e (X)HTML.Novatec, Sdo Paulo, 2010.
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PROJETO ACADEMIA

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

RESUMO

O projeto IA (Informatica na Academia) é um sistema para efetuar cadastros de
alunos de uma academia, tornando um servigo mais pratico e facil para a atendente do
local.

O objetivo do projeto é poder facilitar o atendimento para as pessoas que forem
se matricular na academia, ao invés de fazer um cadastro a mao com papel e caneta
sera feito tudo pelo computador, em um servidor local com o programa XAMPP, o
programa XAMPP funciona para poder fazer do seu computador um servidor local.

A motivagao do projeto partiu de uma necessidade que observamos ao tentar se
matricular em uma academia do nosso bairro, pois a maneira com que era feito o
cadastro dos alunos ainda era com papel e caneta, e isso nos chamou a atencao para
poder criar um sistema mais pratico e facil para efetuar os cadastros dos alunos,
tornando um atendimento melhor para quem for se matricular na academia.

O sistema funciona guardando as informagdes dos alunos em um banco de
dados.O formulario de cadastro € composto por 4 campos: nome, CPF, endereco e
telefone.Se os campos nome, CPF e enderego nao forem preenchidos corretamente ira
aparecer um aviso para que o usuario os preencha. Apos preenchidos os campos
necessarios o sistema avanga para a parte do pagamentofeito somente para o
armazenamento das informagdes sobre as mensalidades pagas.

A parte do pagamento contém 2 campos sao eles data do pagamento e data do
vencimento, que nado podem ficar sem ser preenchidos, se a atendente ndo preencher
algum dos campos e tentar seguir em frente ndo sera possivel, aparecera uma
mensagem para que ela preencha os campos necessarios e sera redirecionada para a
pagina anterior de pesquisa, que funciona pegando o CPF do aluno cadastrado para
buscar o nome dele e efetuar o pagamento.

Utilizacdo do programa Notepad++ um editor de texto para poder fazer seu site,
programa e etc.Sistema feito em PHP/HTML, banco de dados com Mysql, também

usado o programa XAMPP para criar o servidor local,parte de edigao feita com CSS.
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PALAVRAS-CHAVE: Internet.Academia Fitness.

REFERENCIAS
KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados.
5a ed., Campus, 2006.

SILVA, Mauricio. Construindo Sites com CSS e (X)HTML.Novatec, Sdo Paulo, 2010.
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POKEMON AKRUBER

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Jonas Alencar; Geovane Cavalcanti

RESUMO

Nosso projeto € um jogo online que nao terd a necessidade de ser baixado,
portanto, o usuario pode jogar direto do navegador. A proposta € proporcionar aos
usuarios fas de Pokémon, uma experiéncia de interacdo com outros fas e/ou curiosos
da franquia de jogos Pokémon, estabelecendo uma batalha virtual entre usuarios.
Primeiramente o usuario podera fazer o seu cadastro, apds isso ele tera acesso a uma
pagina onde podera obter/inserir informacgdes pessoais dentro do jogo Nesta mesma
pagina ele tera acesso a um menu de opgdes onde ele podera acessar o seu perfil,
uma pagina de gerenciamento da sua equipe (onde ele podera trocar Pokémons), uma
pagina onde ele podera trocar seu avatar além de uma pagina onde ele podera ver
outros usuarios que estao online e disponiveis a batalhar.

A mecanica do jogo consiste em dois jogadores escolhendo quais “Pokémons”
desejam utilizar, e depois em turnos cada um escolhe qual movimento fazer, dentre os
disponiveis. O jogo entdo recebe as informagdes dadas pelo jogador, calcula o
resultado das acdes e mostra na tela esses resultados, € o processo se repete até que
um dos jogadores seja vencido.

As caracteristicas de cada Pokémon (Saude, forga de ataque, for¢ca de defesa,
etc) ficam armazenados em um banco de dados MYSQL. O perfil do jogador também
fica armazenado nesse banco de dados. Durante o jogo, quando um jogador escolhe
um movimento, este movimento fica guardado numa tabela deste banco. Desta forma
nao existe uma conexao direta entre os dois computadores dos dois jogadores, mas
ambos estdo conectados ao mesmo banco de dados, e o software de tempos em
tempos checa se o outro jogador ja fez 0 seu movimento ou nao.

A maior parte da funcionalidade do jogo esta programada em PHP (assim como
o site onde o jogador se registra, insere suas informacdes, etc). A interface do jogo foi
toda programada no Game Maker Studio, que manda informagdes para as paginas
PHP. A pagina PHP faz acesso ao banco de dados, e devolve informagdes ao software

do Game Maker Studio, que recebe os dados, faz os calculos necessarios e mostra as
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informagcdes. O Nosso projeto utiliza uma interessante conexdao de sistemas
programados em PHP, HTML, MYSQL e GAMEMAKER STUDIO.

PALAVRAS-CHAVE: Game. Pokémon. Online.
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GQuiz

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Guilherme Gomes

RESUMO

Gquiz é um jogo de perguntas e respostas com questdes criadas pelos proprios
professores que o utilizam. O projeto foi criado com o intuito de ajudar as pessoas a
testar seus conhecimentos através de um jogo. Com matérias didaticas oferecendo
variados conteudos para aprender além da diversdo. Um dos principais motivos da
criagdo do mesmo foi que muitos professores tém uma grande dificuldade em fazer
com que seus alunos interajam com a matéria.

Ao longo dos 4 meses de trabalho o projeto passou a ganhar vida no seu a partir
do seu primeiro més com a utilizagao de dois ambientes de programacao: Visual Studio
e Notepad++++. Trabalhando em linguas diferentes, desde C# a PHP e HTML. Usando
um banco de dados com trés tabelas com diferentes fungdes, e séo preenchidos com
as matérias,perguntas,respostas, ranking e etc. O jogo ganhou um logo personalizado
com letras em molde chinés com as cores preta e amarela.

O jogo apresenta instrugbes e ranking no inicio do jogo, além das opgdes de
matérias para jogar. Com quatro opgdes para cada pergunta o usuario tem direito a 3
erros por jogada. O jogo ndo tem limites de perguntas, quanto mais vocé acerta, mas
perguntas tém. Caso chegue ao limite de perguntas, o jogo sera direcionado para a
janela de preenchimento de nome para ser colocado no ranking, mas s6 pode por suas
iniciais, em 3 caracteres, s6 os 10 melhores aparecerem no ranking, em seguidatem a
possibilidade de jogar novamente.

Para facilitar a introdugéo de perguntas no jogo, foi criado um site para inseri-las
com facilidade junto as respostas certas e erradas. Que em seguida sao colocadas no
banco de dados e ja ficam prontas para uso. S6 o usuario escolher a matéria e jogar.

Ao longo do desenvolvimento do mesmo, houve muitas dificuldades que fizeram
o projeto caminhar cada vez mais lento, mas nunca parado. Esse projeto foi uma prova
de quea dificuldade faz o programador. Esperamos que ele continue sendo utilizado

com o objetivo de aprender, divertir e ajudar.
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JOGO DA BOLINHA

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Thays Soares

RESUMO

O jogo da bolinha € um game que foi criado por mim no ano de 2012 na
plataforma Game Maker 8.1, que é uma plataforma para desenvolvimento de games
para Windows. Fiquei muito insatisfeita com o resultado final, pois s6 rodava no
sistema Windows e eu gostaria que o projeto pudesse também rodar na plataforma
Android, por ser um sistema operacional amplamente utilizado no mundo inteiro por
uma infinidade de dispositivos méveis, como tablets e celulares.

A proposta do jogo € que o jogador deve controlar uma bolinha por dentro de um
labirinto, desviando de obstaculos até encontrar a saida. O Jogo conta com varias
fases de forma que a dificuldade vai aumentando de acordo com que o jogador avanca.

Na versdo original para Windows, o jogador controlava a bolinha pelo teclado,
mas isso tornava o jogo facil demais. No Tablet ou celular, consideramos utilizar uma
forma de controle indireto, para tornar o jogo mais interessante e desafiador. Por isso
mudamos o controle do jogo, fazendo com que a bolinha se mova de acordo com a
inclinagdo do dispositivo, dando a ilusdo de que o jogador esta “equilibrando” a bolinha
em cima do dispositivo. Este recurso é utilizado em diversos jogos e nos pareceu tornar
0 NOSSO jogo mais interessante.

Para o jogo rodar em sistemas Android utilizamos a plataforma Game Maker
Studio, mas preferirmos recriar o jogo inteiramente do zero ao invés de reutilizar codigo
ja feito anteriormente, pois achamos que seria mais facil desta forma. Junto com o
Game Maker Studio utilizamos o SDK Android, que nos permite desenvolver para o
sistema Android. Durante o desenvolvimento testamos 0 game numa versao temporaria
para Windows, e quando chegavamos a uma versao satisfatoria, geravamos um APK
utilizando o SDK Android para testar no dispositivo.

Os graficos foram todos criados utilizando o préprio editor grafico do Game
Maker Studio, que possui uma série de recursos para criacao grafica. Temos a intengao
de distribuir o game nas lojas oficiais da Google (Google Play) de forma gratuita,

esperando que o jogo atinja um grande publico e possa divertir muitas pessoas.
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PALAVRAS-CHAVE:Game. Android. Mobile.
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A IMPORTANCIA DA UTILIZAGAO DO
SOFTWARE LIVRE EM EMPRESAS

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Antbnio Carlos de Souza

RESUMO

Impulsionado pelo conhecimento duvidoso e, muitas vezes, precario, existente
na sociedade quanto ao campo da informatica em paginas da internet, dirigi a minha
pesquisa para um possivel solucionamento ou pelo menos amenizacdo dessa
realidade a partir da realizacado de explicacdes dindmicas e Uteis sobre este assunto.

O interesse em criar um projeto desse tipo e direcionado a esse tipo de
necessidadeprovém de uma observagao, queao longo dos anos, tem se expandido de
maneira grandiosa, que alcance um grupo social fora do ambiente da escola e sendo
assim alcangando muitos ouvintes, Para isso, tenho como principal objetivo fazer um
site para realizar a postagem dos videos e assim trazendo a realidade geral dos novos
conceitos que firmam o futuro da informatica, explicando, por exemplo, como cada
placa ou componente de um computador funciona, e como podemos modificar e
expandir a capacidade do computador sem muito custo.

Debaixo deste objetivo essencialmente educativo, pretendo realizar uma série de
videos explicativos sobre os conceitos basicos e as inovacdes descobertas na
informatica, com o objetivo pratico em gerar uma proliferagdo do conhecimento
necessario para a realizagdo de procedimentos simples, mas, essenciais, nessa area.

As primeiras gravacdes se pautaram nos ensinamentos que recebi durante as
aulas do ensino técnico em informatica, sob o intuito de criar uma condi¢cao basica para
o ouvinte compreender as video-aulas posteriores. Estas terao como foco a ampliagéao
do entendimento para a realizagdo pratica de modificagdes e alteracbes que sao
necessarias e eficazes dentro do computador.

Como resultado, acredito que a ampliagcdo do conhecimento informatico através
da realizagdo destas video-aulas educativas voltadas para o ensino tecnolégico fora do
meio que lhe é de respeito proporcionam, de maneira indireta, um crescimento no
mercado industrial eletrénico brasileiro, que passa a possuir uma sociedade

conhecedora do produto que adquire e, deste modo, capaz de exercer uma escolha
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consciente sobre ele. Atinge-se também desta forma um barateamento no custo com a
contratacdo desnecessaria de técnicos, permitindo uma maior disponibilidade

financeira que pode ser destinada ao melhoramento do produto final em si.

PALAVRAS-CHAVE: Informatica. Manutencao. Video.
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SISTEMA DE LOCADORA

Professor (es) Orientador (es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno Luan Rufino

RESUMO

O sistema foi pensadopara organizar dados de uma locadora que tem diversas
informacdes, ele visa a organizagao e o processamento de informag¢dées muito rapidas
que o mundo de hoje exige, por conta da era tecnoldogica em que vivemos as trocas de
informagdes estaoficando mais rapida que a luz, e essas trocas significam ganhar
dinheiro quando se perde essas informagdes se perde dinheiro por isso o projeto foi
feito para o mundo dos negdcios onde quem tem o melhor produto vende. O projeto
conta com um banco de dados por que precisa armazenar informacdes de diversos
tipos. Para isso ele possui trés tabelas, e algumas tabelas onde estdo organizadas
essas informagdes isso facilita a velocidade do trabalho para quem for trabalhar com
esse sistema, por que esses bancos de dados estdo bem organizados em suas
devidas fungbdes, esse sistema precisou de um cadastro que envolveu certa
programacao onde eu usei HTML para o desenvolvimento do sistema e php para a
comunicagao entre o sistema e o banco de dados. O sistema trabalha as informacdes
que sao trocadas entre o cliente e a locadorae que sio diversas para garantir que
quando o cliente for alugar um filme ele tenha total confianga naquele estabelecimento
e o0 dono tem que garantir também que o seu produto estara seguro imagina se quando
o funcionario for cadastra um cliente o sistema nao funcionar e se ao cadastra esse
cliente as informacdes se perderem isso poderia acontecer mais com um bom sistema
isso ndo acontece, o projeto funcionar cadastrando o cliente pegando seus dados para
sua ficha para ele realizar a locagcédo esses dados vao para um banco de dados onde
ficam guardados o segundo passo e cadastra os filmes para que o dono tenha controle
das locagbes esses dados também vao para o banco de dados onde ficam guardados
e o terceiro e ultimo passo e fazer a locagao onde se pede apenas o nome do cliente ja

que temos todos os seus dados.

PALAVRAS-CHAVE: Internet. Informagao.Locadora.
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BOOK'S AVENUE

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Luiza Fernandes

RESUMO

Book’s avenue € um site que tem como objetivo facilitar a procura dos usuarios
pela literatura em si. Em vez de o usuario perder tempo procurando em varios sites e
links diferentes, a Book’s avenue ja daria esse link para ele direto da pagina, pela
procura que ele fez. Em uma pagina separada o usuario teria a opcao de editar suas
opgdes pessoais como: Senha, nome, sua lista de livros lidos, sua lista dos autores
favoritos entre outras coisas.

Este site € muito parecido com uma livraria, porém, diferente da livraria, os
usuarios aumentariam o banco de dados e com isso a quantidade de livros que pode
ser encontrada neste site, podendo englobar as literaturas de todo o mundo, como:
Jap&o com seus mangas e outras histérias chamadas de novels; Englobando também
a literatura americana, tendo desde os livros mais famosos aos livros menos
conhecidos, isso tudo com a ajuda dos usuarios.

Esses mesmos usuarios, teriam a opcao de criar uma conta, para assim poder
administrar suas préprias listas de livros: Os que planejam ler, que ja leram seus titulos
favoritos e seus autores favoritos.

Neste site, ndo haveria somente livros, ha um espago para mangas e as revistas
em quadrinhos, também conhecidas como HQs. Ha um espaco para eventos como:
secao de autégrafos com autores que viriam para o Brasil, bienal, novidades como o
desconto de alguma livraria, novidades sobre os autores e os livros, como: Se o livro
que o usuario pds em sua lista vai virar uma série, se o autor que posto como favorito
vai comecgar uma nova serie, se ele vem para o Brasil, entre outras coisas.

Nesta pagina também ha musicas, sons, relaxantes como o barulho da chuva,
para aqueles que gostam de ler com o0 esse som e a também o som do piano para
aqueles que gostam de ouvir musica classica enquanto aproveitam o livro. E se o
usuario quiser alguma musica especifica, posta nesta lista, ele podera contatar a dona

da pagina através de um link: Contatos, e perguntar se a musica pode ser adicionada.
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Na Book’s avenue ndo haveria contato direto entre os usuarios, mas eles teria
acesso as listas de outros usuarios somente ao clicar no nome uns dos outros. Os
usuarios poderiam escrever comentarios sobre livros em uma secdo de comentarios

reservada para eles em cada pagina de um livro.

PALAVRAS-CHAVE: Livros. Biblioteca. Internet.
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CAVE RUN

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: David Dias

RESUMO

O meu projeto é um jogo para smartphones e tablets, para os sistemas 10S e
Android. O nome do jogo é Cave Run. O personagem principal € um desenho de palito
que tem como objetivo chegar ao fim das fases desviando ou atirando nos obstaculos.
As fases tem um design de caverna e possuem algumas barreiras e estalactites, além
de alguns morcegos. O personagem esta sempre em queda livre e indo para a direita,
existe um propulsor que pode ser ativado ao apertar a seta da esquerda no teclado, ou
ao clicar no canto esquerdo da tela (smartphones e tablets), que impedira a queda e
fara com que o personagem suba. Os tiros do personagem sao ativados ao apertar a
seta da direita no teclado, ou ao clicar no canto direito da tela do dispositivo mével. O
jogo tera a disponibilidade de um ranking de pontuagao online, numa pagina em HTML
OuU no jogo mesmo, a partir da conexdo com o Facebook. A conexdo com o Facebook
tem como objetivo criar uma interagdo maior entre os usuarios e criar uma divulgagao
para o jogo. Ele foi desenvolvido na plataforma Game Maker Studio, os desenhos
também foram feitos nessa mesma plataforma, por mim, David Dias e o desenho do
personagem foi feito pelo Felipe Barros. Os sons do jogo foram criados através do site
"http://www.bfxr.net/". O Game Maker Studio € uma plataforma de desenvolvimento de

jogos, ou aplicativos, que podem rodar em praticamente todas as plataformas
existentes. Windows, Mac, Android, I0S, Linux, etc. Ele tem uma linguagem simples,
uma interface simples e tem o objetivo de acelerar o desenvolvimento. Ele foi
apresentado a mim pelo meu professor no meu primeiro ano, e desde entdo eu venho
pensando em desenvolver jogos utilizando essa plataforma. Além da motivagao de ver
as pessoas se divertindo com algo que vocé fez com as suas préprias maos, eu estou
desenvolvendo esse jogo pensando em ganhar dinheiro futuramente, e pretendo utiliza-

lo como portfélio mais na frente. .

PALAVRAS-CHAVE: Game. Mobile. Android.
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MARIA CAKE DESIGN

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Matheus Nikson; Amanda Santos; Nathalia costa.

RESUMO

Nosso projeto é o Maria Cake Design. Bolos e tortas, um site construido por
Matheus Nikson, Nathalia Costae Amanda Santos, onde pudemos colocar em pratica o
que aprendemos durante 0 N0SsO curso.

Decidimos fazer esse site para ajudar nossa cliente, uma mulher que sempre fez
seus bolos pra fora, mas com essa inovagao na area de tecnologia, ela foi perdendo
clientes, pois as pessoas acham mais faceis ver uma coisa pela internet do que ir até a
casa da pessoa. Partindo dé, ela nos procuroupara fazer um site no qual ela pudesse
divulgar de maneira que ela e os seus clientes se comunicassem, e pessoas novas
conhecesse seu trabalho.

Entdo como ja tinhamos conhecimento em HTML, CSS, WOW SLIDES, php e
bancos de dados decidimos usar tudo isso em um unico site. A proposta da nossa
cliente era divulgar os bolos diversos que ela faz e expandi cada vez mais seus
produtos. Desta forma,comecamos a desenvolver o site para essa cliente. Comegamos
vendo alguns sites para poder pegar inspiracdo e tomamos iniciativa.No nosso site
mostra na pagina principal o logo da nossa marca, um menu de distribuicdo para
nossas paginas, uma frase de feito, e um rolo de fotos para as pessoas ter a
curiosidade de ver os outros bolos.

O site tem cinco paginas: Bolos, Contatos, Orgamento e Facebook.

Bolos — Essa pagina te leva a conhecer nossa cliente com um pequeno video
dela agradecendo pela visita ao site e indicando para ver as fotos de seus bolos. Logo
em baixo vemos albuns de fotos de bolos e tortas, com os distintos temas: Casamento,
15 amos, Infantis, torta e diversa.

Contato — Essa pagina te leva a entrar em contato conosco, se adastrando,
botando seu nome, a data de entrega, telefone, bairro, endereco, e-mail, assunto
contendo as seguintes escolhas: elogios, duvidas, reclamacdes, outros; e uma
pequena caixa de texto para a pessoa que esta acessando o site se expressar da

maneira que julgue melhor.
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Orgamento — em construcao.
Facebook — Essa pagina é para pessoas que usam mais o facebook, 14 tem a
nossa pagina, nossos bolos, nossas informacgdes, la vocé também pode ficar sempre

informado de novas promogdes, novos bolos, novas informacgoes.
PALAVRAS-CHAVE: Bolos. Contatos. Orgcamento.Facebook. Site.
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NABOO001

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Nathalia Borges

RESUMO

O projeto NABO 001 é um simulador de érbitas de satélites artificiais em volta de
corpos celestes. Tem como objetivo final servir como apoio e ferramenta didatica a
estudantes ou interessados no tema, para que possam, com uma interface simples e
objetiva, observar os fendbmenos fisicos com verossimilhanga e clareza. O projeto
procura reproduzir até o limite do possivel as formulas fisicas, com calculos e medidas
exatas, porém escalados de forma a ser praticavel sua visualizagdo em uma tela de
computador. Também permite ndo s6 que o usuario assista a ele como também possa
interagir, ditando valores e fazendo mudangas de acordo com seus proprios objetivos.
As interacbes e as ferramentas sao evidentemente limitadas, mas procura ressaltar os
pontos mais importantes e com isso aceitar sempre como valida qualquer tipo de
sugestao ou critica.

De inicio, tudo surgiu da iniciativa da escola (Colégio Graham Bell), de aceitar
como comprovagao da certificagado de técnico um Trabalho de Conclusao de Curso que
seria apresentado pelos alunos. A partir dai, com a escolha do tema como livre,
comecgou a procura pelas ideias que verdadeiramente definiriam o projeto. O simulador
em si foi escolhido por nosso interesse pelo assunto, e também pelo fato de
constatarmos a dificuldade em achar outros programas com fungdes e ferramentas
semelhantes. Seja pelo fato de nao existrem ou de ndo serem conhecidos ou
disseminados. Isso contribuiu para que a ideia visasse ndo s6 o interesse como
também a utilidade.

Todo o projeto foi programado e trabalhado em Game Maker, uma plataforma de
criacao de softwares com linguagem prépria e de facil entendimento. A escolha dessa
plataforma se deu principalmente ao fato de ela ja ser conhecida, pois foi usada
anteriormente em outros projetos em aula. As etapas de desenvolvimento comegaram
com uma vasta pesquisa sobre o assunto, de aplicacdes reais e teoricas, com dados
veridicos e rigorosamente analisados. Apds a etapa da grande pesquisa (pois a

pesquisa de fato em nenhum momento terminou) e a criagdo de um passo-a-passo
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com fins de melhorar a organizagédo e a efetividade do desenvolvimento, foi possivel
comecgar com a parte de programagao. Apesar de em nenhum momento a tarefa se
mostrar impossivel, as maiores dificuldades vistas foram as de converter as leis de
natureza fisica para o universo virtual, e com isso, torna-lo mais real.

Embora o projeto esteja em um estado aparentemente definitivo, ha um grande
desejo de que no futuro ele sofra aperfeicoamentos ou até mesmo uma expansao,

podendo abranger novos conteudos relacionados ao tema em questéo.

PALAVRAS-CHAVE: Astronomia. Satélite. Espaco.
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NOVAK,J. Desenvolvimento de games. Sao Paulo: Cengage Learning , 2010.

PRENSKY, Marc. Nao me atrapalhe, mae — Eu estou aprendendo! . Sao Paulo,
Phorte, 2010.
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PROJETO HYDRA

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Gabriel Queiroz de Souza

RESUMO

O projeto Hydra € um site para uma casa de festa, essa casa de festa é ficticia.
Onde o cliente pode entrar e ver todas as novidades dessa casa de festa. Nesse site a
pessoa pode entrar e ver fotos na aba de “hydra flagras”, pode também entrar na
pagina “home” e saber mais sobre a casa, na pagina “empresa” fala mais sobre a
empresa como dito, nesta pagina tem tudo sobre a minha casa de festa os cardapios,
quantos profissionais sdo contratados, quantos espagos temos na casa.Na pagina
“contrato” o cliente podera contratar nossos servigos pelo proprio site.

Esse projeto foi criado usando uma tecnologia chamada HTML. O que seria essa
tecnologia: é uma linguagem que usamos para produzir site de web. Escolhi essa
tecnologia por conta que tenho mais facilidade de usa-la, dentro do HTML temos o CSS
que serve para estilizar as paginas do HTML O CSS seria uma linguagem de folhas de
estilos, utilizei o CSS para fazer todos os efeitos e cores no geral toda a parte de
interface do site foram feita em CSS. Utilizei também um banco de dados MYSQL onde
eu guardo todas as tabelas necessarias para guardar os dados dos clientes e das
festas. Neste banco de dados teriamos algumas tabelas como: RG, CPF, nome do
cliente e do aniversariante, data da festa, tema, nUmeros de convidados e etc... O
MYSQL seria: um sistema de gerenciamento de bancos de dados que utiliza a
linguagem de SQL (seria a interface)escolheu. Neste site o cliente podera também
enviar convites on-line , resolvi usar essa tecnologia por conta que tenho facilidade e
até agora € a que domino melhor. E ainda temos uma interacdo do site com o
GoogleMAPS, e apesar de ser ficticio, pode ser facilmente alterado para um endereco
real.

Esse projeto nasceu ha alguns meses atras, visando utilizar tudo o que aprendi
nos trés anos de meu ensino técnico. Meu site, apesar de ser ficticio, visa mostrar tudo

0 que aprendi.

PALAVRAS-CHAVE: Internet. ENEM.Simulado.
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REFERENCIAS
KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S.. Sistema de Banco de Dados.
5a ed., Campus, 2006.
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PROJETO MAJOLA

Prof Orientador: Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Larissa Gomes; Mateus Braga; Jayce Oliveira

RESUMO

E um site para realizagdo de simulados e testes vocacionais.A ideia de criagéo
para o projeto final foi construida visando a necessidade que muitos jovens possuem
de se preparar, através de conteudos que certamente ou possivelmente serao
abordados, seja em qualquer tipo de exame ou concurso, principalmente o Enem.

Buscando atender as demandas (perguntas) feitas através de um cadastro em
que diferentes pessoas de qualquer estado brasileiro, neste ambiente interativo,
possibilitaremos que os mesmos tenham a liberdade de postarem perguntas, duvidas e
sugestdes, de modo que todos sejam beneficiados.Dessa forma, os usuarios se
preparam para um simulado, onde se podem escolher quantas questdes e quais
matérias estardo incluidas na simulagdo da prova, ao concluir o simulado o programa
calcula a media do usuario, e diz se ele foi ruim, bom ou 6timo.

As linguagens que serao utilizadas sdo algumas das que vimos até agora, ou
seja, PHP, HTML, CSS e Java Script.PHP -usada para o desenvolvimento de
aplicacbes presentes e atuantes no lado do servidor, capazes de gerar conteudo
dindmico na internet.HTML - é uma linguagem de marcagéao utilizada para produzir
paginas na Web.CSS - uma "folha de estilo" composta por “camadas” e utilizada para
definir a apresentagéo (aparéncia) em paginas da internet que adotam para o seu
desenvolvimento linguagens de marcagao (como XML, HTML e XHTML).Java Script —
€ uma linguagem de programagao utilizada para criar pequenos programinhas
encarregados de realizar acdes dentro do ambito de uma péagina web.

Serao trés paginas,feitas usando Notepad++, que € um programa de criagao de
sites, a pagina inicial contém apenas uma tela interativa.

O nome do site Majola, foi elaborado fazendo a juncdo dos nomes Mateus,
Joyce e Larissa.

Banco de dados: as tabelas serdo: usuario, cadastro e simulado, usando o
Mysql, que é um sistema de gerenciamento de banco de dados, que utiliza a linguagem

SQL (Linguagem de Consulta Estruturada) como interface.
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Na primeira etapa faremos uma pagina inicial, como a descricdo acima, usando
a linguagemCSS, é usada para estilos que define o layout de documentos HTML.Na
segunda pagina contera: quantas e quais questdes, relativas as matérias que ira
responder.Na terceira etapa sera a realizacdo do simulado.Na quarta etapa sera
realizagao de um teste vocacional, o usuarioresponde perguntas que tem o objetivo de

mostrar a que area esta apto para atuar no mercado de trabalho.

PALAVRAS-CHAVE: Internet. ENEM.Simulado.

REFERENCIAS:
KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S.. Sistema de Banco de Dados.
5a ed., Campus, 2006.

SILVA, Mauricio. Construindo Sites com CSS e (X)HTML.Novatec, Sdo Paulo, 2010.
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TECNOLOGIAS NO TEMPO

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Aleksandra Guedes

RESUMO

O projeto “Tecnologias no tempo” foi desenvolvido primeiramente para falar um
pouco sobre a evolugéo da tecnologia, e foi sendo alterado no decorrer do tempo para
algo mais visado a conscientizagdo das pessoas com relagdo a tecnologia, passando
por assuntos como: “A mudancga da tecnologia, no passar de 15 ou mesmo 5 anos”, “O
que é a tecnologia”, “Para que ela serve?”, “A falta ou comunicagdo € um tipo de
tecnologia”, “Como a tecnologia funciona” entre outras que possam aparecer no
decorrer.

O projeto visa mostrar a fungdo da tecnologia em nosso meio, como ela esta
presente em nossas vidas e gerar discussdes sobre o fato de estarmos ou nao
dependentes de tais tecnologias.

Comecando sobre o inicio da histéria da tecnologia e passando por suas
evolugdes e a criagdo de outras mais avangadas para “ajudar’ nas necessidades da
humanidade, como a fabricagao de varios produtos, o que economiza dinheiro e tempo
(questédo de custo, beneficio).

Projeto que busca abrir a mente das pessoas com relagao a tecnologia, néo sé
em seu funcionamento, trabalhando com alguns simuladores (o fogo, a roda, maquina
a vapor, telefone, disquete, CD, nova tecnologia utilizada para dar movimento a
deficientes) de determinadas tecnologias, mas também com a sua fungdo em nosso
meio, para que a temos se realmente é uma necessidade, o que ela poderia se tornar
no futuro, etc.

Alguns de nossos objetivos sao: (a) fazer uma discussédo sobre a fungdo da
tecnologia para cada geragao, e com relagao a essas funcdes (dentro das geragdes)
discutir suas diferengas para cada uma, como, o que era avangado ha 15 anos atras
hoje ja é obsoleto (ndo sendo preciso voltar tanto para se fazer tal observagéo, ja que
com 5 anos de diferenca ja se é possivel notar tal mudancga); (b) trabalhar na questao
de tecnologia segundo sua definicdo, baseado no que ela é, o que poderia ser

considerando uma tecnologia, o que poderiamos mudar em determinadas tecnologias
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para que estas fossem melhores (podendo ndo a mudar, avangar em algum aspecto ou
até mesmo retornar ao que era no passado).

Sendo assim, gostariamos de aperfeigoar a visao do cotidiano, onde veriamos
mais como a tecnologia estad a nossa volta e se somos extremamente dependes dela,
pensando também no por que da criacdo de determinadas coisas e para que elas nos

seriam uteis (no caso de coisas sem propdsito).

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia. Historia. Informatica.

REFERENCIAS:
NETTO, Luiz Ferraz. Atividades em Comunicagao.Disponivel em http://www.

feiradeciencias.com.br/sala13/13_magn_22.asp; Acesso em setembro de 2014
NOVAK,J. Desenvolvimento de games. Sao Paulo: Cengage Learning , 2010.

PRENSKY, Marc. Nao me atrapalhe, mae — Eu estou aprendendo!. Sdo Paulo,
Phorte, 2010.
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SITE CLINICA LEJURE

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Leticia Tito; Renata Vitorino; Juliana Victorino.

RESUMO

Nosso projeto € um site para que as pessoas consiga marcar suas consultas
médicas sem sair de casa. Desta forma pretendemos nao s6 ajudar os pacientes, mas
também facilitar o trabalho dos médicos e suas respectivas secretarias.A ideia de
criarmos este projeto veio apenas de uma conversa que uma das alunas tivera com um
colega. A principio era apenas um banco de dados para uma clinica medica, mas esta
ideia foi se aprimorando com as alunas Renata e Leticia, criando e dando inicio ao
projeto final.

O projeto tem como objetivo ajudar as pessoas a terem autonomia de marcarem
suas proprias consultas, na hora e no dia que estiverem disponiveis. Para que isso
aconteca, o cliente devera fazer um pré- agendamento (login e senha) para em seguida
ser encaminhado para a pagina de consultas. Nesta pagina o cliente devera preencher
o horario, a data, o médico e especialidade desejada. Desta forma se o horario tiver
disponivel a consulta sera marcada automaticamente, caso contrario a pessoa devera
escolher outro horario ou dia.

No site o cliente encontra a pagina de servigos, que expde as especialidades e
suas respectivas fungdes. Tem a pagina de localizagdo que auxilia ao cliente a como
chegar na clinica. Nessa parte fizemos uma conexao entre o HTML e o Google MAPS,
embora nosso endereco seja ficticio podemos facilmente trocar o enderego. Existe
também uma pagina que conta um resumo da historia da clinica. Possui também uma
pagina que amostra todos os convénios que a nossa clinica possui.

As ferramentas usadas para criar este site foram: (a) Notepad++ (HTML, CSS e
PHP) — Parte grafica do site; (b) Xampp (Mysql e apache) — Parte do banco de dados
do site.

Para que nosso site fosse realizado precisamos criar algumas tabelas
phpmyadm. Tabelas que possui as seguintes utilidades: (a) Cadastro: Guarda todas as

informacdes do paciente (nome, endereco, CPF, telefone fixo/ cel, e-mail); (b) Consulta:
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Guarda todos os dados que o cliente escolhe para a consulta (médicos, hora, data,
especialidade); (c) Especialidades: Ondeficam todas as especialidades que o cliente

vai escolher.

PALAVRAS-CHAVE: Website. Internet.Hospital.

REFERENCIAS
KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S.. Sistema de Banco de Dados.
5a ed., Campus, 2006.

SILVA, Mauricio. Construindo Sites com CSS e (X)HTML. Novatec, Sdo Paulo, 2010.
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SITE FESTAS E DECORAGOES

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Vinicius Rodrigues; Willian Britto

RESUMO

Projeto tem como objetivo criar um site de uma empresa de festas e decoragdes
para haver uma melhor interagdo e comunicacdo entre o cliente e a empresa.As
ferramentas que usamos para criar este site sdo as seguintes:

Flash porque é uma ferramenta que nos da algumas condigbes diferentes de
CSS para animagao de um site como, por exemplo: O topo do site foi todo feito em
flash, a parte da animacao que la passa é mais simples e pratico de fazer nessa
plataforma do que na plataforma de CSS.

Os banners também foram feitos em flash. (b) o CSS é uma linguagem onde nés
programamos a parte grafica do site. Entretanto, sentimos que o uso apenas de CSS
para isso nos limitava em algumas coisas como, por exemplo, efeitos de imagemou
producdo de animacgdes mais elaboradas. Para ter recursos desse tipo na nossa pagina
usamos o Adobe flash. Entretanto, também utilizamos o CSS para organizar cada
palavra em determinado lugar, efeitos de cor de fundo (background) como colocamos
no site como degrade, etc.

A parte de cadastro do site foi feita na plataforma PHP; e sera conectada com o
banco de dados que sera feito usando a plataforma MYSQL e sera rodado na
plataforma APACHE por que o navegador ndo |é a linguagem PHP e todas essas
plataformas sdo encontradas no programa XAMPP.

HTML é uma linguagem usada para fazer a estrutura de sites, € bem simples e
bem facil de usar, e na parte de formatacéo de sites entra linguagem CSS que também
€ uma linguagem bem simples e facil de usar, podemos usar de exemplo o0 menu do
nosso site que foi feito em CSS, e a vantagem de usar CSS é que como nosso site tem
varias paginas nos nao precisamos criar um CSS para cada paginaHTML, nés criamos

apenas um CSS para varias paginas.

PALAVRAS-CHAVE: Website. Internet.Decoracéo.
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SLIPPERS ELLY

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Alunos: Stefane Cristina; Luiza Vieira.

RESUMO

Eum site para divulgac&o do trabalho de artesanato (havaianas decoradas), que
ajude a dona (Elaine Cristina) a organizar as suas vendas e receber curriculos de
pessoas que desejam se tornarem revendedores.

Os clientes poderao ver como o seu trabalho comecgou, deixar opinides sobre o
trabalho, fazer encomendas e deixar curriculo (quem deseja se tornar revendedora),
tera também um link que levara o usuario ao fecebook da proprietaria... Tera uma
pagina soO para a proprietaria do site, para que ela possa administra-lo. O endereco da
pagina dela sera diferente da pagina do usuario, e tera também que entrar com login e
senha, nesta pagina tera um programa que calcule o valor total do chinelo (o programa
calculara o valor dos materiais e duplicara este valor) havera curriculos para que ela
possa visualizar quem deseja trabalha para ela, ela podera visualizar e responder as
opinides sobre o seu trabalho entre outras coisas.

Tecnologias a serem utilizadas: (linguagem de programagéo (HTML CSS, PHP,
Java script...), banco de dados, wow (programas para colocar animagao no album de
fotos)). Com oHTML e CSS estamos fazendo a interface do site, com o phpestamos
conectandoalgumas paginas ao banco de dados (Mysql), com o javascript estamos
fazendo a animacgao do site...

Descrigao da interface:Inicialmente a interface tera seis paginas, o inicio sera
estilo Windows 8 (com bordas retangulares, conectando as paginas) e as demais com
menu hover (menu com sub menu).

Como o usuario ira utilizar-->na primeira janela (histoéria) podera visualizar como
sua historia no artesanato comecou, terdo também fotos da artesd, na segunda
(trabalhe conosco) os clientes que desejarem trabalhar como revendedor (a) poderao
se cadastrar, na terceira (contato) tera telefones e o e-mail que podera levar o usuario
em contato com a fornecedora dos chinelos, na quarta (comentario) poderao deixar
comentarios sobre o que acharam do seu trabalho, a quinta (revendedores) sera uma

pagina para os revendedores, somente os revendedores poderdao acessar com login e
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senha, na sexta poderao fazer encomendas, e nesta pagina terdo fotos dos chinelos, e
também um link para que a pessoa possa acessara diretamente ao facebook da

fornecedora e o seu telefone caso queira encomendar algum produto.

PALAVRAS-CHAVE: Website. Chinelo.Venda.

REFERENCIAS
KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S.. Sistema de Banco de Dados.
5a ed., Campus, 2006.

SILVA, Mauricio. Construindo Sites com CSS e (X) HTML.Novatec, Sdo Paulo, 2010.
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STAR RACE

Professor(es) Orientador(es): Rafael Lima de Souza

E-mail: rafael lima@rocketmail.com

Aluno: Luana Fernandes

RESUMO

O projeto € um jogo de corrida em 2D com visdo de cima do circuito e foi um
projeto inspirado e programado para celebrar o Star Wars Day.

Star Wars Day € o dia onde pessoas, fans dos filmes de fic¢cao cientifica e agéao
criada por George Lucas faz homenagem a cultura da saga de sete filmes do Star Wars
e fazem trocadilho com o dia do "feriado" em inglés. May the Force be with you. (Que a
forca esteja com vocé€) com o dia em que os fans o celebram; May the Fourth be with
you. (Quatro de maio esteja com vocé.).

O objetivo desse projeto € homenagear a saga Star Wars criada por George
Lucas e criar algo que ainda nao havia sido feito em sala de aula com a plataforma
Game Maker e passar o projeto adiante para fans da saga e todos aqueles que gostam
de jogar.O projeto foi programado utilizando o Game Maker que possui sua prépria
linguagem de programacéo, conhecida como GML que € uma linguagem prépria do
Game Maker, mas também é utilizada em duas outras plataformas de desenvolvimento
de jogos como o Construct 2 e Ultimate Fusion.

O jogo possui exatamente trés fases, com adversarios e objetos coletaveis
durante a corrida que dao pontos ao jogador ou mais vida se o jogador colidiu com um
adversario. Os adversarios que aparecem durante o percurso, programados com
inteligéncia artificial para se movimentarem, sdo para distrair e dificultar a passagem do
jogador pelas pistas que vao ficam mais rapidas a medida que vocé passa por cada
uma delas até o final das voltas.A pista é criada de acordo com a movimentagao do
jogador ja que ela nao foi montada 100% na tela onde o jogador iria correr, juntamente
com os objetos que sao os pontos e os adversarios que aparecem de forma aleatéria
no circuito.Para cada musica e som tocado no jogo também foi criado um objeto para
que os pudesse executa-lo no momento exato de cada evento como o comego do jogo,
as fases e o final.Todos os graficos das naves foram feitos primeiro em uma folha de
papel para assim serem escaneados para o computador e customizado com suas

cores devidas e tracejado com o formato de 8 bits.
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PALAVRAS-CHAVE:Star-Wars. Game. Corrida.

REFERENCIAS:
BETHKE, E. Game development and production.Wordware Publishing, Inc, 2003.

BONSIEPE,G. Design: do material ao digital .FIESC/IEL. Florianépolis, 1997
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PRENSKY, Marc. Nao me atrapalhe, mae — Eu estou aprendendo! . Sao Paulo,
Phorte, 2010.
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DESENVOLVIMENTO DE JOGOS NEUROPEDAGOGICOS
COM A LINGUAGEM PYTHON

Professor(es) Orientador(es): (es): Viviane Rodrigues

E-mail: prof.vivianerodrig@gmail.com

Alunos: Gaudio Uchoa Ney; Beatriz de Souza Peres; Taina da Silva Lima; Giovanni Severo Barros; Felipe Cunha Sadoyama

RESUMO

Como complementacdo aos requisitos para a conclusao exitosa do Curso
Integrado em Informatica no Colégio Pedro Il, acreditando que vivenciar o ciclo de
criagcdo de um software é de suma importancia para a formagaéo de um aluno de curso
técnico,nossos alunos devem dedicar-se a realizagdo de um estagio que oportunize a
implementacao de softwares, resultado dos conhecimentos adquiridos em sala de aula.

Através de uma parceria UFRJ/NCE e o Colégio Pedro I, desde o ano de 2011,
grupos de estagiarios do Ensino Médio Integrado em Informéticatém tido a
oportunidade de estagiar dentro das dependéncias da universidade. Como frutos desta
parceria, temos visto nossos alunos participando de todo o ciclo de desenvolvendo de
diferentes jogos educativos.

Desde fevereiro deste ano, 2014, nossos alunos tém participado da construcao
de um jogo neuro pedagdgico intitulado “Jogo das Cartas Voadoras”, parte dos estudos
de uma das dissertacbes de Mestrado na area de Informatica na Educacao, na linha de
pesquisa em Neurociéncia Pedagogica, em andamento na UFRJ/NCE. O projeto traz a
proposta de um modelo de construgao de um “Game Inteligente”. Como exemplo de
game inteligente, o “Jogo das Cartas Voadoras” tem como objetivo indicar o perfil do
jogador, apontando sua tendéncia a adotar uma légica inovadora através das opg¢des
escolhidas ao longo de cada jogada.

Utilizando a linguagem Python, num ambiente web, o jogo possui trés etapas: na
primeira o jogador deve explorar e arrumar um tabuleiro composto por cartas em preto
e branco, contidas na parte interna de uma moldura e botdes que estdo ao seu redor
da moldura. Cada carta retirada do interior da moldura ganha cor e quando todas as
cartas sao retiradas, todo o jogo ganha fungdo. Numa segunda etapa, o jogador sera
confrontado com desafios légicos contemplando multiplas inteligéncias. Como multiplas
inteligéncias, entende-se: Linguagem Escrita, Linguagem Artistica, Tecnoldgica,

Geogréfica, Légico Matematica, Imaginaria. A medida que o jogador conclui os
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desafios propostos, as cartas que foram anteriormente retiradas do tabuleiro ganham
cor e voltam para a parte interna da moldura a fim de ser montado um “quadro pintura”,
chegando-se ao final do jogo. Enquanto o jogador explora o ambiente proposto no
jogo, acdes de interesse ao estudo sdo gravadas. A combinagdo destas acodes
representam carateristicas fundamentais para a construgao e indicacao a respeito do
perfil cognitivo e o quanto cada jogador aproxima-se de uma tendéncia logico-

inovadora.

PALAVRAS-CHAVE: Desenvolvimento. Programacido. Python. Jogos Educativos.

Neurociéncia Pedagogica.

REFERENCIAS
MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introdug¢ao a Programag¢ao com Python. Sdo Paulo:
Novatec, 2014. 334p.

PYTHONANYWHERE. Ambiente online de Desenvolvimento Python. Disponivel em

< https://www.pythonanywhere.com/>, acesso em: 05 setembro 2014.

PYTHON BRASIL. Comunidade de Desenvolvedores Python. Disponivel em

<http://www.python.org.br/wiki >, acesso em: 20 agosto 2014
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DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOS COM O VISUAL C#

Professor(es) Orientador(es): Viviane Rodrigues e José Eduardo Mendes

E-mail: prof.vivianerodrig@gmail.com; prof edu@oi.com.br

Alunos: Bruno Alves Wildhagen; Kevyn de Lima e Silva; Julia Teodoro Liberal Duarte;

André Almeida Rabelo; Fernando Bastos Coronha.

RESUMO

O Curso Integrado em Informatica tem como foco principal o desenvolvimento de
Software. Nele, os alunos frequentam disciplinas que fornecem a base tedrica
necessaria para a sua formagado, que se completardaao longo de 3 anos de curso.
Contudo, mesmo tendo aulas praticas nas disciplinas, esta € uma area em que a
pratica fora da sala de aula é fundamental. E neste momento que o aluno tem a
oportunidade de unir todos os conhecimentos das diversas disciplinas para desenvolver
um Software que atinja os requisitos estabelecidos inicialmente, junto aos seus
“clientes”, que podem ser professores ou setores do colégio. Assim, viver na pratica o
ciclo de criagcdo de um software é de suma importancia para a formagao de um aluno
de curso técnico. Visando fornecer esta experiéncia pratica é oferecido o projeto interno
de desenvolvimento de Software na linguagem C#. Neste projeto, os alunos séao
colocados diante de todas as etapas do ciclo de desenvolvimento de um software. Eles
interagem com os usuarios finais, levantando requisitos, fazem uma analise do
problema para identificar a melhor solugéo, criam a versdo computacional e realizam
testes para identificar possiveis erros. Como exemplo de aplicativos, temos o
desenvolvimento de palavras cruzadas para as séries iniciais do ensino fundamental,
de aplicativos destinados ao estudo de Fisica no Ensino Médio e de software para
auxiliar algumas areas do colégio, como o gerenciamento do empréstimo de chaves
para funcionarios e professores.

Com este projeto, procura-se estabelecer o cenario mais proximo possivel
daquele que um profissional da area de Desenvolvimento de software enfrentaria em
seu trabalho. A forma de avaliacdo dos alunos envolvidos neste trabalho também
precisa ser diferente daquele estabelecido nas disciplinas formais. Eles
sdoavaliadospela produgdo e ndo com provas como acontece nas disciplinas da sua
grade escolar. O projeto se desenvolve ao longo de 25 semanas sob a orientacdo de

um professordo colégio, com obrigatoriedade de pelo menos 4 horas semanais
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presenciais. Fica a disposicdo dos alunos e do professor um dos laboratérios de
Informatica com toda a infraestrutura de hardware e software.

Estabelecer resultados ndo é uma tarefa facil. Eles sdo mensurados pelos
produtos finais criados e pela observacdao de todos os envolvidos no processo,
professores orientadores e alunos. A percepcado de todos os envolvidos é bastante

positiva, nos estimulando a continuar o projeto nos anos subsequentes.

PALAVRAS-CHAVE: Desenvolvimento. Programacao. Aplicativos. C#. Software

Educativos.

REFERENCIAS
BATISTA, Diogo Cesar Teixeira. Apostila C# Conceitos Basicos. Parana:

Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. 2008.

DEVELOPER NETWORK. Centro para desenvolvedores da Linguagem C#.
Disponivel em < http://msdn.microsoft.com/pt-br/vstudio/hh341490>, acesso em: 20
agosto 2014.

FIGUEIREDO, José E. M. Introducao ao Windows Forms e seus controles. Marco

de 2014. Notas de aula. Impresso.

LIMA, Edwin; REIS, Eugénio. C# e Net para desenvolvedores. Rio de Janeiro:
Campus, 2002. 358p.
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ELETRICIDADE SEM FIO: O AVANGCO DA TECNOLOGIA

Professor(es) Orientador(es): Leandro Pimenta

E-mail: leandro.pimenta@ig.com.br

Aluno Wallace Barbosa Queiroz da Silva; Larissa de Souza Monteiro; Rodolfo Gomes de Medeiros; Luis Felipe Bonfim da Silva

Rodrigues; Mariana Carvalho Barbosa da Silva; Juliana Aparecida Soares da Silva Cardoso.

RESUMO

O problema da multiplicidade de fios enrolados nas tomadas que nos cercam
todos os dias estd com os dias contados. Uma tecnologia descoberta por Nikola Tesla
ha tempos atras foi “redescoberta” e adaptada a nossa realidade por cientistas
modernos com auxilio de técnicas avancadas do novo século, e veio com a promessa
distribuir energia elétrica sem a necessidade de fios. Tal situacdo ja é realidade e esta
prestes a fazer parte do nosso dia a dia. Em poucas palavras, a tecnologia transfere
energia elétrica através de campos magnéticos que oscilam a altas frequéncias que
variam de 100 mil a 10 milhdes de vezes por segundo, dependendo da aplicagdo da
mesma. O sistema funciona com duas bobinas: a primeira serve como fonte da
eletricidade, enquanto a segunda capta a energia transmitida. O alcance do campo
magnético varia conforme o tamanho das bobinas. Em uma aplicagdo para carregar o
celular (¢ o mais usual atualmente) alcangaria pelo menos meio metro de distancia.

Para um postero ndo tdo proximo, a tecnologia da transmissdo de energia
elétrica sem fio alcancara longas distancias, e independera de muitos empecilhos
presentes na atualidade. Logico que toda a expectativa citada dessa situagédo é sé uma
viagem a um futuro incerto. Talvez a tecnologia ndo sera aplicada da maneira como
relatamos nessa situagéo, mas sera algo muito parecido. Por enquanto, ela estad sendo
aplicada somente a carregadores para as baterias de equipamentos eletrénicos, mas
podemos esperar grandes avangos e cada vez mais dispositivos capazes de funcionar
fora da tomada. Por fim, a energia elétrica sem fio € uma solugdo limpa, que pode
resolver muitos problemas, em muitas areas diferentes da sociedade. S6 devemos
esperar (e fiscalizar) os responsaveis pelo desenvolvimento da tecnologia, para que ela
seja aplicada da forma correta, e para que todos nés possamos usufruir dela no dia a
dia.

O projeto apresentado na Semana de Extensado ira ser constituido por um

banner, uma atividade pratica (podendo haver interagdo com o publico) e um video
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explicativo para ilustracdo e melhorar a absor¢do do publico ao entendimento dos
conceitos apresentados. A apresentacgéao ficara a cargo dos alunos da Escola Técnica
Estadual Ferreira Viana, participantes do quadro de estudantes do curso técnico de
eletrotécnica, responsaveis pela elaboragédo de todo o projeto, com o auxilio Professor
Leandro Pimenta Henriques, M.Sc.

PALAVRAS-CHAVE: Witricity. Wifi. Mobilidade.

REFERENCIAS

SILVA, T.J.D. Transmissao de Energia Sem Fio - Witricity. 2009. 50 f. Trabalho de
Conclusao de Curso Bacharelado em Sistemas de Informacéao - Universidade Estadual
de Goias - Goianésia, 2009; Energia elétrica sem fio. Disponivel em:
<http://www.tecmundo.com.br/intel/2455-energia-eletrica-sem-fio.htm> acessado dia 13
julho 2014.
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ARVORE SOLAR

Professor(es) Orientador(es): Aline Santos Martins

E-mail: martins.alines@gmail.com

Alunos: Abelardo Amaro dos Santos Junior; Clara torres Cardoso; Erick de Mattos Ficheira; Marcel Carvalho Gil.

RESUMO

Nosso projeto foi inspirado e moldado de acordo com o modelo de captagéo de
energia solar criado por AIDAN DWYER que propondo uma nova maneira de dispor as
placas fotovoltaicas encontrou um método mais eficiente para captar a energia do Sol.

Nés construimos um protétipo em uma escala bem maior do que foi feito
originalmente por AIDAN DWYER, utilizando materiais e recursos mais baratos e
disponiveis aqui no Brasil, e tem o objetivo de levar ao publico brasileiro esta inovacao
tecnoldgica que ndo é conhecida pela grande maioria da populacao do pais.

O modelo da arvore solar foi inspirado no mecanismo que as arvores utilizam
para captar a energia luminosa do Sol e que se baseia na sequéncia de Fibonacci.
Quando os numeros desta sequéncia sao postos em proporgdes revelam padrées nos
galhos e nas folhas. Ele propés um modelo que imita esta forma de captacéao.
Estaremos também usando as angulagbes das placas diretamente voltadas para o
nosso hemisfério.

O protétipo é um dispositivo vertical cujas partes sdo organizadas como o tronco,
os galhos e as folhas de uma arvore. Ha uma base onde é fixada a estrutura principal
(que imita um tronco), nela sdo acopladas outras estruturas menores (que imitam
galhos) e nestas sao fixadas as placas fotovoltaicas (que imitam folhas). Os materiais
utilizados para sua elaboragdo foram: tubos e conexdes de PVC (um material
reciclavel) para estrutura (tronco e galhos) e base, possibilitando que ela ficasse mais
leve e placas fotovoltaicas de 04 V.

Este método de captagdo apresenta algumas vantagens em comparagao ao
mais comumente utilizado - a disposicdo vertical — exemplos delas sdo: como
apresenta um designer vertical € menos afetada por fatores climaticos, podendo ser
feita em diferentes tamanhos, sendo assim é uma opc¢ao viavel para locais com pouca
disponibilidade de espaco, tais como ambientes urbanos onde o espago é pequeno e
limitado e a luz solar muitas vezes escassa; além de captar cerca de 20% a 50% mais

energia que o modelo de disposi¢ao vertical.
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A Arvore Solar é uma inovagao tecnoldgica que torna mais acessivel a utilizacdo
doméstica de formas limpas de energia, beneficiado assim a populagédo na economia e

0 meio ambiente na preservacao dos recursos naturais.

PALAVRAS-CHAVE: Arvore. Placa Fotovoltaica.Energia.

REFERENCIAS

TERRA TECNOLOGIA. Disponivel em: <http://tecnologia.terra.com.br/garoto-de-13-
anos-cria-forma-mais-eficaz-de-captacao
solar,c228c172342ea310VgnCLD200000bbcceb0aRCRD.html>. Acesso em: marco de
2014
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GERAGAO DE ELETRICIDADE APARTIR DA FOTOSSINTESE

Professor (ES) Orientador (ES): Aline Santos Martins
E-mail: martins.alines@gmail.com

Alunos: Mathias Silva Carvalho de Oliveira; Matheus Silva Carvalho de Oliveira; Nathan de Andrade Oliveira; Sulamita Oliveira.

RESUMO

Nosso projeto se trata da capitacdo de energia elétrica a partir da fotossintese
das plantas. As plantas necessitam da luz do Sol, de agua e de gas carbénico para
realizar sua sintese de sacarose, neste processo devem-se levar em conta os micro-
organismos presentes no solo que realizam um importante papel na interagdo com as
raizes das plantas levando uma producgao de elétrons.

Sao entdo introduzidos dois condutores elétricos no solo captando o fluxo de
elétrons e armazenando em baterias recarregaveis. Assim que guardada a energia
verde, podera ser utilizada para fins diversos. Selecionada a bromélia como a planta
que mais produzia energia foi introduzida, na terra do vaso, um fio de cobre e aluminio
sendo eles os eletrodos, contudo, a producéo de energia é muito baixa em apenas um
vaso, por isso, foram ligados sete vasos de plantas em serie para potencializar a
producdo de energia. O projeto leva ao incentivo do plantio de diversos tipos de
plantas, pois assim, além de alimentos cultivados, haveraenergia verde sendo cultivada
sem agredir as plantas em sua formagao e desenvolvimento.

A eletricidade, basicamente, é fluxo de elétrons em um condutor. Baseados
nissoMarjolein Helder e David Strik, na Holanda, desenvolveram a geragao de energia
a partir da fotossintese das plantas (plante). Os micro-organismos que interagem com o
material organico deixado pelas raizes das plantas (originado pela fotossintese) geram
elétrons que sdo armazenados.

Hoje, encontramos uma grande por¢do do mundo que ndo tem acesso a
eletricidade. A escassez de alimentos também é um problema, mas com o projeto, as
grandes plantagbes de arroz no Japao, por exemplo, poderiam fornecer além de o

proprio arroz eletricidade.
PALAVRAS-CHAVE: Fotossintese. Energia Elétrica.Planta.

REFERENCIAS.

Plante. Disponivel em: <http://plant-e.com/>. Acessado em: marc¢o de 2014.
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GIRASSOL ELETRONICO

Professor(es) Orientador(es): Aline Santos Martins

E-mail: martins.alines@gmail.com

Alunos: Hendrick Jefferson; Chrislaine da Silva; Millena de Alvarenga; Jean dos Santos Gongalves.

RESUMO:

A energia solar fotovoltaica vem sendo muito utilizada por ser considerada limpa
e renovavel. Porém uma de suas desvantagens € o fato de que sua produgao varia de
quantidades dependendo da posi¢cao do Sol em relacao a placa fotovoltaica.

Visando uma solugdo para este problema construimos um projeto chamado
“Girassol Eletrénico” que tem como objetivo produzir o maximo de energia possivel,
pois as placas fotovoltaicas estardo sempre voltadas para o Sol.

O “Girassol Eletrénico” tem uma estrutura que realmente lembra um girassol e
assim como um girassol de verdade, suas “pétalas” (placas solares) seguem a diregao
da luz do Sol durante o dia, sendo possivel produzir mais energia. Isso é feito da
seguinte forma: Usamos trés LDR’s que tém a funcdo de fazer a leitura da
luminosidade. Sao como "olhos" e indicam para onde o Girassol se voltara.

Usamos um arduino que sera programado para controlar os movimentos da
"flor". Movimentos que sao realizados por dois servos motores. O primeiro servo motor
se localiza abaixo de uma base modvel e é responsavel pelo movimento de rotagcédo. O
segundo servo motor se localiza abaixo das placas fotovoltaicas e é responsavel pelo
movimento de inclinagao.

Entre outros materiais utilizados, estdo incluidos também capacitores que
armazenarao energia para suprir o sistema por algum tempo caso algo (como uma
nuvem) bloqueie os raios solares. Sera também utilizado um diodo para garantir que o
caminho da corrente flua em apenas um sentido.

As placas fotovoltaicas utilizadas geram 0,7 watts de poténcia. Serao utilizadas 8
placas totalizando 5,6 watts. Considerando-se que o dia (periodo em que o Sol esta
aparente) dura em média doze horas, sem levar em conta a interferéncia de outros
fatores, calcula-se que seja gerado por volta de 0,067 kW por dia, e 2,01 kW por més.

A composicdo do nosso Girassol é formada do caule (estrutura mével), uma
base fixa, uma base “movel” que se encontra sobre o servo motor responsavel pela

rotacido e da sustentagao ao cano.
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O projeto “Girassol Eletrbnico” é vantajoso, pois é uma forma limpa, renovavel,
facil e barata de produzir energia. E uma maneira inovadora de aproveitar bem mais o
potencial de energia que pode ser gerado com as placas fotovoltaicas. E adaptavel e
pode ser utilizado tanto para o armazenamento de energia quanto para a utilizagéo

direta.
PALAVRAS-CHAVE:Energia Solar. Girassol.LDR.
REFERENCIAS

Barco feito pela Petrobras/IBAMA para os pescadores. Disponivel

em:<http://www.diariodegrossos.com/index.php?option=com__

Barco movido a energia solar comega a circular no Rio Amazonas. Disponivel

em:<http://www.universitario.com.br/noticias/n.php?i=5548
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SOLARPET - BARCO DE GARRAFA PET MOVIDO A ENERGIA SOLAR

Professor(es) Orientador(es): Aline Santos Martins
E-mail: martins.alines@gmail.com

Alunos: Leticia gomes de Oliveira; Matheus Gomes Pinheiro; Pedro Lucas silva Coelho; Vitéria Placida Sabino de Luna.

RESUMO

Nosso projeto foi elaborado com o intuito de desenvolver um meio de transporte
e de lazer com baixo custo, sustentavel e ecologicamente correto, que podera ser
usado tanto para turismo quanto para uso pessoal. Utilizamos a energia solar pelo fato
de ser limpa e renovavel. Utilizamos também as garrafas pet, pois assim colaboramos
com a preservagdo ambiental e porque sdo economicamente viaveis, sustentaveis e
funcionais. Um dos beneficios do meio de transporte hidroviario € a economia. Além
disso, € menos poluente e pode ser usado em substituicdo ao transporte rodoviario em
determinados locais.

O SOLARPET sera uma alternativa para quem deseja ter um barco de passeio,
para a pratica da pesca ou turismo e foi inspirado em duas ideias. A primeira foi a
criagcao de um barco cuja flutuagao deva-se basicamente ao uso de garrafas pet, assim
como um modelo anterior produzido pela Petrobras/IBAMA para os pescadores. A
segunda ideia foi o barco cuja energia utilizada provém de painéis fotovoltaicos, ou
seja, um barco movido a energia solar.

Para que o nosso projeto pudesse ser utilizado tanto em agua doce como em
agua salgada, precisariamos de um material resistente a corrosdo. Entao substituimos
todas as pecgas de metal da estrutura por pecas de plastico (canos de PVC), dos tubos
as bracadeiras. Foi escolhido o motor elétrico de alta rotacédo de 6 v. O grupo optou
fazer um aero barco ao invés do barco tradicional com a hélice submersa, pois a
mecanica e os materiais utilizados seriam de maior custo e demandaria mais tempo e
trabalho para assim fazé-lo. Escolnemos a energia solar, por ser considerada uma
energia limpa, sustentavel, presente em abundancia em todo nosso pais e em grande
parte do mundo e por ter somente o custo inicial do painel e custo baixo de
manutencado. Optamos em colocar uma bateria para a armazenagem de energia para
que em dias com pouca iluminagdo ou em um passeio no fim de tarde, ndo haja

qualquer problema com o painel fotovoltaico.
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O SOLARPET é mais uma inovagao da tecnologia que visa a preservagao dos
recursos naturais e apresenta inumeras vantagens tanto para populagdo como para o
meio ambiente.Atualmente, falamos muito em sustentabilidade, ideias ecoldgicas,
tecnologias sustentaveis e outras atitudes de preservagdo ambiental. O nosso projeto

se adapta a todas essas tematicas abordadas e ainda representa uma opcao de lazer.

PALAVRAS-CHAVE: Barco.Garrafa Pet. Energia Solar.

REFERENCIAS
Analise d viabilidade de embarcagoes solares para transporte de passageiros.
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Desafio Solar Brasil incentiva o uso de fontes alternativas de energia. Disponivel
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Universidade de Santa Catarina projeta barco solar para estudantes da
Amazonia.Disponivel em:<http://ciclovivo.com.br/noticia/universidade-de-santa-

catarina-projeta-barco-solar-para-estudantes-da-amazonia>
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PROJETOS DE ROBOTICA DA ETE FERREIRA VIANA: ROBOS QUE
DANGAM, ROBO DE RESGATE, GDUINO ENTRE OUTROS PROJETOS

Professor(es) Orientador(es): César Augusto Rangel Bastos
E-mail: cesarbastos@faetec.ri.gov.br
Alunos: Alef Amaral de Figueiredo; Jodo Marcos Barros Fernandes; Manuella de Carvalho Rodrigues;

Paula Cristina Oliveira de Paula; Gabriella Lopes da Silva.

RESUMO

Apresentacéo de projetos desenvolvidos nas aulas de Robdética da ETE Ferreira
Viana.Entre estes projetos apresentaremos robds dan¢ando, robds de competicdes de
resgate e outras modalidades e projetos desenvolvidos na escola como o Gduino

(medidor de aceleragao da gravidade local).
PALAVRAS-CHAVE: Robética. Mecatrénica.Robés.
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CAIXA INTELIGENTE PARA RESISTORES

Professor(es) Orientador(es) : Altair Martins dos Santos

E-mail: altairdossantos@yahoo.com.br

Alunos: Matheus Busquet Davillart; Guilherme das Neves Fernandes; André Felipe Brasil Postigha.

RESUMO

E necessario que exista organizacdo nos ambientes de trabalho e ensino, em
vista disso, o projeto.Visa dinamizar o processo de armazenamento, procura e medigao
de resistores quando manuseados, ja que sdo componentes pequenos e devido a isso
nao e possivel ter um valor escrito em seu corpo. A leitura de seu cddigo de cores (que
determina o valor i do resistor) pode gerar complicagdes diversas tanto para pessoas
leigas quanta aos mais experientes, pois exige: tempo, paciéncia e uma boa visdo para
identificar as cores nos componentes. Desta forma, além do problema da organizagao
surgem também a dificuldade de leitura, pessoas que utilizam esse componente e
possuem algum tipo de deficiéncia visual, como o daltonismo, ndo conseguem
identificar os valores através do método convencional (utilizando o cddigo de cores) e
necessitam de outros meios, como a utilizacdo de um homimetro, para descobrir tais
valores.

Através do método de engenharia, ou seja, criando um produto que resolva um
problema pré-estabelecido, foi desenvolvido um equipamento que consiste em uma
caixa inteligente capaz de medir o valor do resistor e, tendo feito isso, indicar o
compartimento correto onde esse componente deve ser guardado, facilitando assim o
processo de organizagao do mesmo. O usuario também podera utilizar uma fungao
para retira-lo do local em que se encontra na caixa, bastando apenas que o valor do
resistor desejado seja digitado em um teclado disponibilizado, onde indicara por meio
de sinais luminosos o lugar em que o mesmo se encontra. Além disso, também existe a
possibilidade de personalizacdo dessa caixa, ou seja, as configuragcbes podem se
adaptar as necessidades de cada pessoa, para isso, sdo disponibilizadas como gravar
um valor em uma caixa especifica, ou ate mesmo apagar todos os valores gravados e
utilizar todas as gavetas para outros valores.

Depois de realizados os testes em todas as etapas de utilizacdo do resistor,
comparando os graficos e analisados os dados obtidos, constatou-se que com a
utilizacdo da CAIXA INTELIGENTE PARA RESISTORES o objetivo principal que era a
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melhora do processo de organizagao foi alcangado, e ainda, que a mesma pode ser
utilizada como método alternativo para medicao de resistores par pessoas que tem

dificuldades com os métodos convencionais, como os daltdnicos.

PALAVRAS-CHAVE: Resistores. Homimetro Inteligente.

REFERENCIAS
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DISPOSITIVO AUDIOINFORMATIVO I
A DEMOCRATIZAGAO DA CULTURA

Professor(es) Orientado(es): Ingrid de Paula da Silva Oliveira e Luiz Phillip Quintanilha da Silva

E-mail: ingrid-oliveir a@hotmail.com; luizphillip16@hotmaill.com
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RESUMO

O site da UNESCO (Organizarao das Nagdes Unidas para a Educacao a Ciéncia
e a Cultura) nos traz as seguintes consideracdes: "A relacdo entre cultura e direitos
humanos, bem como de seu papel na luta contra a discriminacéo, sdo questdes que o
Brasil enfrenta. Entretanto, a integracdo da cultura com as demais politicas sociais e
uma experiéncia recente que necessita ser aperfeicoada. Os momenta e de
reconhecimento dos direitos culturais como necessidade basica e direito dos cidadaos,
0 que conduz a busca de uma agenda integrada com as politicas sociais e de
desenvolvimento. Em que pesem as tendéncias recentes, seus impactos ainda nao
foram suficientes para reduzir o quadro de desigualdades no acesso a produgao
cultural é fundamental cuidar para que, ao contrario, o crescimento econémico nao fara
com que tais desigualdades sejam ainda mais exacerbadas.”!

Em todo o lugar existem estatuas ou monumentos que representam a historia de
urna cidade e, muitas vezes, ndo ha nada informando o que aquilo representou. A
quantidade de informacédo e tdo pequena que a populagdo na maioria das vezes
desconhece a importancia da sua historia o suposto desinteresse cultural da c1asse
trabalhadora muitas vezes e justificado pela falta de tempo, os altos precos dos locais
de insercdo cultural ou ate mesmo pela linguagem padrdo que, a maioria das vezes, e
de dificil entendimento.

O turismo cultural e o terceiro mais procurado entre os turistas. Segundo o
secretario de turismo do Estado, Ronald Azaro, projeta-se um crescimento de 4,5% do
PIB do turismo, que hoje e de 3,5%, passando para 8% nos préximos quatro anos, o

que influencia grandemente no | mercado turistico.

'Acesso & cultura no Brasil. In: Representagdio da UNESCO no Brasil Disponivel em:
http://www.unesco.orglnew/pt/brasilia/culture/culture-and-development/access-to-culture/ (Acesso em 23 de agosto
de 2014).




312

Devido a falta de informacbdes nos patrimdnios publicos foi desenvolvido o
Dispositivo Audio Informativo |l, que tem como objetivo tomar a visita a locais de
insergdo cultural mais prazerosa e mais informativa com urna linguagem de facil
compreensao.

O projeto consiste em um aparato que, ao captar a presenga de alguma pessoa
proxima reproduz uma determinada informardo. Ao chegar a algum espacgo onde o
dispositivo esta implantado, o turista devera sintonizar urna frequéncia pré-determinada
da radio FM. Utiliza-se um sensor de ultrassom que verifica constantemente a presenca
de pessoas. Quando tal sensor e ativado, aciona um transmissor que transmite via
radio informacgdes sobre a obra. Qualquer pessoa que esteja de posse de um celular,
radio ou qualquer outro dispositivo que possuir um receptor de radio FM tera acesso a
tais informagdes. No momento em que a pessoa se afasta a uma determinada

distancia, o sensor desativa o transmissor, encerrando a reproducdo. _

PALAVRAS-CHAVE: Cultura. Audio.Museu.

REFERENCIAS
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SISTEMA VEICULAR PARA MONITORAMENTO DE
MONOXIDO DE CARBONO

Professor(es) Orientado(es): Altair Martins dos Santos
E-mail; altairdossantos@yahoo.com.br

Alunos: Caio Ribeiro Cavalcante Ferreira; Ewerton Vasconcelos da Silva; Sylvio Ribeiro Nascimento

RESUMO

O mondxido de carbono e um gas incolor, inodoro, extremamente téxico e que
nao causa irritacdo na pele e nem nos olhos. A saber, a exposicdo humana se da por
via respiratéria, e seu transporte pelo corpo ocorre pela ligacdo com as hemacias, da
mesma maneira que o oxigénio (02), porém o éxido de carbono tem cerca de 220
(duzentos e vinte) vezes mais afinidade com a hemoglobina do que o O2. Uma vez
estabelecida a ligagao, ela e dificimente reversivel e a hemacia afetada se torna
incapaz de transportar oxigénio pelo corpo. Consequentemente, a exposicdo a
concentragdes médias ou altas de monodxido de carbono leva a hipdxia tecidual, ou
seja, a falta de oxigenagao nos tecidos do corpo, o que acarreta em problemas como
alteragdes sutis de comportamento, efeitos sobre o sistema nervoso central (diminuigéo
da capacidade de distinguir tempo e espaco, falhas na acuidade visual, alteracées nas
fungdes motores e etc.), alteragdes no sistema cardiaco, dificuldade visual e cefaleia,
dores abdominais e desmaio, paralisia, disturbios respiratérios e colapso circulatério,
ate o bloqueio das fungdes respiratérias, o coma e a morte.

O risco oferecido por este poluente se torna ainda maior, pois ele e encontrado
em maiores concentragdes nos grandes centros urbanos devido ao grande consumo de
combustiveis pelas industrias, motos, caminhdes e carros, sendo os automoveis os
maiores responsaveis por esta emissdo, uma vez que o monoxido de carbono e
produto da combustdo incompleta de substancias que contem carbono, como o alcool,
a gasolina e o GNV. Apesar dos motores veiculares serem projetados para realizar a
queima completa do combustivel, uma serie de defeitos e falhas no sistema mecanico
e elétrico do veiculo podem levar a emissdo de mondxido de carbono como fungao da
combustao imperfeita.

Em vista disso, o projeto pretende realizar o monitoramento da concentragao de
monéxido de carbono no interior do veiculo € no escapamento, de forma a alertar os

ocupantes do mesmo acerca de niveis de 6xido de carbono danosos elou letais ao ser
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humane na cabine do automovel, eliminando assim o risco de intoxicacdo dos
ocupantes, e informar ao motorista a emissdo do gas em tempo real, permitindo ao
mesmo realizar a manuteng¢ao do veiculo de forma a corrigir os problemas, diminuindo

a poluicao causada pelo automaével eo excesso de consumo de combustivel.

PALAVRAS-CHAVE: Mondxido de Carbono, Automadvel, Intoxicagao.
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RESUMO:

Este projeto visa aprimorar o processamento do café antes da torrefagao.
Buscar-se-ao as melhores condigdes, para que o grao maduro processado atinja seu
melhor flavor (combinagéo entre sabor e odor) apds o preparo da bebida com o produto
final do processo produtivo. Objetivos especificos: (i) Estudo dos processos
fermentativos espontaneos que estdo associados ao processamento local. (ii) Busca
das melhores condi¢cdes de fermentagcdo e do ponto 6timo do processo fermentativo
para processamento local. (iii) Determinagcao do perfil quimico tanto do café local
quanto do seu flavor nas diferentes fases do processo produtivo. (iv) Determinagao
sensorial na bebida pos-infusdo das melhorias obtidas no processo produtivo. (v)
Determinacao das variaveis que permitem controle e de seu ponto 6timo na melhoria
do processamento pds-colheita e pré-torrefagcdo, em consonancia com analises fisico-
quimicas ao longo do processamento e andlises sensoriais na bebida pos-infuséo. (vi)
Ganho de valor agregado no produto final local, além de certificagdo do produto como
denominacgao de origem e/ou indicagéo de procedéncia.

Os experimentos no tratamento de café pds-colheita foram concebidos dentro de
estratégias de planejamento fatorial com ponto central, a partir de discussées com os
cafeicultores, para determinar quais variaveis deveriam ser avaliadas e em que faixa. O
tratamento dos dados quimicos, microbiolégicos e sensoriais obtidos utilizara técnicas
de avaliacdo multivariadas, que buscarao as correlagdes entre as variaveis e seu peso
NO processo.

Apo6s colheita e lavagem do café, condigdes de fermentagcdo e microrganismos
presentes determinamalteragcdes que ocorrerdao e ganhos de qualidade na fase pds-
colheita e pré-torrefacdo. Amostras da microbiota foram retiradas ao longo de todo
processo, desde a plantacdo até antes da torra para determinar a

composigaomicrobiolégica nas diferentes fases.
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As determinacgdes fisico-quimicas utilizam espectrofotometria molecular (EFM),
cromatografia liquida de alta eficiéncia (CLAE), cromatografia gasosa (CG) e
espectrometria de massas (EM). EFM e CLAE destinam-se a medir a parte n&do volatil
do café que tenha implicacbes em sabor e aroma. O uso de CG, com headspace e
micro extracdo em fase soélida (SPME, em inglés), acoplada com EM, é fundamental
nas questdes de aroma e comparagdes quimicas com analise sensorial.

As anadlises sensoriais seguem protocolos de prova da Specialty Coffee
Association of América (SCAA), que vao da torra do grao até a prova da bebida, e
preveem torrefagdo controlada, além da analise sensorial propriamente dita. A
avaliacido global baseia-se na memdéria sensorial do degustador, tomando por

referéncia cafés de mesma origem e natureza.
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Microbiologia do Café.
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RESUMO

Este trabalho tem por base envolver os discentes nas disciplinas de Artes,
Biologia e Ecologia Florestal de forma divertida e dindmica, utilizando-se
transversalmente destas disciplinas, estando em consoante com a Lei n° 9795, de 27
abril de 1999. Além disso, visa-se a conscientizacdo ambiental dos alunos envolvidos
diretamente com o trabalho e daqueles que visitardo a mostra.

E interessante salientar que aqueles que demonstrarem maior interesse na
técnica poderao se aprimorar no futuro, pois ao ensinar o aluno a técnica de aquarela
botanica, divulga-se também a respeito da profissdo de llustrador Boténico. Para
desenvolver esta atividade o profissional deve atentar para detalhes das plantas, como
forma, tamanho, tonalidade, pilosidade, textura, disposicao das folhas e dos ramos. O
que torna esse trabalho de ilustrador artisticamente admiravel, pois mesmo as
melhores maquinas fotograficas ndo conseguem suprir a beleza e a qualidade dos
detalhes de uma Aquarela Botanica.

Sao metas e objetivos do projeto: estudar a cerca da relagéo arte, ciéncia e
meio ambiente; aprender como elaborar um registro botanico; compreender
minimamente sobre aquarela botanica; escolher espécies vegetais de relevancia
ecoldgica; reconhecer as estruturas botanicas nas espécies escolhidas; entender a
classificacdo botéanica; relacionar as espécies escolhidas as questbes ecoldgicas;
aprender a organizar os materiais artisticos e a exposi¢cao artistico-cultural;prender a

elaborar material grafico e académico.
PALAVRAS-CHAVE: Aquarela. Botanica.llustragao.
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RESUMO

O movimento de sair dos limites de aprendizagem da sua disciplina faz com que
o professor amplie o didlogo com outros campos de conhecimento, criando novos
sentidos para aquilo que nos acostumamos a considerar como “missdo social do
mestre”. Produzir conhecimento no ambiente escolar é ir além dos conteudos
tradicionais de uma disciplina. E empreender uma viagem de aventura pelas fronteiras
dos saberes, interligando descobertas, mesclando curiosidade e critica, agenciando
combinacbes transdisciplinares, associando quimica com gastronomia, razdo com
paixao, calculo com emocéao, experimentagao universal com tradicdo regional, fisica
com culinaria, ciéncia com cultura.

Ao propor ao aluno relembrar receitas de pratos deliciosos degustados na sua
infancia, os professores de quimica expandem os métodos cientificos na direcdo dos
campos afetivos familiares envolvendo a memoria dos sentidos gustativos e olfativos,
superando a separacao artificial dos conhecimentos especificos transmitidos dentro
dos limites das disciplinas. A paixao criativa que € mobilizada para preparar um prato
tipico saboroso aprendido com sua avd, sua mae ou sua tia, € a mesma paixao que
mobiliza a descricao de uma férmula de fendmenos fisicosou quimicos.

A tarefa da gestéo cultural integrada ao ambiente educacional de uma escola
residéncia €, entre outras, trabalhar para a criacdo de oportunidades para o intercambio
entre vida, ciéncia e cultura. A Incubadora Cultural € uma colecdo que tem como
missdo ampliar a mobilidade social dentro do sistema escolar. A publicacido dessa
experiéncia de vinculos culturais entre a sala de aula e a cozinha é uma das diversas
formas de fazer circular e amalgamar os saberes da vida comum e manter a continua
busca de um projeto pedagdgico cultural. O projeto surgiu da oficina de estudos
eletivos “Quimica na Cozinha”, ministrada desde 2010. Os professores autores
abordam conceitos cientificos que surgem das receitas realizadas no laboratério de
Gastronomia Molecular da Escola SESC de Ensino Médio. As aulas séo diferenciadas

e constituem uma proposta de viver a Quimica e possibilitar a alfabetizacao cientifica
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dos alunos da escola. O livro reune receitas regionais escolhidas pelos alunos da
escola e comentarios cientificos. O trabalho podera contribuir para a valorizacdo das
receitas de diferentes regides do Brasil a partir de conceitos da quimica e da fisica,
possibilitando ganho na parte educacional aliado ao aspecto cultural. Assim,
mostramos que a Ciéncia pode dialogar com os saberes populares de uma maneira

interessante e atrativa.
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AVALIAGAO IN VIVO DO ESTRESSE OXIDATIVO DE UM
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RESUMO

A terapéutica com corrente elétrica continua de baixa intensidade vem sendo
utilizada ao longo do tempo com diversos propdsitos, incluindo o tratamento antitumoral
(eletroterapia tumoral — ETT). Nesta terapia eletrodos sdo postos de forma invasiva no
tumor e é utilizada uma fonte de corrente continua de baixa intensidade na regido a ser
tratada, gerando produtos de eletrdlise que resultam na destruigao celular. A ETT pode
ser associada a nanoparticulas de L-tirosina que comprovadamente aumenta a
citotoxidade in vitro e in vivo, pois, potencializa a formagao dos produtos oxidantes.
Apesar das publicagbes sobre o mecanismo e resultados clinicos da ETT, ndo ha, até a
presente data a avaliagao e de seu possivel mecanismo por estresse oxidativo. Desta
forma, o objetivo deste trabalho é pesquisar a possivel geragao de espécies reativas de
oxigénio (EROS), ou seja, verificar se ocorre estresse oxidativo, usando para isso
técnica de Amplex Red e de pesquisa da presencga de grupamentos tiol.

O projeto foi submetido ao Comité de Etica de Uso de Animais do Centro de
Ciéncias da Saude da UFRJ, sendo devidamente aprovado sob o cédigo de Farmacia
011-06/16, sendo entao utilizados camundongos machos C57BL/6 com 8 a 9 semanas
de idade. Para serem submetidos aos ensaios, esses camundongos sao anestesiados
com xilazina e cetamina ip. Ha entdo aplicacdo da corrente no musculo posterior da
coxa da pata traseira. Diferentes voltagens e tempos foram testados e posteriormente
os animais foram eutanasia dos para observagdao dos o6rgaos internos (analise
macroscoépica, microscopia 6tica e eletrénica). Dentre as doses utilizadas, a escolhida
para uso no tratamento da ETT foi de 10V, cerca de 8mA, por 5 minutos, o que gera
uma carga de 2,4 Coulomb. Para detecgéo e quantificacdo de EROS, os camundongos
passaram pelo processo de anestesia anteriormente citado e pela dose escolhida de
corrente elétrica, sendo posteriormente eutanasia dos por puncgao cardiaca e os 6rgaos

e tecidos observados em busca de anomalias. O figado foi retirado para deteccao e
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quantificacao de EROS pelo método Amplex Red e quantificacdo de tiol, com dois tipos
de controle negativo: um interno (lobo do figado que n&o teve contato com os
eletrodos) e um externo (camundongo que nao foi submetido a corrente). Nao foi

detectado EROS em nenhum dos ensaios.

PALAVRAS-CHAVE: Eletroterapia Tumoral.Espécies Reativas De Oxigénio.
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RESUMO

Visando elevar a produtividade e atingir niveis de produgdo que atendam as
demandas do mercado, a agricultura faz uso de fertilizantes, porém, esta adigcao de
fertilizantes tem gerado impactos ambientais que comprometem a sustentabilidade dos
ecossistemas agricolas a médio e em longo prazo. A agricultura organica € uma
alternativa ao uso de fertilizantes. O uso da homeopatia para cultivo de plantas vai ao
encontro do sistema organico, ou seja, medicamentos homeopaticos podem levar a um
maior crescimento do vegetal, eliminacdo de pragas e enriquecimento de solo, sem
apresentar impactos ambientais, danos ao consumidor, nem ao manipulador.

Este trabalho objetiva encontrar um método alternativo ao uso de fertilizantes,
por meio da utilizacado de medicamentos homeopaticos, visando melhor germinagao de
brocolis (Brassica oleracea var. italica).

O medicamento escolhido foi Phosphorus. Como controle utilizou-se um
fertilizante, o acido giberélico, e controle negativo agua destilada dinamizada nas
mesmas poténcias e agua nao dinamizada. As diluicbes homeopaticas foram
preparadas em agua destilada de acordo com a Farmacopéia Homeopatica Brasileira
3? ed. As poténcias preparadas foram: 6 CH, 30 CH e 200 CH. As sementes de
Brassica oleracea L. var. italica foram desinfetadas com detergente e agua e colocadas
de maneira uniforme com 10 mL de agua destilada em caixas plasticas forradas com
papel de filtro. Os tratamentos foram feitos em ftriplicata com 20 sementes cada em
duplo-cego. Foram analisadas taxa de germinagéo, obtendo-se a porcentagem e o
indice de velocidade de germinagao, o crescimento das sementes e numero de folhas e
peso fresco e peso seco.

Foram obtidos bons resultados, como por exemplo, as sementes tratadas com
acido giberélico e phosphorus 6CH obtiveram hipocoétilos com crescimentos maiores

indicando que esses tratamentos auxiliam no crescimento fazendo com que a planta
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reserve maiores quantidades de nutrientes, além disso, o medicamento Phosphorus
6CH auxiliou o crescimento da radicula.

O uso de medicacao homeopatica no lugar de fertilizantes podera trazer ao
mercado agricola brasileiro uma grande economia, visto que essa tem baixo custo,

além de fornecer produtos mais saudaveis e de qualidade.

PALAVRAS-CHAVE:Agrohomeopatia. Brocolis.Phosphorus.
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RESUMO

O Projeto Banco de Oportunidades para Aposentados e Pré- aposentados / BOA
constitui-se em uma ferramenta para identificar demandas, expectativas, que sao
atendidas em ofertas de oportunidades para aposentados e pré-aposentados, tais
como: Trabalho remunerado temporario;voluntariado; entretenimento e lazer; cursos,
informacgdes de utilidade publica,atividades culturais, artisticas, literarias, projetos,etc.
O Projeto Banco de Oportunidades para Aposentados justifica-se,em virtude do cenario
do aposentado no Brasil, destacando-se alguns aspectos, tais como: 1) Os dados
atuais, fornecidos por 6rgaos especializados sobre a situacdo da aposentadoria no
Brasil: 2014 = 22 milhdes de aposentados; e as perspectivas de crescimento nos
préoximos anos: 2020 - 30 milhdes; 2050 - 55 milhdes. 2) O aumento da expectativa de
vida: 1984-62 anos, 2014 - 74 anos,2030 - mais adultos do que criangas. 3) A realidade
dos proventos dos aposentados, conforme dados publicados pelo IBGE: 1% totalmente
independentes; 25% obrigados a trabalhar; 28% dependentes de caridade; 46%
totalmente dependentes. 4) O perfil do aposentado:

Experiéncia/Qualidade/Competéncia, Vontade de trabalhar, Disponibilidade,
Busca de realizagadopessoal e Autoestima. 5) As oportunidades do mercado para
aposentados (mais de sete milhdes de vagas temporariascriadas nos ultimos dois
anos); Percepcao das empresas de vantagens e oportunidades da mé&o-de-obra de
aposentados; Desempenho do aposentado: atendimento;baixa taxa de
absenteismo;disposicao para trabalhar; Oportunidades sazonais de servigo: picos de
producao, substituicdo de funcionarios, problemas de saude, coberturas de férias,
auxilio doencga, acidente de trabalho e etc... 6) O problema para o Sistema de
Previdéncia, levando-se em consideracdo o envelhecimento da populacéo brasileira.
Por volta de 2050, prevé-se que a populagédo brasileira seja mais de idosos que de

criangas.



331

No contexto do CEFET/RJ, esta palestra, BANCO DE OPORTUNIDADES PARA
APOSENTADOS E PRE, torna-se oportuna, em virtude do interesse, j4 demonstrada
pela Diretoria da ASSER, pelo Projeto, em virtude do significativo numero de
aposentados no cadastro da institui¢ao.

A proposta do BANCO DE OPORTUNIDADES PARA APOSENTADOS E PRE-
APOSENTADOS visa novas perspectivas de humanizar a populagcdo de idosos,
favorecendo-lhe uma vida saudavel, em produtividade, ativa e qualidade de vida. Em
sintese, &€ como disse o fildsofo Séneca:

“Quando a velhice chegar, aceite-a, ame-a. Ela é abundante em prazeres se
souberes ama-la. Os anos que vao gradualmente declinando estdo entre os mais
doces da vida de um homem. Mesmo quando tenhas alcanc¢ado o limite extremo dos

anos, estes ainda reservam prazeres.”

PALAVRAS-CHAVE: Aposentados. Demandas. Oportunidades.
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RESUMO

Esse Pdster € o resultado da pesquisa realizada por alunos participantes do
Programa de Bolsas de Extensdo 2014, matriculados no segundo ano do curso Técnico
de Administragao Integrado, orientados pelo professor Mauro Barros da Silva.

A pesquisa tem como objetivo discutir e compreender os processos de selegao
de pessoas nas empresas, denominado Jogos Empresariais ou Dindmicas de Grupo.

O mercado de trabalho demonstra-se carente de colaboradores que, além de
suas fungdes especificas, demostrem interesse e competéncia para enfrentar a
corrente cada vez mais veloz do surgimento de inovagdes, tanto nas tecnologias,
quanto nos processos de uso destas tecnologias.Tendo em vista este desafio, o pbster
tem como objetivo apresentar aos alunos do CEFET/RJ e a comunidade em geral, uma
reflexao sobre um dos processos de selecao de pessoal mais utilizado nas empresas:
Os Jogos Empresariais.

Com jovens cada vez mais qualificados, a concorréncia entre candidatos
aumenta, o que leva as organizagdes a buscarem critérios cada vez mais arrojados de
avaliacdo. A iniciativa, o espirito de equipe e a dedicacdo para aprender sao virtudes
cada vez mais valorizadas pelo mercado, no entanto, muitos profissionais ainda nao
perceberam a necessidade do desenvolvimento destas competéncias.

Apresentando um poster sobre o tema Jogos Empresariais - ou Dindmicas de
Grupo, buscamos auxiliar os jovens a refletiram sobre o ingresso neste sistema.Em
uma dindmica podem ser analisadas as competéncias comportamentais exigidas para
cada cargo ou fungéo, indicando se o candidato esta apto ou ndo a exercer este tipo de
trabalho. Assim, oferecemos um canal para reflexdo dos futuros candidatos a
empregos, quanto ao comportamento em processos de sele¢cao de pessoal. O péster
apresentara tipos de competéncias comportamentais e as principais competéncias

exigidas nestes testes, sempre lembrando ao leitor que ndo existe reprovagdo e sim
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escolhas de acordo com as aptiddes de cada candidato ao ambiente e a natureza do
trabalho.

Reconhecemos que a equipe apresentadora do péster ainda nao é
suficientemente madura para uma discussao aprofundada com relagao a psicologia do
trabalho, o que seria uma atribuigdo de um psicélogo do trabalho ou um profissional de
administragcdo com uma pés-graduagao em psicologia do trabalho. Porém, acreditamos
que a simples apresentacdo do tema, que sera acompanhado de um exercicio pratico
(dindmica de grupo) e uma palestra, podera levar ao aluno informagdes basicas sobre

o comportamento ideal observado em processos seletivos.

PALAVRAS-CHAVE: Dinadmicas de Grupo.Entrevistas de Emprego. Comportamento

Organizacional.
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RESUMO

Devido a extensao territorial e a diversidade climatica, o Brasil produz grande
quantidade e variedade de frutas, sendo o terceiro maior produtor mundial de frutas.
Porém, devido a falta de cuidados ao longo da cadeia de produgao e comercializagéo
das frutas in natura, frequentemente essa grande produtividade esta relacionada a um
elevado indice de perdas pos-colheita. Assim, a producdo de geleias, obtida pela
cocgao, de frutas, inteiras ou em pedacos, polpa ou suco de frutas, com agucar e agua
e concentrado até consisténcia gelatinosa, € uma das formas mais indicadas para o
melhor aproveitamento das frutas em geral, pois estas fornecem vitaminas e sais
minerais inerentes as frutas que foram utilizadas em sua fabricacdo, e ainda séao
grandes fontes de energia. As geleias, produtos conservados pela presenga de agucar,
sdo obtidas a base de suco de frutas e apresentam uma forma geleificada devido ao
equilibrio entre pectina, acucares e acidez, sendo importante a presenca de ions
bivalentes na produgao de geleias light. As caracteristicas do produto final podem ser
alteradas em fungao das condi¢cdes de processamento e da formulagéo utilizada. Este
trabalho teve como objetivo avaliar e comparar as caracteristicas (fisico-quimicas e
sensoriais) de geleia light e geleia tradicional, e elaborar suas respectivas rotulagens
nutricionais. Foram elaboradas trés formulacbes de geleias de laranja com hortel3,
sendo uma convencional e duas light. Nas formulagdes light o teor de agucares foi
reduzido em 33,2% em relagdo a formulagdo convencional, sendo que a dogura foi
reposta pelo uso de edulcorante sucralose. Em apenas uma das formulagdes light foi
utilizado cloreto de calcio como fonte de ions bivalente. Apds o processamento das
geleias adotou-se a metodologia indicada pelo Instituto Adolfo Lutz para avaliar o
conteudo de sdlidos soluveis, pH e acidez. O teste de aceitagdo foi realizado em
apresentacdo monadica, por um grupo de 48 consumidores regulares de geleia, ou

seja, julgadores néao treinados, que avaliaram, pelo método de escala hedénica com
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nove pontos, os atributos de aparéncia, consisténcia, aroma, sabor e aspecto global, e
pelo método de escala heddnica com cinco pontos, a intengdo de compra, para os
diferentes tratamentos. A geleia convencional e as duas formulacbes de geleias light
apresentaram caracteristicas similares e boa aceitacdo pelo consumidor, obtendo da
maioria dos provadores, escores maiores ou iguais a 6 para os atributos avaliados e
escores maiores ou iguais a 4 para a intencdo de compra, sendo, portanto op¢des para

a insercao de novos produtos no mercado agroindustrial.
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RESUMO

E necessidade premente o melhor uso da 4gua. A agua é fundamental para a
manutencao da vida. O uso sustentado da agua é uma prioridade, principalmente, em
regides onde ela se tornou escassa. A agua € um fator limitante para a produgao de
alimentos, desenvolvimento urbano e industrial. Duque de Caxias € um municipio com
uma grande populagdo sem acesso a agua tratada encanada e que faz uso de aguas
de fontes naturais e de pocos para todas as suas necessidades. Na maioria das vezes
essas aguas nao passam por nenhum tratamento (filtragdo e/ou fervura) sendo
consumidas como coletadas. A falta de saneamento basico, o descaso com o lixo e os
vazadouros clandestinos agrava ainda mais a situacéo, possibilitando contaminacdes
de mananciais e, consequentemente, ampliando os riscos de transmissdo de doencas.
A participacdo de moradores do municipio de Duque de Caxiasem atividades de
extensao que os leve a refletir sobre parametros de potabilidadeda agua de consumo, a
conhecer algumas analises quimicas de verificacdo desses parametros, bem como
conhecer formas simples de reuso e o aproveitamento da agua de chuva, porem ser
medidas que venham a contribuir para a melhoria de qualidade de vida daqueles que
sofrem com a escassez de agua de boa qualidade. O presente projeto de extensao
objetiva, como praticas de educagdo ambiental, montar oficinas e preparar materiais,
tais como: folders e apostilas, como forma de divulgacdo de aspectos ligados a agua e

Seu uso.
PALAVRAS-CHAVE: Agua. Educagdo Ambiental. Ciéncia.
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RESUMO

O Projeto Banco de Oportunidades para Aposentados e Pré- aposentados / BOA
constitui-se em uma ferramenta para identificar demandas, expectativas, que sao
atendidas em ofertas de oportunidades para aposentados e pré-aposentados, tais
como: Trabalho remunerado temporario;voluntariado; entretenimento e lazer; cursos,
informacdes de utilidade publica,atividades culturais, artisticas, literarias, projetos,etc.
O Projeto Banco de Oportunidades para Aposentados justifica-se,em virtude do cenario
do aposentado no Brasil, destacando-se alguns aspectos, tais como:Os dados atuais,
fornecidos por 6rgaos especializados sobre a situacdo da aposentadoria no Brasil:
2014 = 22 milhdes de aposentados; e as perspectivas de crescimento nos préximos
anos: 2020 - 30 milhdes; 2050 - 55 milhdes. O aumento da expectativa de vida: 1984-
62 anos, 2014 - 74 anos,2030 - mais adultos do que criangcas. A realidade dos
proventos dos aposentados, conforme dados publicados pelo IBGE: 1% totalmente
independentes; 25% obrigados a trabalhar; 28% dependentes de caridade; 46%
totalmente dependentes. O perfil do aposentado:

Experiéncia/Qualidade/Competéncia, Vontade de trabalhar, Disponibilidade,
Busca de realizagdopessoal e Autoestima. As oportunidades do mercado para
aposentados (mais de sete milhdes de vagas temporariascriadas nos ultimos dois
anos); Percepcao das empresas de vantagens e oportunidades da mé&o-de-obra de
aposentados; Desempenho do aposentado: atendimento;baixa taxa de
absenteismo;disposicao para trabalhar; Oportunidades sazonais de servigo: picos de
produgao, substituicdo de funcionarios, problemas de saude, coberturas de férias,
auxilio doencga, acidente de trabalho e etc... O problema para o Sistema de
Previdéncia, levando-se em consideracdo o envelhecimento da populacéo brasileira.
Por volta de 2050, prevé-se que a populagédo brasileira seja mais de idosos que de

criangas.
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No contexto do CEFET/RJ, esta palestra, BANCO DE OPORTUNIDADES PARA
APOSENTADOS E PRE, torna-se oportuna, em virtude do interesse, j4 demonstrada
pela Diretoria da ASSER, pelo Projeto, em virtude do significativo numero de
aposentados no cadastro da institui¢ao.

A proposta do BANCO DE OPORTUNIDADES PARA APOSENTADOS E PRE-
APOSENTADOS visa novas perspectivas de humanizar a populagcdo de idosos,
favorecendo-lhe uma vida saudavel, em produtividade, ativa e qualidade de vida. Em
sintese, &€ como disse o fildsofo Séneca:

“Quando a velhice chegar, aceite-a, ame-a. Ela é abundante em prazeres se
souberes ama-la. Os anos que vao gradualmente declinando estdo entre os mais
doces da vida de um homem. Mesmo quando tenhas alcancado o limite extremo dos

anos, estes ainda reservam prazeres.”

PALAVRAS-CHAVE: Aposentados, Demandas, Oportunidades.
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RESUMO

Atualmente existe uma demanda cada vez maior por energia elétrica. Mais de
80% da populagao brasileira vive em areas urbanas, e destes, uma grande parte em
periferias de grandes centros urbanos, o que implica, na maioria das vezes, em
condicbes precarias de abastecimento de energia elétrica. Essa realidade, que faz
parte do Estado do Rio de Janeiro, pode levar a um colapso no fornecimento de
energia elétrica, e a busca por solugbes para evitar esse tipo de problema é a
motivagao para realizagado de varios estudos. As novas tecnologias de medi¢cao de
energia elétrica cada vez mais tém contribuido para solucionar os problemas das
grandes cidades do Brasil. Além disso, a distribuicdo da energia elétrica utiliza cada
vez mais sistemas automatizados que fazem uso de equipamentos de gerenciamento
que monitoram os sistemas através da medicdo digital da energia elétrica. Essa
tecnologia esta mais acessivel, e traz beneficios tanto para a concessionaria quanto
para o consumidor, na medida em que proporciona um maior controle na medig¢ao e
utilizacdo da energia elétrica.

Dessa forma, a presente palestra tem como objetivo apresentar algumas
questdes como as perdas na distribuicdo de energia elétrica no Rio de Janeiro, que
explica a dificuldade por parte das distribuidoras de energia em garantir o fornecimento.
Além disso, serdo apresentados aspectos referentes aos medidores eletromecanicos
mais usados pelos consumidores de energia elétrica no Rio de Janeiro, e as fraudes
mais frequentes nestes tipos de medidores. Sera visto também a medicao eletrbnica e
as tecnologias utilizadas atualmente para a medicdo do consumo, baseadas
principalmente no uso da Tecnologia da Informagdo, assim como os resultados
alcangados com esta tecnologia. Depois sera analisado, do ponto de vista técnico e
comercial, os problemas causados aos consumidores, bem como serdo tecidos
comentarios sobre as acbes implementadas pelas empresas no equacionamento do

problema. Por fim, sera possivel verificar que a medicdo inteligente e as redes
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inteligentes (smart grids) trardo beneficios revolucionarios aos usuarios e as
concessionarias. Pelo lado do usuario, possibilitard a maior agilidade no reparo das
falhas, resultando maior confianga do consumidor com o acesso a informacdes
detalhadas, mais precisas, além de gerenciamento do perfil de consumo pelo préprio
usuario, despertando a consciéncia do uso racional de energia. Pelo lado da
concessionaria, solugdes de medicdo inteligente sdo esperadas para revolucionar
processos como gestao de ativos, gerenciamento de falhas e quedas de energia,

promovendo melhor qualidade e confiabilidade dos servigos.

PALAVRAS-CHAVE: Energia Elétrica. Medidores de Energia. Gerenciamento da Rede

Elétrica.
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RESUMO

Atualmente a utilizacdo de robds para automatizar tarefas domésticas tem sido
objeto de estudo de varias pesquisas. Ja existem no mercado robds aspiradores de po,
cortadores de grama, limpadores de piscina, dentre outros. No que diz respeito a
atividade de compactacao de lixo, tal tarefa é realizada apenas apo6s o recolhimento
dos residuos de uma residéncia. Todavia, esse processo poderia ser iniciado dentre de
casa, através da utilizacdo de um robd capaz de realizar a compactagao do lixo, o que
motivou essa pesquisa. Notadamente, um dos principais problemas encontrados nas
grandes cidades é o lixo, resultado de uma sociedade que a cada dia consome mais.
Dentre as formas de processamento e disposicdo final aplicaveis ao lixo urbano
destacam-se: a compactagao, trituragdo, incineracdo e aterro. O processo de
compactagéo visa a redugdo do volume inicial de lixo, favorecendo o seu posterior
transporte e disposigao final. Logo, a presente palestra tem por objetivo apresentar as
etapas do projeto de um robd compactador de lixo para uso residencial, funcionando de
forma autbnoma. Para realizar o projeto desse robd foi determinado, inicialmente, o tipo
de residuo a ser compactado e sua disposi¢ao na lixeira. Em seguida foram estudados
os sistemas: hidraulico, de locomocéo, eletrénica e controle. No sistema hidraulico
buscou-se dimensionar elementos tais como: atuadores hidraulicos, valvulas, a bomba
e 0 motor de acionamento. No sistema de locomoc¢ao determinou-se qual o tipo de roda
e a configuragao mais adequada para o robd, bem como o motor (acoplado a uma
redugao). Na parte de eletrénica e controle foram determinados os sensores do robd, o
tipo de placa controladora (Arduino), a légica de controle e a programacgao do Arduino.
Os elementos que compdem o robé compactador podem ser encontrados facilmente no
mercado, com custo estimado final ndo muito elevado, o que viabilizaria sua producéo.
E importante ressaltar que todo o dimensionamento foi feito baseando-se nas
condi¢bes inicialmente impostas ao robd. Sendo assim, caso seja preciso alterar
alguma dessas condi¢bes, as relagbes presentes nos estudos ainda s&o validas,

havendo apenas uma alteragdo no dimensionamento dos elementos. Como ganhos do
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projeto podem-se destacar: o lixo chegaria semi-processado a unidade de tratamento,
facilitando seu processo; um mesmo caminhao que recolhe lixo poderia cobrir uma
maior area, uma vez que seria capaz de transportar uma maior quantidade de residuos
por viagem; maior disponibilidade de garis para atuarem em outros pontos da cidade; e

maior facilidade para tratamento nos aterros sanitarios.

PALAVRAS-CHAVE: Automagéao Residencial. Lixo Urbano. Projeto Mecatrénico.
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RESUMO

A urbanizagdo faz parte do processo de crescimento e desenvolvimento de
qualquer cidade. Infelizmente, no Rio de Janeiro, essa urbanizagao veio acompanhada
da ocupacao desordenada e transformacdes do ser humano sobre o meio ambiente,
ocasionando diversos problemas, tais como: deslizamentos de terra, desmatamento,
enchentes e assoreamentos. A cidade foi erguida sobre uma regido de manguezais,
pantanos, brejos, lagunas e antigas varzeas que se ligavam a Baia de Guanabara.
Sendo assim, foram necessarios varios aterramentos e dragagens para permitir o
desenvolvimento da cidade. Tudo isso contribuiu para gerar diversos problemas
relacionados a drenagem urbana, tornando necessario o estudo de solugbes para
evitar as enchentes. Mesmo apdés a escolha da implantagdo do projeto dos
reservatorios subterrdneos como possivel solucao para uma parte da cidade do Rio de
Janeiro, continua a discussdo sobre qual seria a escolha mais adequada para a
resolugdo desse grande problema. Dessa forma, a presente palestra procura abordar
tal problematica, com foco no sistema de drenagem que esta sendo construido na
regiao da Bacia do Canal do Mangue. Serdo apresentados aspectos positivos,
negativos e propostas ao sistema em questio, avaliando-se todas as etapas das obras:
concluidas; que estdo em andamento; e que ainda serao iniciadas. Para tanto, foi feito
um estudo de sistemas ja concluidos e em bom funcionamento mundialmente,
analisando em que aspectos eles poderiam ajudar o sistema do Rio de Janeiro a
otimizar seu éxito, visto que o sistema estudado ainda estd em construcdo. Para
obtencao da maior parte dos dados foram feitas pesquisas de varios trabalhos sobre o
tema: monografias, artigos e acervos digitais, além de consultas a profissionais da
area. Para demonstragdo, o sistema de drenagem foi implementado por meio de
modelagem e simulac&o, desenvolvidas em SWMM (Storm Water Management Model),
gue como o proprio nome sugere, trata-se de um programa computacional para criagao

de um modelo de gestdo de aguas pluviais. Logo, pretende-se apresentar alguns
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detalhes sobre a utilizagdo desse programa e a implementagdo do sistema. Como
resultados desse estudo foram adquiridos diversas informacdes sobre sistemas de
drenagem urbana. Foram também estabelecidos comparativos com outros sistemas de
drenagem ja em funcionamento, assim como com outros projetos que seriam uma
opg¢ao para a cidade do Rio de Janeiro, antes de serem iniciadas as obras dos
"piscindes", como por exemplo, o chamado tunel extravasor. Dessa forma, obtiveram-
se caracteristicas positivas e negativas de cada sistema, propondo-se certas medidas

para melhorar o desempenho do projeto dos "piscindes”.
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RESUMO

Para fazer qualquer motor a exploséo ciclo Otto funcionar com agua sao
necessarias duas providéncias: (a)fazer eletrolise convencional da agua em um reator
com eletrodos (placas, funisou canos concéntricos) de aco inox 304 (ou 316) em série
e/ou paralelo empregando tensédo acima da necessaria para favorecer aparecimento de
hidrogénio monoatdmico; (b) injetar o gas da eletrdlise o mais proximo possivel da
cabeca da valvula de admissao por meio de capilar inox ou cobre. Nao se deve contar
com a sucgao do motor.

Trabalhamos commotor 4 tempos de 90c. c. de cilindrada produz quase sete
cavalos de forgca e conseguimos fazé-lo funcionar gastando 14 volts X 10A = 140Watts.
Cada cavalo sao 760 Watts. Porque a academia ndo conseguiu? Todas as medi¢des
da producéao de hidrogénio na eletrélise estabelecem como parametro basico as CNTP.
Temperatura de producdo do gas em 25 graus Celsius e pressao de 01 atmosfera.
Nessas condigdes o hidrogénio produzido se estabiliza na forma molecular H2 onde
dois atomos dividem o mesmo elétron completando a camada K. Assim, como
molécula, o Hidrogénio é relativamente estavel e pode ser guardado sob boa presséao
em contéiner forte de ago (preferivelmente chumbo). O Hidrogénio é tdo minusculo,
praticamente um préton, que sob pressao ele penetra e transpassa o reticulo cristalino
da estrutura do aco. Contéineres de aco enfraquecem com o tempo. Quem pesquisa
oficialmentehidrogénio esta na expectativa de produzir, engarrafar e vender aos
usuarios, tal como se faz hoje com combustiveis comuns. Aqui se vé o primeiro
entrave. Tanques de hidrogénio seriam pesados, perigosos e caros. Como fugir deste
entrave? Simplesmente produzindo sob demanda! Mas a INDUSTRIA e a ECONOMIA
nao querem isso porque sempre desejam nos vender algo... Esse desejo Ihes impediu
de ver a saida: Produzir sob demanda! Com um pouco de cada veznao ha perigo de
explosdo. Mas como fazer um pouco por vez? Para quebrar a ligagdo entre o

hidrogénio e o oxigénio da agua € necessaria energia. De onde viria esta energia? Do
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alternador e bateria. Ndo exigiria muita corrente elétrica? Além de corrente elétrica
também pode se fornecer calor. Ora, 85% da energia de um motor se desperdigca como
calor, assim, se fornece parte deste calor a célula eletrolitica para (1) ajudar a ionizar a
agua; e (2) favorecer a producdo de 2H em detrimento do H2. Explico
melhor:Esmiucando o processo de eletrdlise se vé quendo se forma a molécula H2 de
uma so vez... O processo tem passos e se liberta no anodo, primeiramente,um atomo
de hidrogénio que nos embates com o ambiente encontra outro atomo de hidrogénio e
forma H2. Como e porque impedir esta formagdo? Fato bem sabido na literatura da
eletrdlise é que o hidrogénio mono atémico (2H) € muito mais reativo que o molecular
(H2). E chamado hidrogénio nascente e ha varios trabalhos sobre ele mostrando seu

diferencial.

PALAVRAS-CHAVE: Hidrogénio.Energia.Eletrolise. Motor a Explosao.

REFERENCIAS
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QUADRICHESS:XADREZ PARA QUATRO PESSOAS.

Professor(es) Orientador(es): Marco André de S. Santos

E_mail: prof.mass2010@gmail.com

Alunos: Lucas Oliveira Pontos Peixoto; Bryan Vianna Cohen; Lucas Santana dos Santos Rocha.

RESUMO

Em um tabuleiro especialmente construido jogam quatro enxadristas ao mesmo
tempo. Brancas, pretasamarelas e vermelhas se digladiam em busca da vitéria final.
Um jogador ao dar mate em outro se apropria de suas pegas contra as demais até
restar um so.

Implementamos umaadaptagdo ao jogo classico do xadrez que permite quatro
jogadores ao mesmo tempo. Eles tentam eliminar os seus adversarios até que reste
somente um. Um tabuleiro especialmente construido possui quatro campos proprios
para os reis branco, preto, amarelo e vermelho e uma area central declarada neutra ou
de guerra. As regras de movimentacdo das pecas sdo praticamente as mesmas do
xadrez classico. O jogo inicia-se com as brancas e no sentido horario védo se movendo
as vermelhas, pretas e amarelas. Ha a possibilidade de se dar um xeque mate num
opositor e assumir suas pegas.

Os jogos sao formas nao sé de recreagdo como também de treinamento mental.
Ha muitos colégios no mundo todo onde se ensina xadrez aos alunos de forma a estes
adquirirem o senso de estratégia, de ordem e até de certa malicia. O xadrez inventado
a centenas de anos na india muito pouco mudou nos ultimos séculos. Alguns defendem
que o que é perfeito ndo precisa mudar e concordamos em parte. Nosso propdsito foi
tornar possivel uma partida simultdnea entre quatro oponentes e muito pouco das
regras convencionais foram alteradas, conforme mostraremos a seguir...

Era muito chato participar de torneios de xadrez esperando nossa vez de jogar
contra outros. Além disso, ficava chato também conter os que davam palpites, que
alertavam das jogadas. Quadrichess € uma forma de envolver TODOS numa grande
disputa. Além disso, estamos no século 21 e precisamos dar a nossa colaboragéo no
melhoramento do mundo. Viciados em jogos on line multiparticipantes e amantes do
xadrez refletimos:porque nao unir as duas coisas? Assim surgiu o Quadrichess.

Counter Strike em forma de xadrez.
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PALAVRAS-CHAVE: Xadrez- Jogo.Multijogador. Educacao. Matematica.Ldgica.
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E-MPRESAS CONECT@DAS

Professor(es) Orientador(es): Anderson Vieira Veloso Nunes e Vilma Baptista Vitari

E-mail: andersonvieirari@gmail.com; vilma_vitari@ig.com.br

Aluno: Igor Raphael ramos de Souza; Yan Carlos Chaves de Moura; Debora Louise Santana Lucena de Oliveira;

Mateus Sales deAbreu; Ana Lidia sansao de Melo.

RESUMO

Com o objetivo de fomentar a curiosidade e cooperagdo, e com vistas a
preparacao para o mercado de trabalho, os professores de trés cursos técnicos da
instituicdo criaram o projeto intitulado Jovens Empreendedores. Propondo uma
unificagdo entre os cursos de Ensino Médio Integrado em Administragéo, Edificagdes e
Informatica oferecidos no Centro Interescolar EstadualMiécimo da Silva, as turmas que
estdo na terminalidade dos 03 (trés) cursos, em cooperagdo mutua, integram os
conteudos dos seus respectivos curriculos na elaboragdo de um Projeto Final, no

formato de criacdo de uma empresa. Os alunos do curso Técnico em Administracao

ficaram com a responsabilidade da criacao, legalizacéo e gerenciamento da mesma em
todo o ambito empreendedor, fazendo o Planejamento (modelo da estrutura
organizacional, sua missao, seus valores e objetivos), o Marketing (aplicacdo das
técnicas de marketing com vistas a divulgagdo de produtos e servigos e pesquisa de
mercado), a Producéo (calculando as necessidades da produgdo como a capacidade
dos equipamentos, quantidade de utensilios e das matérias-primas), os Recursos
Humanos (calculo da necessidade de mao-de-obra, folha de pagamento, recrutamento,
selecdo, avaliagdo de desempenho e treinamento), a Contabilidade (Balango
Patrimonial e fluxo de caixa), o Direito (a legalizagao junto aos érgéos competentes), e
o Financeiro (Desenvolver planilhas de calculos pertinentes e seus objetivos quanto ao
diagnéstico financeiro da administragao, resultando na demonstracéo do resultado do
exercicio e das origens e aplicacbes de recursos). Os alunos do curso Técnico em
Informatica, neste projeto, sdo responsaveis em desenvolver toda a apresentagéo
visual, identidade digital e aspectos tecnolégicos da respectiva empresa:
desenvolvimento de website, criagdo de contas e fanPage em diversas redes sociais,
logomarca, cartao de visita, paper, folders, banner e o aplicativo movel, tudo de acordo

com a empresa criadas e elaboradas de acordo com o conteudo aprendido ao longo do
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curso. Fechando a integracdo, os alunos do curso Técnico em Edificagdes ficaram com

toda a parte edificante da mesma, como a planta baixa com os detalhes técnicos e de
infraestrutura dentro da especificidade de cada unidade estrutural, sua ergonomia de
espaco e funcionalidade, utilizando conhecimentos e elementos, quanto aos materiais
utilizados, de sustentabilidade, de economia, de conforto, o layout, ou seja, utilizagéo
de materiais visando acima de tudo o meio ambiente. Assim, foi idealizado o projeto
integrado dos Jovens Empreendedores, a Taverna de Verona, um restaurante

genuinamente italiano.

PALAVRAS-CHAVE: Empreendedorismo.Tecnologia.Sustentabilidade.
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ESCOLA VIRTUAL REPUBLICA

Professor(es)Orientador(es): Dejair Dutra e Ademar Ribeiro

E-mail. dejairdutra@ri-com.br

RESUMO
Escola Virtual Republica — Aplicativo de computador voltado para a area de
ensino de alunos com escolaridade do nivel fundamental e médio, disciplinas

abordadas: Portugués, matematica, histéria, biologia, quimica e fisica.

PALAVRAS-CHAVE:Computador.Area de Ensino. Aplicativo.

REFERENCIAS
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LUVA INTELIGENTE

Professor(es) orientador(es): Emanuel Junior e Leandro Pisco

E-mail: ejscabral@hotmail.com e Ipisco@msn.com

Aluno: Jéssica de Souza; Natalia Oliveira; Igor Tavares; Ana Luiza; Gabriel Botelho.

RESUMO

Desenvolvemos uma luva que pode mudar para sempre a forma como os surdos
e mudos se comunicam com o mundo: Luva Librica.

Luva captura os movimentos da méao por meio de 05 sensores. Os dados séo
transferidos para um computador, que, em seguida, os transmite em forma de texto
para qualquertela de computador que esteja conectada com a luva. Funciona assim:
Vocé colocara a luva e ira fazer os sinais dos surdos e mudos, com isso a letra de
nossa linguagem brasileira ira aparecer no computador, fazendo assim as pessoas que
nao tem conhecimento irdo entender o que eles querem nos falar.

A ideia surgiu através de conversas do grupo. Em que visamos a dificuldade de
comunicagao de surdos e mudos com as pessoas que ndo possuem essa deficiéncia.
Com isso, resolvemos pesquisar na internet, um método para que facilitasse essa
comunicagao. Através das pesquisas encontramos um projeto semelhante. Porém o

projeto deles emite som e nosso ira representar as letras e palavras em imagem.

PALAVRAS-CHAVE:Luva Librica. Luva. Sensores. Surdos e Mudos.

REFERENCIAS
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E.A.S. - ENERGIA ALTERNATIVA SEEBECK

Professor(es) Orientador(es): Diédgenes Rocha de Souza e Carlos Vinicius Nascimento Barbosa

E-mail.: rochadiogenes@yahoo.com.br; e carlosvinicius@feuc.br

Alunos: Renato de Souza Paiva; Carlos Vinicius Nascimento Barbosa.

RESUMO

O projeto torna-se relevante, pois consiste em gerar energia para alimentar
semaforo e radares eletrénicos de velocidade, a partir da energia térmica que o asfalto
pode acumular. Essa energia térmica acumulada no asfalto pode chegar até 70°C em
dias relativamente quentes, a mesma sera convertida em energia elétrica através de
uma pastilha termoelétrica (Peltier) que se baseia no efeito “Seebeck” que vai produzir
uma tensdo mediante a um diferencial de temperatura. O objetivo é gerar uma energia
alternativa sustentavel e acabar com os problemas gerados no transito quando ocorrer

a falta de energia elétrica.

PALAVRAS-CHAVE: Termoeletricidade. Asfalto.

REFERENCIAS
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FPF — FILTRO DE PO DE FERRO

Professor(es) Orientador(es): Jorge Luiz dos Santos Ferras e Marco Aurélio Pomodoro

E-mail.: Ferraz_05@yahoo.com.br; pomodoro@ual.com.br

Aluno: Camila André dos Santos; Marcelle Auade de Andrade; Taind Rodrigues Santos Sarmento;

Antdnio Carlos Pereira da Cunha; Raira Nascimento.

RESUMO
Atualmente a poluicdo é um dos principais temas abordados nas esferas
sociais, pelo fato de ja comegar a demonstrar problemas e afetar a sociedade atual.
Pensando nisto, o nosso projeto tem comofoco interferir de alguma forma, na poluigéo
atmosférica, se focando nas fabricas que sdo uma das principais fontes poluentes. A
empresa CSA, uma siderurgica que vem sendo acusadade diversos casos de poluigao,
foi o centro das atengdes no bairro de Santa Cruz, no Rio de Janeiro, aonde, vem
liberando a “chuva de prata”, que ocorre quando a fabrica é ativada para a produgéo. A
fabrica libera, juntamente com a fumacga, pé de ferro, que é levado pelo ar, até a
populagcdo, causando assim, problemas respiratérios e de pele. Pensando nisto,
nomeamos o projeto fazendo com que tanto seu nome como seu conteudo em si,
aborde o tema de sustentabilidade, o projeto sera chamado FPF — Filtro de p6 de ferro.
O projeto do FPF funcionaria de maneira mais eficiente que o atual sistema
que é utilizado pela fabrica, que pelo fato de ser externo, acaba sendo afetado pelas
mudancas climaticas. O FPF seria um sistema de protecao interno, sendo assim, nao
seria prejudicado pelo clima seco. Este sistema de protegédo seria dividido em duas
partes, para evitar a interferéncia no processo de filtragem, possuiria em suas laterais
um sistema de eletroimas que seriam encarregados de atrair as limarias de ferro e logo
em seguida, eliminar estas particulas em um local apropriado, podendo ser reutilizada
para producao de cimento Portland, o sistema funcionaria de maneira intercalada e por
isso, nao haveria interferéncia no sistema de produgdo da fabrica. Desse modo,
podemos entdo concluir, que o projeto do FPF visa ndo apenas atender as
necessidades basicas da populacdo, mas também interferir na maneira como a

poluicdo vem tornando amplitude na sociedade atual.

PALAVRAS-CHAVE: Filtro. Poluigdo. Po6.
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OS PROFESSORES ESTAO PREPARADOS PARA AS TENDENCIAS
RELACIONADAS AO ENSINO E A APRENDIZAGEM DE MATEMATICA
NA ESCOLA BASICA?

Palestrante(S): Paulo Jorge Magalhaes Teixeira

E-Mail: pjcpii@yahoo.com.br

RESUMO

A palestra objetiva propor reflexdes acerca de questdes relativas ao ensino e a
aprendizagem de Matematica por meio da metodologia de Resolugdo de Problemas
(RP), tomando como referencial tedrico a Teoria das Situagdes Didaticas, de Guy
Brousseau.

Apresentam-se caracterizacbes acerca da utilizacdo dessa teoria quando
sequéncias didaticas sdo preparadas para permitir autonomia do educando na
construcado de seus saberes e proporciona condigdes favoraveis ao professor de se
preparar para elaborar, aplicar, acompanhar e realizar analises, nas quais o aluno é
convidado a construir saberes relativo a um conteudo matematico, sem a interferéncia
direta do professor nessa construcao.

O ensino da Matematica por meio da RP comecou a despertar a atengao de
pesquisadores em Educacao Matematica dos principais centros mundiais ha pouco
mais de 30 anos, quando foi editada a publicagdo do NCTM — National Council of
Teachers of Mathematics intitulada “Na Agenda for Action: Recomendations of School
Mathematics of de 1980°s”, convocando interessados a unirem-se num esforgo visando
buscar melhor educacao matematica para todos.

A primeira recomendacao sugeria que a RP deveria ser o foco da Matematica
escolar para os anos 80. Nas resolugcdes da Agenda também fica transparente a
relevancia de aspectos sociais, antropoldgicos, linguisticos e cognitivos na
aprendizagem da Matematica.

Quanto a RP, os autores dos PCN — Parametros Curriculares Nacionais para o
Ensino Fundamental (1997) se posicionam favoravelmente a sua inclusdo na Educagéao
Basica. No Brasil, destacou-se, desde entdo, a énfase que explora a Matematica a
partir da proposi¢céo e RP vividos no cotidiano dos alunos, e aqueles encontrados em

outras areas do conhecimento. Os autores dos PCN (1998) prescrevem
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recomendacdes que permitem-nos refletir quanto aquilo que a Matematica pode
oferecer aos cidadaos para a aquisicdo de habilidades e competéncias basicas
necessarias a sua insergao em uma sociedade competitiva.

Em Matematica, para que a metodologia de RP obtenha resultados satisfatorios,
desde o inicio sera preciso que os alunos desenvolvam habilidades de leitura e
interpretacdo dos enunciados dos problemas. O processo de RP em Matematica
envolve quatro aspectos de conhecimentos: Conhecimento de fatos, algoritmos e da
Matematica em geral que cada individuo possui; Conhecimento de estratégias de RP,
também conhecidas por estratégias heuristicas; Conhecimento de estratégias de
verificagao (controle), relacionadas com a forma como o individuo utiliza e gere a
informacado que esta ao seu alcance; Sistemas de concepgdes/pré-conceitos, que se
relacionam a visdo que cada um tem de si préprio, da Matematica, dos problemas e do

mundo em geral.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Matematica. Conhecimento. Saber. Resolucdao de

Problemas. Educacao Matematica.
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RESULTADOS DE UMA INVESTIGAGAO FORMATIVA CONTINUADA
DE PROFESSORES QUE ENSINAM MATEMATICA NA EDUCAGAO
COM A RESOLUGAO DE PROBLEMAS DE ANALISE COMBINATORIA

Palestrante(s): Paulo Jorge Magalhaes Teixeira

E-mail: pjcpii@yahoo.com.br

RESUMO

A palestra sera um recorte da analise dos resultados de uma pesquisa [6] que
envolveu a formacgao continuada de 20 professores que ensinam Matematica na
Educacdo Basica relacionada aos saberes necessarios a um professor para ensinar
conceitos de Anadlise Combinatéria para alunos do Ensino Fundamental, priorizando
nao usar formulas.

Os propositos foram identificar conhecimentos de conteudo, conhecimentos
pedagogicos de conteudo e possibilidades de (re) significar praticas relativas ao ensino
e aprendizagem desses conceitos, valendo-se do desenvolvimento do raciocinio
combinatdrio para a construgédo e exploragado de representacdes graficas para resolver
alguns tipos de problemas de contagem, obtendo todas as possibilidades que atendem
a solucéo e, em seguida, conta-las diretamente.

Utilizou-se a metodologia Design Experimentos, segundo [1], para atender
propdsitos relacionados a responder a questdo de pesquisa. A fase de intervencéao
constou da elaboracéo e aplicacdo de uma sequéncia didatica, desenvolvida durante
oito encontros de ensino, de 5 horas cada, com professores divididos em grupos de até
4 membros, para reflexdes e discussdes de todo grupo e a elaboragao de questionario
para identificar concepg¢des e crengas dos professores em relagdo a (re) significagéo
dos conhecimentos, defendidos por [8], quanto as atividades docentes relacionadas a
apropriagédo de conceitos préprios de contagem.

O foco da pesquisa foram os conhecimentos profissionais de dominio do
professor com apoio nas categorias estabelecidas por [8] quanto aos conhecimentos de
conteudo especifico, pedagogico e curricular. O autor busca discutir os conhecimentos
que servem de base para a formagao e a atuagao docente, além de chamar a atencgao
para o conhecimento de conteudo, ao identifica-lo como “paradigma perdido”,
salientando que o dominio de um conteudo é imprescindivel para o ensino de qualquer

disciplina.
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Para a analise das respostas as situagdes-problema que foram propostas na
fase de investigacéo reportamo-nos a [5], os quais definem imagem conceitual como a
estrutura cognitiva total construida na mente de uma pessoa a respeito de determinado
conceito matematico, abrangendo todas as ideias, imagens mentais, impressoes,
representacdes visuais e descri¢gdes verbais relativas a propriedades e processos que
envolvem aquele conceito.

Segundo os autores, “como resultado e por meio de experiéncia de todos os
tipos que uma pessoa se vé envolvida ao longo do tempo, a imagem de um conceito
vai se constituindo e se transformando continuamente quando ela passa pelo
enfrentamento de novos estimulos” [5]. Reportamo-nos também a perspectiva de [3],
segundo aspectos da atividade matematica, identificados nas praticas dos sujeitos da

pesquisa: intuitivo, algoritmico e formal.

PALAVRAS-CHAVE:Educagao Matematica, Problemas de Contagem, Formagao de
Professores de Matematica, Conhecimento Matematico para o Ensino, Curriculos de
Matematica.
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PROCESSOS DE SELEGAO
ENTREVISTAS DE EMPREGO E COMECO DE CARREIRA.

Palestrante(s): Mauro Barros da Silva; Guilherme Cappato Homem; Bruno Henrique da Silva Chaves;
Carolina Mendes de Oliveira Miller; Juliana Amorim dos Santos

E-mail: maurobarros48@msn.com; guilhermecappato@hotmail.com; bhc 1997 @hotmail.com;carolzitamiller@gmail.com;

juliana.santos1@live.com

RESUMO

O mercado de trabalho demonstra-se carente de colaboradores que, além de
suas fungdes especificas, demostrem interesse e competéncia para enfrentar a
corrente cada vez mais veloz do surgimento de inovacgdes, tanto nas tecnologias,
quanto nos processos de uso destas tecnologias.

Tendo em vista este desafio que os jovens precisam enfrentar, este projeto tem
como objetivo apresentar aos alunos do CEFET/RJ e a comunidade em geral, uma
palestra, proferida por alunos do C. T. em Administragcdo, acompanhados de seu
orientador, sobre um dos processos de selecido de pessoal mais utilizados nas
empresas: Os Jogos Empresariais.

Com jovens cada vez mais qualificados, a concorréncia entre candidatos
aumenta, o que leva as organizagdes a buscarem critérios cada vez mais arrojados de
avaliacdo. A iniciativa, o espirito de equipe e a dedicacdo para aprender sao virtudes
cada vez mais valorizadas pelo mercado, no entanto, muitos profissionais ainda nao
perceberam a necessidade do desenvolvimento destas competéncias.

Discutindo o tema Jogos Empresariais - ou Dindmicas de Grupo, praticas
utilizadas pelos setores de Recursos Humanos, na selecdo de candidatos, buscamos
auxiliar os jovens a se qualificarem para o ingresso neste sistema.

Em uma dindmica podem ser analisadas as competéncias comportamentais
exigidas para cada cargo ou funcao, indicando se o candidato esta apto ou nao a
exercer este tipo de trabalho. Assim, oferecemos uma palestra com o intuito de
orientagdo aos futuros candidatos a empregos, quanto ao comportamento em
processos de selecdo de pessoal. Na palestra serdo apresentados conceitos de
competéncias comportamentais sempre lembrando a assisténcia que nao existe

reprovacgao e sim escolhas de acordo com as aptiddes de cada candidato ao ambiente
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e a natureza do trabalho, alertando a plateia também quanto a possiveis frustracoes
decorrentes de resultados vistos como negativos.

Assim buscaremos com a nossa apresentacdo chamar a atengao dos futuros
candidatos quanto ao fato de que muitas vezes é melhor nao ser selecionado evitando
conflitos entre a personalidade e a agao profissional do individuo.

Reconhecemos que a equipe apresentadora da palestra ainda nido é
suficientemente madura para uma discussao aprofundada com relagao a psicologia dos
trabalho, o que seria uma atribuicdo de um psicélogo do trabalho ou um profissional de
administragdo com uma pés-graduagao em psicologia do trabalho. Porém, acreditamos
que a simples discussao sobre o tema que sera acompanhado de um exercicio pratico
(dindmica de grupo) podera levar ao aluno participante informagdes basicas sobre o

comportamento ideal observado em processos seletivos.

PALAVRAS-CHAVE:Dinamicas de Grupo.Entrevistas de Eemprego. Comportamento

Organizacional.
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JORNADA ELOS DE CIDADANIA: CAMINHO E DESCAMINHOS DA
BAIA DE GUANABARA - A REUTILIZACAO DE OLEO DE FRITURA
COMO COMBUSTIVEL DE AUTOMOVEL.
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RESUMO
A palestra versara sobre o uso de 6leo de fritura como combustivel de um
veiculo de passeio. Os palestrantes e coordenadores discutirdo sobre o descarte de

oleos na baia de Guanabara e seus impactos ambientais.

PALAVRAS-CHAVE: Reciclagem. Motores. Meio Ambiente.
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HOTEL DE HILBERT: UM HOTEL QUE NUNCA ESTA LOTADO,
MESMO ESTANDO LOTADO

Palestrante(s): Robson Coelho Neves

E-mail: cnrobson@globo.com

RESUMO

Minha longa experiéncia como professor de Matematica me forneceu elementos
suficientes para conjecturar que a grande maioria dos estudantes do ensino médio néo
tem conhecimento do seguinte fato: conjuntos infinitos podem ter cardinalidade
(quantidade de elementos) diferentes. Naturalmente que ndo devemos atribuir a eles a
responsabilidade por esse desconhecimento. Ocorre que tais questdes nao constam no
curriculo do ensino médio, ainda que possam ser respondidas via conceitos e
resultados elementares da matematica. Com base nessas consideragdes, resolvi
preparar uma palestra informal, mais exatamente uma conversa sem o rigor que as
argumentacdes matematicas exigem, para tratar algumas questdes pertinentes a esse
fato. O unico conhecimento necessario para que os alunos acompanhem a palestra é
o dominio do conceito de bijegdo de fungdes.

A ideia é desenvolver a conversa em dois momentos:

1°) Fazendo uso de algumas definicbes e teoremas, tratarei de mostrar que o
conjunto dos numeros naturais, sabidamente infinito, possui cardinalidade igual a do
conjunto dos numeros inteiros e a do conjunto dos numeros racionais, mas
“infinitamente” menor do que a cardinalidade do conjunto dos niumeros irracionais.

2°) Para ilustrar o comportamento “pouco normal” dos conjuntos infinitos,
concluirei a palestra langando mao dos resultados do 1° momento e do denominado
“Hotel de Hilbert”, um hotel que possui infinitos quartos, cada qual ocupado por um
hospede. Mostrarei como hospedar nesse hotel qualquer quantidade finita de novos
hdspedes, também em quartos individuais. Em seguida, supondo que uma quantidade
finita de trens, cada qual com infinitos passageiros, tenha solicitado hospedagem no
Hotel, mostrarei como hospeda-los em quartos individuais. Finalizando, mostrarei como
hospedar nesse hotel, em quartos individuais, os passageiros de infinitos trens, cada

qual com infinitos passageiros.

PALAVRAS-CHAVE:Finito.Infinito.Enumeravel
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COMPLEXAGAO DO ALUMINIO COM ACIDO SALICILICO

Palestrante(S): Camila Rodrigues Chaves; Patrick Moroni Braz Costa

E-mail: chaves.camila13@gmail.com; patrickmoronibc@hotmail.com

RESUMO

No corpo humano estd presente uma série de metais responsaveis por
desempenhar diversas funcdes, entre eles podemos citar o Aluminio, Al, metal
prateado anfotérico, ou seja, apresenta propriedades antagbnicas, como, por exemplo,
poder reagir como acido e como base, pertence ao grupo 13/lll na Tabela Periddica,
apresentando configuragcao eletrénica 3s23p’ (elétrons de valéncia). Estima-se que o
corpo humano contenha aproximadamente 35 a 50 mg de Al distribuido entre pulmdes,
tecidos moles e ossos. Algumas fontes afirmam que esse metal ndo possui um papel
biolégico bem definido, sendo potencialmente perigoso para a saude se consumido em
excesso. Ele pode causar constipacdo intestinal, célicas abdominais, anorexia,
nauseas, fadiga, alteracdbes do metabolismo do calcio (raquitismo), alteragdes
neurologicas com graves danos ao tecido cerebral. Na infancia pode ser responsavel
por hiperatividade e disturbios do aprendizado.

Por ser o terceiro elemento mais abundante da crosta terrestre , o Al esta muito
presente no nosso dia a dia. Podemos absorvé-lo por trés meios: contato, inalagao e
ingestdo. Ele estad presente em utensilios domésticos, remédios, maquiagem e na
agua, onde se apresenta a forma mais biodisponivel para ser absorvido pelo intestino.
Quando entra no nosso organismo, o cation A** torna-se menor que o seu respectivo
atomo, uma vez que ocorre contragdo da nuvem eletrénica gerada pelo aumento da
carga nuclear efetiva. O cation AP apresenta grande poder polarizante, atraindo e
distorcendo a nuvem eletrébnica de uma espécie quimica. Quanto maior a distor¢ao da
nuvem eletrénica, maior sera o carater covalente da ligagao formada no composto. Os
anions F~ e O%, assim como o oxigénio presente na agua e nos &cidos carboxilicos
interagem melhor com o AP, pois o flior e o oxigénio apresentam elevada
eletronegatividade sendo pouco polarizaveis (baixa distorcdo da nuvem eletronica).
Assim, o Al** consegue entrar no sangue e percorrer o corpo inteiro, se infiltrando nos
0ssos no lugar do calcio, podendo causar enfraquecimento dos mesmos, chegando ao

cérebro, onde é suspeito de agravar o Mal de Alzheimer . O excesso de Al também
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interfere na absorgédo do selénio (Se) e do fésforo (P), podendo aumentar os riscos de
cancer pela perda do Se

No laboratério realizamos a titulagdo do AI** com &cido salicilico simulando um
aminodacido procurando entender as alteragdes que esse metal provoca no organismo,

utilizando como base o pH biolégico do corpo humano.

PALAVRAS-CHAVE: Aluminio. Complexo. Doengas.
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PROJETOS COMPLEXOS
CASES INOVADORES DE SUCESSO

Palestrante: Henrique Klier

E-mail: henrigueklier@to-brasil.com

RESUMO

Para obterem sucesso, cada vez mais as empresas de hoje necessitam do apoio
tecnoldgico para o os seus processos de negdécio. Nao somente para o controle de
enormes quantidades de informagdes que sao geradas nos dias de hoje, as quais séo
esquecidas, perdidas ou manipuladas quase sempre de forma incorreta, mas também
para maximizar a geracao de valor agregado ao negocio. O apoio tecnolégico permite
“Tomadas de Decisdo” mais corretas, e de forma mais agil, baseando-se também no
histérico das informacdes das empresas.

Outro ponto importante € a grande necessidade de integracdo entre os
processos dessas empresas e a tecnologia esta ai para isso, apoiando desde a
operacgao até a geragao de indicadores estratégicos, primordiais para as tomadas de
decisdo dos seus executivos.

Apresentaremos alguns cases que envolvem todo o processo de uma empresa,
desde a operacgéo até dashboards utilizados por executivos, totalmente integrados pela
tecnologia. Venha conferir o que as empresas realmente necessitam para tomar

decisdes corretamente e como a tecnologia pode ajuda-las neste processo.

PALAVRAS-CHAVE:

REFERENCIAS
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NOVOS PARADIGMAS PARA A ENGENHARIA ESTRUTURAL

Palestrante(S): Luciano Rodrigues Ornelas de Lima

E-mail: Lucianolima@Uerj.Br

RESUMO

Atualmente, novos desafios sdo impostos aos futuros engenheiros estruturais do
século XXI visando construir estruturas cada vez mais arrojadas com eficiéncia,
economia sem se descuidar de futuros impactos ambientais. Estas questdes sao cada
vez mais relevantes para os profissionais atuais e futuros que desejam atuar na area
de projeto e construgao de edificios, pontes entre outras estruturas. O desenvolvimento
de novos materiais e técnicas de simulagdo com o uso de computadores cada vez mais
rapidos e eficientes vem gradativamente mudando o modo de conceber, projetar e
construir novas estruturas. Técnicas diversas de modelagem computacional de
estruturas vem sendo aplicadas, principalmente o Método dos Elementos Finitos. A isto
se soma o fato que os arquitetos vem cada vez mais produzido formas e padrdes mais
ousados. Exemplos como: o Museu Bilbao, Estadios Soccer City e Ninho do Passaro ,
Viaduto de Milau, Passarela do Milénio, o Palacio dos Sonhos em Dubai, a
Hidroelétrica de Trés Gargantas, o Edificio Turning Torso, o Edificio Burj Dubai mais
alto do mundo com 141 andares e 512 metros, os Aeroportos da Illha da Madeira e de
Hong Kong, demonstram que este potencial vem sendo desenvolvido e realizado.

Por outro lado, estas construcbes vem sendo submetidas a efeitos de
fendbmenos naturais e artificiais cada vez mais significativos. Quem poderia pensar que
um edificio deveria ser projetado para resistir ao impacto de um aviao? Como lidar com
terremotos da magnitude do que ocorreu recentemente no Chile? Ou de enchentes
como a que ocorreu no Paquistdo? A isto se soma o fato de que os padrdes atuais de
projeto aceitos pela sociedade demandam que conceitos como o de sustentabilidade e
de reducdo de impactos ambientais e de desperdicio que s&o cada vez mais
necessarios para a viabilizagdo de novas construgdes. O desenvolvimento de novos
materiais e técnicas de simulacdo com o uso de computadores cada vez mais rapidos e
eficientes vem gradativamente mudando o modo de conceber, projetar e construir
novas estruturas. Desta forma, esta palestra tem como objetivo despertar a curiosidade

de futuros técnicos, engenheiros e cientistas para os aspectos relacionados com a
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Engenharia Estrutural, através de uma apresentacéo dos problemas e de como foram
desenvolvidas solugcdes para os superar. Pretende-se também mostrar um pouco do
trabalho desenvolvido nos laboratérios para exemplificar e esclarecer o que fazem os

profissionais ligados a Engenharia Estrutural.

PALAVRAS-CHAVE: Engenharia Estrutural. Engenharia Civil. Modelagem

Computacional.

REFERENCIAS



378

NOVOS DESENVOLVIMENTOS PARA A INSPEGCAO E MONITORAGAO
DE QUIPAMENTOS SUBMARINOS
PARA PRODUGAO DE PETROLEO NO MAR?”

Palestrante: Claudio Soligo Camerini;

E-mail: Claudiocamerini@gmail.com

RESUMO

A exploracao de petrdleo em fronteiras cada vez mais complexas tem
demandado um grande esforco da comunidade técnica brasileira e seus parceiros
internacionais. Tanto devido as condicbes ambientais severas de produgcido em aguas
profundas, como a producdo de petréleo com contaminantes apresentam desafios
tecnoldgicos. Na area de inspeg¢do e monitoragdo da integridade dos equipamentos,
nao é diferente. Garante desafios aparecem frequentemente para o desenvolvimento
de novos sistemas que venham a garantir a operacao de forma segura e eficiente.

A palestra apresenta alguns dos projetos recentemente desenvolvidos e outros
ainda em desenvolvimento para aplicacao direta na inspecdo e monitoracido dos
equipamentos submarinos de produgdo no mar. Serdo apresentadas as seguintes
solugdes tecnoldgica: a monitoracdo da tensdo de risers flexiveis com o uso de

sensores de fibras opticas; a inspecao externa de risers.

PALAVRAS-CHAVE: Inspecao Submarina.Monitoragao.Integridade Estrutural.Ensaios

Nao Destrutivos.
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NAVEGANDO NA CIDADE VIRTUAL DO
CONHECIMENTO DE MOBILEVILLE

Palestrante(s): Roberto Flavio de Carvalho e Silva

E-mail robertoflavio@superig.com.br

RESUMO:
Nessa palestra apresentamos a Cidade Virtual de Mobileville que pode ser

acessada em www.mobileville;org, que foi construida com recursos gratuitos da

internet. Mobileville esta estruturada com 15 links . Temos nossos Portais de
Conhecimento com diversos conteudos , uma Universidade que tem o foco na
Engenharia Organizacional; Precisamos de uma conexdo com a internet e um projetor
e um sistema de som. O foco é inclusdo mostrando que qualquer pessoa pode

construir uma cidade virtual sem muitos recursos, apenas com inteligéncia

PALAVRAS-CHAVE: Cidade Virtual do Conhecimento

REFERENCIAS
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REFORMULAGAO DE SITES PARA VISUALIZAGCAO EM
MULTIPLOS DISPOSITIVOS: O WEB DESIGN RESPONSIVO
E UM ESTUDO DE CASO

Palestrante(s): Gustavo Seabra

E-mail: gustavoseabra01@gmail.com

RESUMO

A rapida evolucao da Internet, impulsionada pela decisdo do World Wide Web
Consortium (W3C) em n&o mais dar suporte ao Flash e em fazer do HTML5 a
linguagem padréo da Web, simultaneamente ao surgimento de novos dispositivos de
saida ocorrido nos ultimos anos, como os smartphones, os tablets e as TVs com
acesso a Internet, tornou a reformulacdo dos sites uma necessidade imperiosa e
urgente.

Desenvolvedores comecaram a criar versoes diferentes de um mesmo site para
estes novos dispositivos, mas especialistas observaram nelas variagées de conteudo e
de identidade provocando a dispersao e a perda de visitantes/clientes. Ganhou forga,
entdo, um método de desenvolvimento onde um mesmo site, de forma fluida e flexivel,
adapta-se aos diversos dispositivos e tamanhos de tela: o ‘Web Design Responsivo’.

O termo "web design responsivo" (RWD) foi cunhado por Ethan Marcotte em um
artigo, e descrito por ele em seu livro “Responsive Web Design”, de 2011. O design
responsivo foi listado pela revista .net31 como numero 2 no “Top Web Design Trends”
de 2012. O site Mashable chamou 2013 de "Ano do Web Design Responsivo". A
revista Forbes publicou o artigo “Por que vocé precisa priorizar o design responsivo
agora mesmo”. Um website & definido como responsivo quando ele adapta sua
exibicdo para o ambiente de visualizacdo usandogradesproporcionais e imagens
fluidas e flexiveis, além de media queries CSS3, uma extensao da regra @media.

Em 2004, foi langada a primeira versao do site da Machado Antiguidades, um
importante antiquario com mais de 50 anos de atuagdo no mercado. A segunda verséo,
utilizando recursos avancados de HTML, Flash, PHP, XML e banco de dados, foi
lancada em abril de 2010; ambas as versoes desenvolvidas pelo Grupo Editagos.

A adaptacido do site da Machado Antiguidades a estes novos tempos, assim

como para milhdes de outros sites, tornou-se uma necessidade urgente, para resgatar
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0 publico perdido, agora usuario de smartphones e tablets. O site da Machado
Antiguidades esta sendo reformulado para se tornar um site responsivo. A previsao é
de que até o final deste ano a nova verséo esteja no ar.

A reformulacao de sites, transformando-os em sites responsivos, a fim de que
atendam as novas exigéncias tecnoldgicas surgidas nos ultimos anos, €, portanto, uma
questdo de sobrevivéncia, tanto para os sites quanto para os negdcios que eles

representam.

PALAVRAS-CHAVE: Site Responsivo.Reformulagao de Site.Web Design.
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AVALIAGAO DA DISTRIBUIGAO ESPACIAL DAS ESTAGOES
METEOROLOGICAS DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO UTILIZANDO
SIGA

Palestrante(s): Camilly Teixeira Arruda; Anna Gabrielle Oliveira de Souza; Livia Larissa de Carvalho Gongalves
E-mail: sidemilly@hotmail.com; annagabrielle95@hotmail.com.br;: livialarissa@live.com

RESUMO

Com o advento das novas tecnologias da informagao, diversos instrumentos
tecnolégicos emergem continuamente e podem ser utilizados para auxiliar o
desenvolvimento técnico e cientifico. Portanto, tais tecnologias podem contribuir para
uma melhor capacitagdo e desempenho das propostas pedagodgicas e no
desenvolvimento dos trabalhos técnicos, em particular nas escolas técnicas. Devido a
demanda pela manipulagdo de diferentes formas e fontes de informagdes, novas
técnicas de processamento, manipulagao e visualizagdo de informagdes tém surgido.
Dentre tais ferramentas, o Sistema de Informagdes Geograficas e Ambientais (SIGA)
tem emergido como uma das mais promissoras tecnologias de informagdo. Suas
aplicagdes tém abrangido um espectro diversificado de areas do conhecimento, como
por exemplo, as Engenharias, Cartografia, Geografia e Meteorologia. O SIGA é uma
das principais tecnologias que possibilita criar um conjunto de elementos constituido
por dados georreferenciados, capacitagao técnica e informagdes especificas. Trata-se
de um programa poderoso de ferramentas para armazenar, recuperar, transformar e
visualizar dados sobre o mundo real. Agregam-se conceitos de cartografia, geometria
computacional, entre outros que sdo comuns aos sistemas de informacdes tradicionais,
além de ser uma area em expansdo em termos de tecnologia e mercado com
funcionalidade, incluindo fator custo/beneficio muito favoravel. O uso do SIGA tém
subsidiado o ensino integrado no desenvolvimento de temas de Cartografia e
Meteorologia para a producédo de material didatico para Geografia, com a disseminacao
do geoprocessamento para o Ensino Médio e Fundamental. Neto (2008) utilizou o
SIGA para analise logistica e desenvolveu um sistema em paralelo para a realizagao
de andlises de redes, ou seja, analises de segmentos interligados, a fim de verificar
rotas alternativas para deslocamento em rodovias ou vias maritimas de forma a obter

as rotas de menor caminho para as vendas. Projetos de natureza semelhante foram
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desenvolvidos por Infantine (2008) e Schimiguel (2000). Especificamente nesse projeto
sdo desenvolvidos mapas tematicos contendo dados de estagbes meteoroldgicas,
topografia, uso e tipo do solo e tipo de vegetagdo, para subsidiar o observador
meteoroldgico e o previsor do tempo e clima. Além disso, uma analise espacial
detalhada é realizada para identificar a caréncia de estagbes meteoroldgicas em
regides importantes do ponto de vista social e econémico. Em fungao disso, sugere-se
instalar estagdes meteoroldgicas em tais locais ou usar dados de modelagem numérica
do tempo (Paiva et al., 2014) para fornecer dados para monitoramento, e obter um

banco de dados eficiente para area de Meteorologia.

PALAVRAS-CHAVE: Estacdes Meteorologicas. Geoprocessamento. Base de Dados.
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O ENSINO MEDIO E A EDUCAGAO PROFISSIONAL NO BRASIL NO
INiICIO DO SECULO XXI: AVANGOS, RETROCESSOS E
PERSPECTIVAS DA FORMAGAO DE JOVENS TRABALHADORES

Palestrante(s): Carlos Artexes Simdes

E-mail: artexes@gmail.com

RESUMO

O ensino médio tem-se constituido ao longo da histéria da educacgéao brasileira
como o nivel de mais dificil enfrentamento, em termos de sua concepcao, estrutura e
formas de organizagao, em decorréncia da sua especificidade e natureza de mediacgao,
do papel decisivo na reproducao social e a particularidade de atender um publico com
caracteristicas singulares das diversas juventudes ou até adultos que nao tiveram o
seu direito a esta etapa da educagdao basica no tempo esperado. Sua multipla
identidade confere uma falsa dicotomia entre a fungcao de preparar para a continuidade
de estudos e ao mesmo tempo para o mundo do trabalho, produzida dentro de
determinadas relagdes sociais e, em particular, na sociedade capitalista.

O Ensino técnico como uma pratica educativa se insere de forma diferenciada na
educacdo brasileira de acordo com os momentos histéricos e da politica vigente
adquirindo ora a natureza de qualificacdo profissional subordinada a interesses
econdmicos do mercado de trabalho, ora de carater mais ampliado de formacao
humana incluindo a perspectiva ampliada do mundo do trabalho. Neste sentido o
ensino técnico € uma oferta educativa que representa, historicamente no ambito da
Educagdo, uma questdo contraditéria e com ambiguidades entre a qualificagéo
profissional e a formacao geral. Observa-se, que na sua relacdo com o Ensino médio
da-se uma disputa permanente entre orientagdes profissionalizantes e/ou académicas,
entre objetivos de continuacdo dos estudos e de preparagdo para o mercado de
trabalho.

As constantes alteracdes nas legislagdes do ensino médio e na educagao
profissional foi descontruindo as concepg¢des e a esséncia do debate da educacéao
profissional e sua relagdo com a formagao geral dos trabalhadores tendo prevalecido
um conjunto de problemas operacionais e dificuldades de financiamento, provocados,

entre outros, pelos impactos da chamada “administracdo zig-zag” (CUNHA, 1991), na
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qual as mudangas frequentes das autoridades de governo definem oscilagbes

periddicas nas diretrizes e politicas educacionais.
PALAVRAS-CHAVE: Ensino médio, Educagéao profissional e jovens trabalhadores
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WORKSHOP APRENDENDO SEM ESTRESSE

Coordenador : André Alexandre G. Couto

Palestrante: Rafaella Garbin

E-mail: fafagarbin@gmail.com

RESUMO

O workshop Aprendendo Sem Estresse faz parte do programa de palestras
introdutdrias e gratuitas da Organizacao Arte de Viver (http://www.artofliving.org/br-pt).
A Arte de Viver é uma organizagado sem fins lucrativos presente em mais de 150 paises
e que oferece técnicas para eliminar o estresse, melhorar a saude e expandir a
consciéncia.

A proposta do workshop e oficinas de meditagdo em escolas consiste em
atividades ludicas, nos quais os alunos sdo convidados a entender um pouco mais
sobre a mente e a lidar melhor com os desafios e pressbes académicas. Sao
ensinados exercicios e técnicas de respiracdo praticas para aliviar o estresse e as
tensbes, e para aumentar a criatividade e a concentracdo. Sao atividades
desvinculadas de credos ou religibes e sem vinculo politico, que tem o objetivo
exclusivo de causar reflexdes sobre o estado da mente e o valor de ter uma atitude de
equilibrio na vida. Também sao discutidos conhecimentos de vivéncia do cotidiano na
adolescéncia, como a pressao dos estudos, arrependimento e como se manter focado
€ com mais energia.

O Workshop Aprendendo Sem Estresse € voltado exclusivamente para alunos
do ensino médio, técnico e pré-vestibular, entre 14 e 18 anos, e que ensina de maneira
rapida e eficiente como fazer para se manter calmo com a chegada do ENEM e provas
do final de ano.

Nos ultimos 20 minutos de workshop os alunos aprendem técnicas simples de
yoga e relaxamento e tem a experiéncia da meditagdo. Depois sdo convidados a

conhecerem mais sobre a Arte de Viver.

PALAVRAS-CHAVE: Estresse. Meditagdo. Respiragdo. Mente.
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ACESSIBLIDADE E INCLUSAO

Palestrante: Jane Casadonte Henringer

E-mail: janecasadonte@hotmail.com

RESUMO

Acessibilidade é permitir que pessoas com necessidades especiais tenham o
direito de “ir e vir". Essa expressao esta nas mais diversas areas como, por exemplo,
na arquitetura, no urbanismo, na informatica, na escola, no lazer, na comunicagao, na
informacéo, no transporte coletivo.

A legislacdo (BRASIL, 2004, p. 14) confere, através do Programa Nacional de
Acessibilidade da Secretaria Especial dos Direitos Humanos, condicdes e agdes de
acessibilidade, no Capitulo VIII, nos seguintes artigos:

Art. 67. O Programa Nacional de Acessibilidade, sob a coordenacdo da
Secretaria Especial dos Direitos Humanos, por intermédio da CORDE, integrara os
planos plurianuais, as diretrizes orgamentarias e os orgamentos anuais.

Art. 68. A Secretaria Especial dos Direitos Humanos, na condicao de
coordenadora do Programa Nacional de acessibilidade, desenvolvera, dentre outras, as
seguintes acoes:

I. Apoio e promocdo de capacitacdo e especializacdo de recursos humanos em

acessibilidade e ajudas técnicas;

[I. Acompanhamento e aperfeicoamento da legislagdo sobre acessibilidade;

[ll. Edigdo, publicagdo e distribuicdo de titulos referentes a tematica da

acessibilidade;

IV. Cooperacao com Estados, Distrito Federal e Municipios para a elaboracao de

estudos e diagnésticos sobre a situagdo da acessibilidade arquitetdnica,

urbanistica, de transporte, comunicagao e informacéo;

V. Apoio e realizagdo de campanhas informativas e educativas sobre

acessibilidade;

VI. Promogdo de concursos nacionais sobre a tematica da acessibilidade; e

estudos e proposicdo da criagcdo e normatizacdo do Selo Nacional de

Acessibilidade.

Na concepgao de Bartalotti (2006, p. 34), a conscientizacdo da sociedade se

desenvolve através do exercicio da Cidadania: “Falar em inclusido social ndo é
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simplesmente falar em igualdade de direitos, mas em respeito a diversidade, ou seja,
em respeito a diferenca. Cidadania, entdo, envolve e define o direito de ser diferente,
por mais marcante que essa diferenca possa ser”.

Praticando-se o exercicio da Cidadania, quanto ao direito de ser diferente,
associa-se o conceito de "Desenho Universal" que traz também a ideia de produtos,
espacos, mobiliaria e equipamentos concebidos para uma maior gama de usuarios,
incluindo os deficientes. Duarte e Cohen (2004, p. 3) opinam que “este conceito
representa uma visdo positiva uma vez que néo se restringe ao objeto arquitetonico,
transcendendo largamente suas fronteiras, seja fisicamente, culturalmente ou
socialmente falando”.

Segundo a NBR 9050 (ABNT, 2004), o termo deficiéncia & conceituado como
“reducao, limitagao ou inexisténcia das condicoes de percepcao das caracteristicas do
ambiente ou de mobilidade e de utilizacdo de edificagbes, espacgo, mobiliario,
equipamento urbano e elementos, em carater temporario ou permanente”.

A inclusdo comega com a acessibilidade seja essa acessibilidade publica,

predial, escolar ou meio de transportes.

PALAVRAS-CHAVE: Acessibilidade. Educacéo. Educagao Inclusiva.
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EDUCAGAO INCLUSIVA

Palestrantes: Jane Casadonte Heringer

E-mail: janecasadonte@hotmail.com

RESUMO

Hoje conceito de inclusdo tem a teoria sécio interativista, para a qual o ser
humano se desenvolve, convivendo e interagindo socialmente. A convivéncia com o
meio faz o individuo desenvolver mais suas capacidades, mesmo com certas
limitacoes.

Se a sociedade tem se esforcado para manter-se inclusiva, por que nao a escola
que faz parte dela. E certo que a inclusdo faz parte de todo um processo de ideal
democratico universal, porém a escola pouco tinha de inclusiva, seja pelo acesso de
alunos com dificuldade de chegar a escola, por falta de vagas disponiveis ou por falta
de meios de transporte. A maior exclusao era a qualidade do ensino que era oferecido
nela.

Na area da educacao, a pratica e a teoria ndo caminham juntas, tém proporc¢des
complexas, ja que os professores que hoje estdo em sala de aula n&o tiveram em seus
cursos de formacéao a oportunidade de estudar educagao especial.

Para Carvalho (2004, p. 29) a melhoria da qualidade das ofertas de atendimento
educacional é uma necessidade que se impde, para garantir o direito publico e
subjetivo de cidadania dessas pessoas. Mas, concordar com essa proposta ndo nos
autoriza a eliminar todas as modalidades da educagao especial, particularmente para
aqueles que necessitam de apoio intenso e permanente. Essa autora acredita que
manter um atendimento e apoio especializado, fazendo uso de salas de recursos com
especialistas em educacao especial, melhora o processo ensino-aprendizagem, porém
este funcionamento deve estar no projeto pedagogico da escola.

O aluno com deficiéncia que frequenta uma escola regular pode e deve ser
assistido numa escola especial preparada, equipada e com experiéncia da sua
necessidade porque talvez, sem esse atendimento especifico, esse aluno nao sera
incluido, simplesmente tera uma incluséao fisica, ndo uma inclusao real.

A escola inclusiva vai além de valorizar o ensino ou transmitir conhecimentos. E

para valorizar a vida. Com essa consciéncia € o ser humano desenvolvendo a
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capacidade critica para a construgdo de um cidadao, €& preciso adaptar-se as
necessidades de cada aluno, oferecendo ensino/ aprendizagem de qualidade. A sala
de aula promove interagdes e didlogos, uma vez que € um ambiente de trocas, quando
os alunos sao estimulados a demonstrar suas duvidas, e o professor tem habilidades
em conduzir o dialogo, fazendo que os alunos percebam a necessidade, questionando
o tema desenvolvido na classe. Esse fluxo dindmico influencia alunos e professores; o
comportamento questionador dos alunos influencia a pratica na sala de aula. Os
sistemas educacionais e as escolas precisam transformar-se, mas isso envolve
aspectos politicos, sociais e pedagdgicos, ndo sé uma mudancga na educacgao especial.
Por isso, ndo se pode assegurar que o desmonte da educacdo especial das escolas
especializadas e das salas de recursos garantirdA o sucesso dos alunos de
necessidades especiais.

O censo escolar realizado pelo Ministério da Educagao e Cultura — MEC e pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira — INEP
possibilita 0 acompanhamento dos indicadores da educacao especial, de 1998 a 2005
a porcentagem de alunos matriculados nas escolas regulares subiu aproximadamente
de 10% para 40%, e as matriculas nas escolas especiais desceram aproximadamente
de 90% para 60% (BRASIL, 2006)

PALAVRAS-CHAVE: Educacgao. Educacao Inclusiva. Acessibilidade.
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PREMIO VITAE RIO
CONSTRUGAO SEGURA - EMPRESA VIVA: UMA OPORTUNIDADE
PARA OS ALUNOS ATUAREM COMO AVALIADORES

Palestrante(s): Rosangela N. Hollauer

E-mail: rhollauer@yahoo.com.br

RESUMO

Divulgar a existéncia do prémio e a oportunidade de atuar como avaliadores
voluntarios do evento. A vantagem para os alunos é ter um treinamento gratuito nos
critérios do Prémio, iniciado por treinamento classificatério on-line e reforcado por
oficinas com base em relacionamento humano, nogdes das normas OHSAS 18.001 e
BS8800, com direito a certificado, além da visita a um canteiro de obras para conhecer
o trabalho desenvolvido e avaliar as praticas de gestdo de SMS implantadas. Ao final,
as horas de dedicacido ao Prémio poderao ser utilizadas, a critério dos chefes de curso,
como horas de estagio curricular obrigatério e o grande diferencial € o valor agregado
ao curriculo do aluno que o torna um estagiario ou profissional diferenciado no mercado
de trabalho.

O CEFET/RJ possui um termo de cooperagao técnica com o SECONCI-RIO
onde alunos dos cursos técnicos de edificagdes e seguranga do trabalho podem atuar
como avaliadores das empresas participantes. Na educacdo superior, 0os cursos de
administragcdo industrial, engenharia de produ¢cao e engenharia civil também podem
participar. Os professores interessados podem atuar como motivadores e, em
participagdo mais direta, como avaliadores lideres.

O PREMIO VITAE-RIO — Construgdo Segura Empresa Viva foi criado para dar
mais visibilidade as acbes das empresas na busca por um modelo de
sustentabilidade.Constitui-se num reconhecimento a altura dos resultados positivos do
setor, no Municipio do Rio de Janeiro, e que tem como base a exceléncia dos
processos de gestdo em saude e seguranga do trabalho.A qualidade de vida dos
trabalhadores, o fortalecimento da responsabilidade social corporativa, o estimulo do
desenvolvimento profissional continuado e a redugdo do impacto negativo ao meio
ambiente sdo o foco do VITAE-RIO.O prémio é a legitimagdo publica das empresas

gue mantém sistemas de gestdo de SMS e evidenciam acgbes eficazes de monitoracao
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continua e de prevengdo e gestdo de um banco de dados para consulta dos
indicadores reativos e a divulgacado das boas praticas implementadas, de forma que
sejam disponibilizados referenciais de exceléncia em SMS para o setor.

A premiagao, traduzida pela entrega de troféus, é entregue em solenidade
publica, com a participacao de representantes das Entidades Apoiadoras do Prémio e
autoridades do governo. Uma dessas entidades apoiadoras ¢ o CEFET/RJ, entre
outras instituicdes renomadas de ensino, que estimulam a participacao dos avaliadores

no processo de premiagao das empresas participantes.

PALAVRAS-CHAVE: Construgcédo. Seguranca. Qualidade.
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TESTES DE INVASAO E GERENCIAMENTO DE VULNERABILIDADES
EM SISTEMAS INDUSTRIAIS DE CONTROLE

Palestrante(s): Lawrence dos Santos Fernandes

E-mail: lawrencestfs@gmail.com

RESUMO

Sistemas de Supervisdo e Aquisicao de Dados, comumente referidos como
SCADA (do inglés Supervisory Control and Data Acquisition) estdo presentes em todo
lugar e sao responsaveis por fornecer servigos a infraestruturas criticas, tais como
geracao e distribuicdo de energia, tratamento e fornecimento de agua,
telecomunicagdes, transportes, plantas industriais, entre outros servicos de vital
importancia, dos quais dependemos diariamente.

A grande demanda por conectividade nos ultimos anos fez com que as redes
industriais, as quais se desenvolveram inicialmente de forma segregada, passassem a
apresentar uma conectividade cada vez maior com a infraestrutura coorporativa das
empresas. Esse tendéncia, aliada com a crescente e constante disseminacdo de
cédigos e ataques maliciosos ndo sé colocou as redes industriais em grande risco,
como ja vem de fato gerando diversas noticias ao redor do mundo.

A palestra proposta ira apresentar conceitos basicos do funcionamento das
redes industriais, incluindo topologias, protocolos de comunicacdo e dispositivos
utiizados, e de Segurangca da Informagdo, mostrando seus principios, objetivos,
aspectos éticos, testes de invasdo (do inglés pentest), analise de riscos e
vulnerabilidades e gerenciamento de vulnerabilidades. Além desses tdpicos
conceituais, serao apresentadas as principais ferramentas de software disponiveis no
mercado para gerenciamento de vulnerabilidades, e a ferramenta SHODAN. Desde o
seu langamento, a ferramenta SHODAN vem recebendo grande atencao pela midia,
chegando a ser considerado o “Google dos hackers”. Trata-se de uma ferramenta que
funciona como um browser, explorando dispositivos em redes a procura de rétulos e
servigos presentes.

Sera apresentado um estudo de caso, abordando as funcionalidades da
ferramenta SHODAN por meio da construgdo de consultas destinadas as redes

industriais, realizadas através de sua API, e apresentacdo dos resultados obtidos.
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Também sera apresentada a possibilidade de integracdo com outras ferramentas, tais
como a ferramenta Search Diggity, da empresa Bishop Fox, utilizada como interface de
busca para o SHODAN e ferramentas comumente utilizadas para testes de invasao,
tais como o Nmap, que realiza varredura de portas e o0 Zenmap, que atualmente vem
substituindo o Nmap. Tal possibilidade de integragcdo norteara o desenvolvimento da
pesquisa para gerenciamento de vulnerabilidades por meio de ferramentas de codigo
aberto, especificamente em relacdo a coleta de portas e servicos abertos de
dispositivos empregados em redes industriais.

Dessa forma, a palestra visa apresentar a pesquisa recentemente conduzida no
escopo de testes de invasio e gerenciamento de vulnerabilidades em redes industriais,
além de possibilitar um melhor entendimento sobre a Seguranca da Informacéo e as

particularidades das redes industriais.

PALAVRAS-CHAVE: Testes de Invasdo. Gerenciamento de Vulnerabilidades.
Sistemas Industriais de Controle
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AVALIAGAO ESTRUTURAL DE PROBLEMAS DE ENGENHARIA CIVIL
COM FERRAMENTAS COMPUTACIONAIS

Palestrante(s): Luciano Rodrigues Ornelas de Lima

E-mail: lucianolima@uerj.br

RESUMO

O foco principal desta palestra esta ligado a simulagdo numérica do
comportamento de estruturas em acgo e mistas. Dentro deste ambito, destaca-se o uso
do Método dos Elementos Finitos. Este método € bastante adequado para este tipo de
simulagao tendo em vista que incorpora com facilidade diversos aspectos presentes no
comportamento dessas estruturas, tais como as nao-linearidades geométricas e do
material. Este tipo de analise é muito importante tendo em vista que possibilita um
maior entendimento de fendmenos ligados ao comportamento de estruturas e
consequentemente, uma utilizagdo mais racional das mesmas. Devido ao aparecimento
de computadores cada vez mais eficientes e rapidos, esta técnica vem sendo cada vez
mais utilizada. Isto ocorre devido a possibilidade de resolucéo de estruturas cada vez
mais complexas, com técnicas de discretizagdo mais refinadas, aliadas ao baixo custo
envolvido com a sua utilizagdo. Uma calibracdo destes métodos numéricos deve
sempre ser executada de forma a possibilitar uma maior confiabilidade dos resultados.

Esta calibragdo pode ser feita através de uma comparagdo com resultados
tedricos ja conhecidos e também com resultados experimentais presentes na literatura.
Exemplos diversos podem ser citados onde se utiliza esta modelagem: estruturas
mistas com conectores de cisalhamento tipo pino e tipo perfobond, ligacbes soldadas
entre perfis tubulares também utilizadas em estruturas offshore, ligagdes semirrigidas
entre vigas e colunas de edificagbes, estruturas em aco inoxidavel, nomeadamente
colunas mistas e ligacbes aparafusadas, vigas com abertura na alma, castelares e
celulares tanto em ago carbono como em aco inoxidavel, colunas protendidas com
estais, dentre outras.

Deve-se ressaltar também que alguns alunos dos cursos de graduagao tém uma
dificuldade de entendimento de alguns dos principais aspectos do comportamento
estrutural. Isto motivou o inicio de um trabalho de geragdo de programas graficos

educacionais e interativos, para o ensino de comportamento e projeto de estruturas de



402

aco através de trabalhos de iniciagdo cientifica e de projeto de fim de curso. Estes
softwares educacionais envolvem os mais diversos topicos tais como: entendimento do
fendbmeno de flambagem de colunas nas duas diregdes principais, sistematizagdo do
processo de avaliagdo dos carregamentos devido a agdo do vento em sistemas
estruturais de engenharia civil, desenvolvimento de projetos de engenharia assistidos
por computador e do comportamento dindmico de estruturas de aco. Estes aspectos
também serdao abordados nesta palestra visando demonstrar que ferramentas

computacionais podem auxiliar a formagao dos engenheiros civis atuais.

PALAVRAS-CHAVE: Engenharia Estrutural. Engenharia Civil. Estruturas Tubulares.
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FORMAGCAO DE COMPETENCIAS PROFISSIONAIS:
PERSPECTIVAS PARA O MERCADO DE TRABALHO

Palestrante(s): Marcelo Tadeu da Silva Corréa

E-mail: multiteceducacao@gmail.com

RESUMO

A apresentacdo, voltada para os estudantes de todos os cursos e niveis de
formacéao, busca orientar os futuros profissionais dos cursos técnicos e dos cursos de
nivel superior quanto ao conceito de Competéncias Profissionais (a combinacédo das
dimensdes de Conhecimento, Habilidades e Atitudes), os grupos mais comuns
(Individuais e Organizacionais), e sua importancia para todos os tipos de organizagdes,
independente de seu tamanho e area de atuacao. Principalmente quando numa época
que praticas como Gestao Estratégica e Gestdo da Qualidade s&o fundamentais para a
garantia da competitividade.

A interacdo visa mostrar aos participantes que, embora possam fazer cursos
iguais, suas experiéncias anteriores, a percepcao de disciplinas de formagao
profissional e o desenvolvimento de outras atividades, externas ao ambiente da
instituicdo de ensino, fazem com que todos sejam profissionais diferentes entre si, mas
com o mesmo grau de exceléncia quando consideradas suas Competéncias e suas
dimensdes.

Alguns temas abordados s&o:Conceito de Competéncias Profissionais.
Estruturas e Culturas Organizacionais. A importancia da interdisciplinaridade e da
multidisciplinaridade. Experiéncias profissionais na formagao individual. Contextos

sociais e demandas do mercado de trabalho.

PALAVRAS-CHAVE: Competéncias. Formacgao. Mercado de Trabalho.
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ESCOLA DE SAMBA DEIXA MALHAR E SUA DIASPORA:
SAMBAS, BATUQUES E OUTRAS SOCIABILIDADES NO TERREIRO
DA CHACARA DO VINTEM ENTRE 1934 e 1947

Palestrante(s): Sormani da Silva

E-mail sormanisil@oi.com.br

RESUMO

O objetivo palestra é analisar a trajetoria da Escola de Samba Deixa Malhar,
questionando a inadequacao das palavras “extincdo” e “desaparecimento”, por nao
serem capazes de significar tanto sua relevancia histérica, como o lugar na memoaria
social que a mesma passou a ocupar na sociedade brasileira. Ao trabalharmos a
histéria a contrapelo conforme BENJAMIN (tese 7, 2008) enfatizamos o processo de
ruptura e continuidade em relagdo as formas de esquecimento da trajetéria da Escola
de Samba Deixa Malhar no processo de consolidagdo do samba como simbolo
nacional. Destacamos como hipotese trés formas de discursos cujo nome Deixa Malhar
passou a habitar nos intersticios da diaspora da cultura negra brasileira (HALL, 2003),
(SODRE, 2005)

PALAVRAS-CHAVE: Escolas de Samba.Diaspora.Memaria Social.

REFERENCIAS
BARATA, Denise. Samba e partido alto: Curimbas do Rio de Janeiro. Eduerj. 2012.

BHABHA, Homi K. O bazar global e o clube dos cavaleiros ingleses;textos

seletos.(org). Eduardo F Coutinho. Rio de Janeiro: Rocco,2011.

BEZERRA, Danilo Alves. Os carnavais do Rio de Janeiro e os limites da
oficializagcao e da nacionalizagdao.2012. Dissertagdo de mestrado. Faculdade de

ciéncias e letras de Assis. Universidade Estadual Paulista

CABRAL, Sérgio. As Escolas de Samba: O Que, Quem, Como, Quando e Por qué.

Rio de Janeiro: Fontana, 1974

. As Escolas de Samba do Rio de Janeiro. Rio de Janeiro: Lumiar, 1996.



406

.ABC de Sergio Cabral:Um desfile dos craques da MPB. Rio de
Janeiro:Codecri, 1979.

COSTA, Haroldo. Politica e Religioes no Carnaval. Sdo Paulo: Irmaos Vitale, 2007

GILRQOY, Paul. O atlantico negro:modernidade e dupla consciéncia.Sao
Paulo:Editora 34. 2001.

HALL, Stuart. Da diaspora: identidades e mediagdes. Belo Horizonte: Editora.2003.

LOPES, Nei. Enciclopédia brasileira da diaspora africana. Sdo Paulo: Selo Negro,
2004.

LOPES, Nei. A presenca africana na musica popular brasileira. Universidade
Federal de Uberlandia, Instituto de Histoéria. in: ArtCultura, n°9. 2004.

MUNANGA, Kabengele. Identidade Nacional versus Identidade Negra. Editora
Vozes, 1999.

NAVES, Santuza Cambraia. Brasil em unissono: leituras sobre musica e

modernismo. Rio de Janeiro. Casa da Palavra,2013.

RUFINO. Joel dos Santos. Como podem os intelectuais trabalhar para os pobres.
Sao Paulo: Global, 2004.

SANTO, Spirito.Do samba ao funk do Jorjao: ritmos, mitos e ledos enganos no

enredo de um samba chamado Brasil. Petrépolis. KBR. 2011.



407

TV DIGITAL OU DIFUSAO DE VIDEO DIGITAL COM AUDIO
ASSOCIADO: TENDENCIAS MUNDIAIS

Palestrante(s): Paulo Cesar Bittencourt

E-mail: profbitt@gmail.com

RESUMO

A televisdo digital, geradora de grandes e promissoras expectativas, acabou
sendo implantada, na esteira de uma série de vantagens apresentadas n&o so6 pela
comunicagao digital como, também, por proporcionar uma série de funcionalidades
tradicionalmente nao disponibilizadas pela televisdo analdgica. Uma verdadeira “febre”
mundial precedeu as demonstragdes experimentais das vantagens de cada Padrao de
Televisdo Digital, em suas modalidades Terrestre, Cabo e Satélite. A subsequente
implantagado foi também acompanhada de justificativas muito interessantes as quais
sempre buscaram apresentar a chamada face boa da moeda. Interatividade,
portabilidade, mobilidade, dentre outras caracteristicas, reforgavam cada vez mais os
ardorosos defensores desta revolucionaria técnica. E conveniente lembrar que &
televis&o digital esta sempre associado um Modelo, um Sistema e um Padréo.

O Modelo teve muitas variantes, visto que envolve e articula politicas publicas,
as quais naturalmente tendem a ser diferentes de regido para regidao em todo o
Planeta.Ja o sistema, que envolve os participes e o padrdo, tendem a ser mais
“técnicos” e, portanto, mais “estaveis”. E importante lembrar que, paralelamente ao
desenvolvimento da TV Digital, surgiram, no ambito das novas tecnologias da
informacéo e da comunicagcdo, uma série de dispositivos tais como o roteadores sem
fio, aparelhos celulares 3G e 4G, “receptores de TV” integrados, i-pads, lap-tops,
tablets, dentre outros, os quais, mediante protocolos especificos, comegaram a
disponibilizar as informag¢des de video/imagem e audio de forma similar a televisdo
convencional. Uma Rede WI-FI e outra WI-MAX passaram a substituir, sem nenhuma
desvantagem, uma transmisséo classica de televisdo aberta, com a imensa vantagem
de poderem ser compartilhadas com varios dispositivos diferentes, caracterizando a
chamada convergéncia de midias.

A televiséo, originariamente restrita a uma espécie de “nuvem”, considerando

que soO opera de forma “casada” entre seus parceiros, comecgou a ficar isolada do
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contexto. Uma transmissdo classica de video e audio pela televisdo (digital ou
analégica) teoricamente fica restrita aos protocolos/padrdes estabelecidos para a
televisdo, ndo havendo a interoperabilidade necessaria dentro do universo das novas
midias eletrénicas. Ja um video com audio associado, difundido a partir, por exemplo,
de um roteador WI-FI, pode ser captado e visualizado por diversos tipos de
equipamentos, porem com regras similares de decodificacdo. Nao ha prejuizo ao
usuario final, conhecido na televisdo como “telespectador”. Passamos a ter um “usuario
multifacetado”, utilizador das novas tecnologias, porem nao restrito a um “sistema
fechado”. A sua “nuvem” pode interconectar-se com infinitas outras no ambito da

célebre “aldeia global” prevista por Marshall Mc Luhan.

PALAVRAS-CHAVE: TV Digital. Convergéncia de Midias. Difus&o de Video/Audio.
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LEITURA DE FORMULARIOS DE MULTIPLA ESCOLHA ATRAVES
DE SMARTPHONES

Palestrante(s): Tiago Carvalho Gomes Montalvao; Mateus lldefonso do Nascimento; Aloisio Carlos de Pina
E-mail: tiagocarmon@yahoo.com.br; matecompufri@gmail.com ; aloisiopina@dcc.ufrj.br

RESUMO

Formularios de multipla escolha preenchidos a m&o ainda hoje sdo amplamente
utilizados no mundo inteiro. Como exemplo, temos o Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM) e as loterias da Caixa Econbmica Federal. Entretanto, a necessidade de
equipamento especializado para a leitura do cartdo resposta dificulta o processo ou
limita o seu uso a grandes empresas/instituicdbes. Atualmente, a leitura de formularios
de multipla escolha é feita através de leitoras épticas ou scanners. Leitoras épticas nao
sdo facilmente encontradas a venda e os pregcos das mais simples ultrapassam
R$3000,00. Além disso, devem ser adquiridos separadamente cartdes resposta
padronizados que sejam compativeis e um software de gerenciamento, que custa mais
de R$2000,00. Scanners rapidos também ndo sdo baratos, mas fornecem mais
flexibilidade, podendo ler cartdes com diversos layouts. Entretanto, o custo de um
software apropriado para gerenciar os dados lidos, como por exemplo o KaptureAll, que
€ usado inclusive pela Universidade Federal do Rio de Janeiro, pode ultrapassar
R$13.500,00.

O objetivo desta palestra é apresentar o desenvolvimento de um sistema de
leitura de formularios de multipla escolha que necessita apenas de um smartphone com
camera digital, faciltando a implantagdo do método por professores e pequenas
empresas, com o minimo de investimento. Além disso, resultados de avaliagdes
educacionais e de pesquisas de opinido podem ser totalizados e apresentados
instantaneamente, evitando até mesmo a necessidade de armazenamento do cartdo
resposta.

Como primeiro passo do trabalho, foi feito um estudo a fim de determinar o
layout mais apropriado para o cartdo resposta, de maneira que fossem incluidas
apenas as informagdes necessarias ao seu preenchimento de forma clara. Em seguida,
foram adicionadas marcagdes usadas por um algoritmo de reconhecimento de imagens
no alinhamento e redimensionamento da imagem, bem como na eliminacdo das

por¢cdes supérfluas da foto. Assim, o programa normaliza a imagem do cartdo
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fotografado, de forma que seja possivel saber exatamente as posigdes das opgdes
disponiveis e determinar se foram ou n&o preenchidas. A fim de poder ser usado para
um numero arbitrario de questdes, o programa faz a segmentagdo da imagem em n
partes, onde cada uma corresponde a uma questao. Dessa forma, as questdes podem
ser tratadas individualmente em um processo iterativo. Dado o objetivo (avaliagdo ou
pesquisa), o programa entdo compara as opg¢des marcadas com um gabarito,

fornecendo o resultado, ou as acumula, fornecendo estatisticas.

PALAVRAS-CHAVE: Formularios de Multipla Escolha.Reconhecimento de

Imagens.Programacéo Movel.
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A LEITURA DE IMAGENS
UM NOVO OLHAR NO CONTEXTO DO LETRAMENTO

Apresentador(es): Viviane Abreu de Andrade; Marcia Verena Firmino de Paula

E-mail: kange@uol.com.br;marcia.trt@gmail.com

RESUMO

A atual era, a da pdés-modernidade, € considerada a era da sociedade da
informacéao (Lévy, 1999) e dentro desse novo contexto encontram-se diversos tipos de
discursos e de géneros textuais que nos fazem sentir a necessidade de ver, de ler por
meio de imagens. Logo, a estimulacdo da mensagem-imagem se torna muitas vezes
mais interessante, uma vez que a imagem pode oferecer recursos visuais que um texto
escrito, por exemplo, ndo proporciona. Isso ja € um fato comum para a maioria das
pessoas, pois a percepgao pelo mundo comega muito antes na ‘aparéncia’, no visual
das coisas. Tudo o que esta ao nosso redor € alcancado pelos nossos olhos
(considerando aqui que as pessoas nao apresentam nenhuma deficiéncia visual) e isso
facilita na compreensao de certas situagcdes que acontecem em nossas vidas. Portanto,
a leitura visual contribui para o desenvolvimento e para a maturidade na adaptagao do
sujeito no meio em que ele vive. A importancia disso se da pelo fato de que as pessoas
evoluem e mudam a sua forma de pensar sobre elas préprias, sobre as relacdes
profissionais, sobre as pessoas, sobre o mundo.

Desta forma, este trabalho apresenta um evento de letramento que possibilite
um novo olhar acerca da cultura visual por meio da valorizacdo do letramento
ideoldgico. Sendo assim, pretende-se mostrar como a leitura de imagens, no caso, as
fotografias de cunho jornalistica do fotografo Sebastido Salgado (que retratam bem o
cotidiano das agdes e relagées humanas) pode (re)conferir os sentidos nas relagdes do
contexto social do sujeito. No entanto; cabe, também, analisar a (re)construcédo dos
sentidos vistos na leitura das fotografias e identificar o que essas leituras podem
conferir as praticas de formacdo académica e profissional dos sujeitos. A questao
visual pode de alguma forma, sugerir novas significacbes e percepgdes para nossas
vidas. No entanto, optou-se por focar na atividade de leitura de imagens no campo da
fotografia, por esta ser objeto de facil acesso as pessoas que moram nos grandes
centros urbanos. Além disso, por proporcionar diversos modos de ver uma mesma

imagem e interagir com a foto refletindo construtivamente nas suas proprias praticas. A
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abordagem metodoldgica escolhida foi a pesquisa qualitativa com énfase na entrevista
de grupo focal e aplicagéo de questionario realizadas com jovens alunos de diferentes
areas do conhecimento de cursos de Ensino Superior de uma Universidade Federal

localizada no Rio de Janeiro.

PALAVRAS-CHAVE: Leitura de Imagens. Fotografia. Praticas Académicas e
Profissionais.
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RECONHECIMENTO DE IMAGENS APLICADO A DETECGAO DE
PROBLEMAS ORTOPEDICOS

Palestrante(s): Fabricio Bruno Barros de Almeida; Aloisio Carlos de Pina

E-mail: fabriciobruno@uifrj.br;aloisiopina@dcc.ufrj.br

RESUMO

A ortopedia é uma area do conhecimento médico que trata da prevengao e
corregcao das doencas e deformidades do aparelho locomotor humano. Nos dias de
hoje, com a capacidade limitada em termos de infraestrutura e recursos humanos nos
hospitais e clinicas do Brasil, o diagndstico de problemas ortopédicos € lento, pois cabe
a um pequeno numero de especialistas analisar um grande numero de radiografias,
sendo que muitas delas ndo apresentam anomalias significativas.

O objetivo desta palestra € mostrar o desenvolvimento de um sistema de
aprendizado de maquinas que, através do reconhecimento de imagens de radiografias
e de informacgdes adicionais coletadas sobre os pacientes, seja capaz de fazer um pré-
diagnéstico, permitindo aos médicos se concentrarem nos casos mais graves e
liberando mais rapidamente os casos onde ndo forem detectados problemas. A
pesquisa consistiu de varias etapas. Primeiro, foi analisado o conjunto de dados
fornecido pelo médico Dr. Bernard Kac (que atualmente faz doutorado na Fiocruz), que
€ composto por imagens digitalizadas de radiografias e dados de milhares de
pacientes. Além das radiografias, outros dados dos pacientes podem ser relevantes na
identificacdo de problemas ortopédicos, tais como o sexo e a idade. Entretanto, dados
que nao tém relacdo com o problema podem acabar prejudicando o aprendizado,
tornando-o mais lento ou até mesmo mais propenso a erros. Portanto, o segundo
passo da pesquisa foi a aplicacdo de métodos de selegcdo de atributos, tais como a
abordagem de envoltério, para identificar e eliminar do conjunto de dados as variaveis
irrelevantes para o processo de aprendizado. Em seguida, os algoritmos de
aprendizado e de reconhecimento de imagens foram selecionados e implementados
usando a linguagem de programacao Python.

Foram entao realizados experimentos usando o método da validacao cruzada, a
fim de dar suporte estatistico e permitir a avaliacdo correta dos resultados. Por fim, os
resultados de todos os modelos utilizados foram comparados, realizando testes

estatisticos para avaliar a sua precisao e significancia, com o objetivo de determinar o
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modelo mais adequado ao problema. Os resultados mostraram que, embora o sistema
desenvolvido ndo possa ser usado para realizar um diagnostico definitivo de um
problema ortopédico, ainda assim ele serve como ferramenta de apoio, podendo ser
aplicado na triagem dos pacientes, de forma que possam receber o melhor tratamento

possivel considerando a gravidade do caso estimado pelo sistema.

PALAVRAS-CHAVE:Ortopedia. Reconhecimento de Imagens.Aprendizado de

Maquinas.
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QI LABS: UMA PLATAFORMA ONLINE DE INCENTIVO AO TALENTO

Palestrante(s): Felipe Aragao Pires, Michelle Malher Jorge; Luiz Fernando Leal Gomes

E-mail: pires.a.felipe@gmail.com; michellejorge 17 @gmail.com; fernando.leal.4991@gmail.com

RESUMO

Nessa palestra sera apresentada a plataforma QI Labs (http://gilabs.org), criada
por alunos do CEFET para conectar jovens brasileiros na troca de experiéncia sobre
extra-curriculares. Apresentaremos a inspiragado para a criagdo do projeto, falaremos
sobre as dificuldades de desenvolvimento e sobre a nossa filosofia de conteudo
colaborativo. Vamos distribuir convites para participar do beta ao publico presente na
palestra.

"Aluno da rede publica vai cursar engenharia aeroespacial nos EUA". Titulos
como esse sao cada vez mais frequentes nas paginas dos maiores portais de noticia
do Brasil, principalmente nos primeiros meses do ano. Lendo a reportagem, costuma-
se encontrar uma breve descricdo das dificuldades passadas pelo jovem premiado —
que sao caracterizadas como exemplos de garra incondicional diante das adversidades
da vida e da busca por uma edugédo de qualidade — seguida por uma grande lista de
premiacoes e destaques em atividades extra-curriculares como olimpiadas cientificas e
projetos de pesquisa. A realidade, como ja se espera, € bem mais complicada. Alunos
como esses — que conseguiram se livrar das amarras do sistema e se projetar — séo
aqueles que, além da grande dedicagédo aos estudos, tiveram a orientagao atenta de
pais e professores, € acesso a essas oportunidades que os colocaram em evidéncia.

Como, entao, resolver o problema dos 99.9% que, mesmo com vontade de
aprender e se dedicar, ndo tém conhecimento sobre possiveis atividades extra-
curriculares, e ndo tém acesso a "role models" e orientadores que os inspirem a dar o
melhor de si? O que fazer para solucionar o subdesenvolvimento do talento brasileiro?

Para resolver esse problema, foi desenvolvido o QI Labs (http://qilabs.org), uma
plataforma para conectar alunos com interessesextra-curriculares parecidos, promover
a troca de experiéncias e divulgar oportunidades de crescimento pessoal. A equipe
atual do QI Labs é formada por trés ex-alunos de Ensino Médio/Técnico do CEFET/RJ,
todos vinculados a missao do QI Labs, tendo vivido experiéncias de frustragao diante

da falta de informacéo e orientagao.
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A nossa expectativa é de que a informacao e as experiéncias disponibilizadas no
QI Labs contribuam para diminuir a elitizagdo na cultura de atividades extra-
curriculares. Ao reduzir a desigualdade no acesso a informagdo e no apoio que se
apresentam para alunos de escolas e contextos sociais distintos, esperamos aumentar
a meritocracia nessas atividades e assim o valor social e o desenvolvimento que elas
representam para o pais. 1-Titulo: QI Labs: Uma Plataforma Online de Incentivo ao

Talento.

PALAVRAS-CHAVE:

REFERENCIAS
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PROJETO DE UM ROBO MOVEL AUTONOMO PARA REALIZACAO
DE TRAJETOS EM ENCOSTAS

Palestrante(s): Bruno Fernandes Kosawa da Costa; Aloisio Carlos de Pina; Armando Carlos de Pina Filho

E-mail: bkosawa@gmail.com; aloisiopina@dcc.uftj.br; armando@poli.uftj.br

RESUMO

Robds moveis séo dispositivos dotados de um sistema de locomogéo, sendo
capazes de navegar através de um determinado ambiente, possuindo um certo nivel de
autonomia para sua movimentacio, dependendo do tipo de controle aplicado, podendo
ser tele-operados, semi-autbnomos, e autbnomos. Atualmente, a grande maioria das
pesquisas busca o desenvolvimento de robds autbnomos, que realizam sua
movimentagao e a tarefa para o qual foram projetados de forma independente. Com
relagdo ao ambiente de trabalho, o mesmo pode ser interno ou externo, e ainda
estruturado (obstaculos estaticos) ou ndo-estruturado (obstaculos dindmicos), podendo
ser classificado também como terrestre, aéreo ou aquatico. Robbs para movimentagcao
terrestre podem realizar sua locomogao por meio de rodas, esteiras ou pernas.

Notadamente, sistemas que se utilizam de rodas sdo mais simples de
serem implementados, e suas aplicagdes sao variadas. Uma das aplicagdes dos robds
moveis € a exploracédo de terrenos acidentados e de risco para o ser humano. Nesse
caso, Uma caracteristica essencial de um robé autbnomo projetado para atravessar
terrenos acidentados € que ele ndo caia e se perca em buracos e encostas ingremes.
Como exemplo, um robd com essa caracteristica pode ser usado para verificar a
integridade de caminhos de dificil acesso e buscar trajetos seguros. Dessa forma, a
presente palestra tem por objetivo apresentar o projeto de um robé movel autbnomo
para realizagdo de trajetos em encostas. Esse robd deve ser provido de sistemas
necessarios ao seu funcionamento, tais como: sistema de locomocéao e de identificacao
do terreno. Para projetar o robd foram realizados estudos sobre tipos de rodas e
possiveis configuragbes. Além disso, sensores e atuadores foram especificados para
possibilitar a locomogao do robd pelos terrenos irregulares. O principal sensor utilizado
foi o de distancia ultrassénico, acoplado na parte inferior do robd, para possibilitar a
monitoracdo do solo abaixo de sua estrutura. Complementando a parte estrutural

mecanica do robd, foi feita uma implementacao de controle com Arduino, que € uma
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plataforma open source de protétipos eletrbnicos baseados em hardware e software
flexivel e de facil utilizagcdo. A plataforma Arduino foi escolhida por sua flexibilidade
tanto na programacéo quanto na compatibilidade com diversos acessorios.

Vale ressaltar que, ao contrario da maioria dos projetos de robds com
Arduino, neste projeto os sensores de proximidade ndo sao usados para evitar

obstaculos, mas para manter o robd longe das bordas, evitando que ele caia.

PALAVRAS-CHAVE: Arduino. Robds Moveis.Projeto Mecatrénico.
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PROBLEMATIZANDO O MATERIAL DIDATICO SOB
A OTICA DA FILOSOFIA DA CULTURA

Palestrante(s): Wagner de Moraes Pinheiro

E-mail wagnerdemoraespinheiro@gmail.com

RESUMO

O trabalho se divide em trés momentos, a saber, uma problematizacdo do
material didatico no Brasil dos ultimos anos, uma apresentacdo da proposta
educacional da filosofia da cultura e a defesa de um material didatico partindo desses
principios. Sob orientacdo do Prof. Dr. Marcelo Guimaréaes, a proposta deste trabalho
nao & convencer ao modelo didatico apresentado, mas sim que se amplie o debate da
filosofia cosigo, e com as outras disciplinas.

No primeiro momento, & feito uma breve problematizacdo da metodologia usada
em diferentes materiais didaticos de filosofia no Brasil, selecionando-se poucos
materiais de abordagens diferentes, que servem, portanto, para uma abordagem mais
concisa e abrangente da critica, sendo os materiais de: Maria Lucia de Arruda Aranha,
Marilena Chaui, Danilo Marcondes, Charles Feitosa e Silvio Gallo. Com esta breve
analise critica, argumenta-se que em cada método ha uma abordagem especifica que
delimita o espaco, e assim, a acao. Assim, compreende-se que em todos os materiais
ha algo o que se complementar, seja na forma ou no conteido. Um material que ndo se
comprometa totalmente com o curriculo, complementa o conteudo e a proposta da
Filosofia da Cultura, a forma.

No segundo momento, & colocada a proposta da filosofia da Cultura sobre a
educagao. Baseado na obra ‘Filosofia das Formas Simbdlicas’, conclui-se que esta
filosofia ndo impde uma visdo especifica a respeito da realidade, mas busca
compreender como cada ideia se relaciona com o todo da Cultura. Propde-se,
seguidamente, um material complementar de filosofia, tendo como ponto de partida os
principios apresentados. Sera apresentado um material que problematize questdes
filosoficas a partir de um grande questionamento, do homem e da cultura, e as
ramificacoes deste questionamento nas outras disciplinas. Os problemas apresentados
na proposta do trabalho partirdo do pensamento: mitico-religioso, linguagens, artes,

cientificos e tecnoldgico.
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Argumenta-se que este material torna mais facil a critica e didlogo com outros
campos, seja a partir da filosofia ou mesmo a partir destes mesmo campos
problematizando suas disciplinas filosoficamente. Desta forma, o material também se
propde a ser usado por professores das outras disciplinas para, renovar o valor de sua
disciplina em relagédo ao Homem e a Cultura humana. O trabalho, portanto, ndo possui
a pretensdo de ser um substituto para outros métodos, mas sim um complemento como
método alternativo a ser usado na sala de aula e para didlogo entre os professores das

diferentes disciplinas.

PALAVRAS-CHAVE: Material Didatico. Filosofia da Cultura.
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DESENVOLVIMENTO DE UM SIMULADOR DE DRONES
PARA AREAS URBANAS

Palestrante(s): Flavio Ribeiro Teixeira Neto; Aloisio Carlos de Pina
E-mail: flavio.ribeiro.3.42@gmail.com; aloisiopina@dcc.ufrj.br

RESUMO

A popularizagao dos drones aumenta a cada dia, de forma que paises como os
Estados Unidos estédo atualizando sua legislagdo para a regulamentagcdo de seu uso.
Uma das vantagens dos drones é seu baixo custo quando comparado a aeronaves
tripuladas, que sao maquinas grandes e complexas que requerem forte infraestrutura.
Outro fator que aponta os drones como mais adequados para a atuacao em areas
urbanas é a seguranga. Com um helicoptero tripulado, falhas mecéanicas ou de
pilotagem podem se tornar grandes catastrofes. As vantagens em acgdes policiais
também sdo inegaveis: drones sao usados para substituiraeronaves tripuladasem
situagcbes de combatehostis e em vigilancia, pois sao discretos e silenciosos. Essas
caracteristicas fazem com que drones sejam mais apropriados também na cobertura de
eventos, principalmente esportivos, onde o deslocamento de ar provocado por um
helicoptero tripulado poderia afetar a realizagao do evento.

Um importante passo na popularizacdo dos drones para atuacido em areas
urbanas foi dado pela Amazon, maior empresa de comércio eletrébnico do mundo, que
em 2013 testou drones para fazer entregas, a fim de melhorar sua eficiéncia e expandir
seus negocios. Diante das oportunidades que o uso de drones tem a oferecer num
futuro proximo, é essencial que sejam desenvolvidos sistemas que facilitem a
adequacao da sociedade a essa nova tecnologia.

O objetivo desta palestra € mostrar o desenvolvimento de um simulador baseado
em diagramas de Voronoi que permita que drones possam ser controlados da forma
mais eficiente e segura possivel. O diagrama de Voronoi € um dos recursos mais
usados no desenvolvimento de programas para encontrar o melhor caminho a ser
realizado por robds moveis. O caminho determinado por um diagrama de Voronoi
consiste de pontos equidistantes aos obstaculos, sendo portanto o caminho mais
seguro para evita-los. O programa desenvolvido permite que o usuario crie um mapa
urbano, posicionando livremente os obstaculos que correspondem a prédios e outras

constru¢des. Em seguida, o diagrama de Voronoi € tragado, definindo o caminho mais
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seguro no mapa. O usuario pode entdo acessar a simulagado, que consiste em guiar um
drone de um ponto a outro em uma versao tridimensional do mapa criado. O programa
calcula a diferenga entre o caminho definido pelo diagrama de Voronoi e a trajetéria
efetivamente percorrida na simulacdo, atribuindo ao controlador uma pontuagao
proporcional. Dessa forma o programa avalia a capacidade do controlador de

visualmente manter o drone na trajetéria mais segura em uma area urbana.

PALAVRAS-CHAVE: Drones.Simulacado Computacional.Diagrama de Voronoi.
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DESENVOLVIMENTO DE UM SISTEMA ONLINE DE GERENCIAMENTO
DE VAGAS DE ESTAGIO

Palestrante(s): Lucian Sturido Rodrigues; Aloisio Carlos de Pina

E-mail: luciansr@gmail.com; aloisiopina@dcc.ufrj.br

RESUMO

Um problema atual para os estudantes de nivel médio e superior é encontrar
vagas em projetos e estagios, muitas vezes necessarios para a aquisicdo de seu
diploma de curso. O sistema atual utilizado em alguns cursos da UFRJ, por exemplo, é
um tanto quanto defasado: alunos precisam procurar fisicamente anuncios espalhados
pelos corredores de seu departamento nos conhecidos "murais de oferta". O objetivo
desta palestra é apresentar o desenvolvimento de um sistema online onde professores
e empresas possam divulgar vagas disponiveis, e alunos possam facilmente encontrar
0 posicionamento que procuram, de uma forma eficiente e confiavel. Para isso, foi
implementado um algoritmo de recomendagéao, tanto para a empresa quanto para os
alunos/formandos. Um sistema de recomendacgao coleta informacdes de seus usuarios
sobre suas experiéncias com produtos ou servicos, de forma que possa recomenda-los
a outros usuarios similares no que diz respeito a determinadas caracteristicas.

O sistema criado tem como objetivo recomendar ao aluno vagas disponiveis em
empresas bem qualificadas por outros alunos com formacgao similar, e recomendar a
empresa alunos que satisfagam suas necessidades, considerando suas experiéncias
anteriores com alunos de formagao similar. Além disso, o sistema contém um
mecanismo de busca inteligente, que prioriza os resultados em que existe forte
correspondéncia entre as caracteristicas do aluno e a vaga pretendida. O sistema
utiliza as ultimas tendéncias de desenvolvimento Web, usando design patterns
reconhecidos como: MVC, MVVM, Injecdo de dependéncia, Inversdo de controle; e
tecnologias que estdo em énfase atualmente: .NET + Razor, AngularJS, BreezedS,
Javascript, jQuery, CSS3, HTML5, entre outros. No estagio atual de desenvolvimento, o
sistema esta construido com a utilizacdo de .NET, Razor View Engine, Javascript,
Query e AngulardS, além da utilizagdo de bibliotecas open-source para algumas
funcionalidades extras (animagdo de componentes, por exemplo). .NET é uma
plataforma amplamente utilizada e ja consolidada, e o Visual Studio contém

ferramentas que facilitam muito o desenvolvimento do projeto. Atualmente ja existem
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projetos open-source compativeis com a plataforma .NET e que podem ser executados
em diversos sistemas operacionais. Espera-se que o sistema possa ser amplamente
utilizado tanto em escolas técnicas quanto em universidades, de forma a agilizar o
processo de procura por vagas e fazer a conexao entre alunos e empresas, ajudando
os alunos a concluirem parte dos requisitos de seus cursos mais rapidamente e

facilitando sua inser¢gao no mercado de trabalho.

PALAVRAS-CHAVE:Estagio.Desenvolvimento Web. Sistemas de Recomendagao.
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CONVERSAS SOBRENATURAIS : LITERATURA DO MEDO

Palestrante(s): Marcia Andrade Morais Cabral; Fabiano Costa

E-mail: marciamoraisufri@gmail.com; fcoss 13@hotmail.com

RESUMO

O minicurso tem por objetivo debater alguns aspectos inerentes ao género terror,
tais como: o conceito de medo, horror e terror; as causas do medo, a construgcdo do
medo e a sua fungdo enquanto literatura; principais nomes do género, construgcao
narrativa, origem das narrativas universais do medo; literatura brasileira de terror;
lendas urbanas, mitologia do medo e assombracdes. Remontando brevemente as
narrativas de terror na literatura universal, vé-se que o interesse por narrativas que
fazem um bom uso desse sentimento ancestral vem de longa data, considerando que o

conto de terror comecgou a fazer sucesso durante a Revolugao Industrial, no século XIX.

Escritores célebres desse género criaram narrativas que questionavam a
mentalidade de sua época, em que dominava a crenga quase cega na ciéncia e no
progresso técnico.Desde entdo, os principais autores de terror souberam captar as
tensdes e os medos de sua época, produzindo textos que refletem o contexto histérico
em que vivem. Assim, mudaram os temas, os espagos e até o nivel de violéncia
tolerado. Assim, busca-se perceber como o horror pode ser produzido, artisticamente,
de uma infinidade de maneiras e as caracteristicas variam muito de época para época,
de autor para autor. Isso porque embora o medo seja universal, suas causas podem
variar muito, no tempo e no espaco. Cada sociedade tem os seus medos préprios € a
boa literatura de horror € justamente aquela que identifica esses pavores, trazendo-os
de modo realista ou alegorico, para o terreno da ficgédo. A leitura de narrativas de terror
fortalece nossas emocdes. Quem Ié obras assim convive bem com o medo e aprende a
controla-lo melhor. As narrativas de terror despertaram e ainda despertam grande
interesse do publico, ja que o terror e 0 medo, que nos deixam apavorados, 0 suspense
e 0 mistério, que prendem nossa atencéo, nos instigam e nos convidam a sair de nossa
zona de conforto da razao (FRANCA, Julio, 2012). Entende-se que cada vez mais o

terror vem conquistando o publico leitor - sdo as assombragdes povoando as palavras.
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A morte, o medo, o pavor, podem ser vistos como um mistério incompreensivel
ou como um absurdo inaceitavel que excitam e agugam nossa curiosidade, a partir da
ideia de que tudo, dentro ou fora da ficgao, faz parte de uma (ir) realidade inexoravel e,

por sua vez, fantastica.

PALAVRAS-CHAVE:

REFERENCIAS
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GRANDEZAS FiSICAS

Palestrante(s): Virgilo da Silva Andrade; Alexandre Zuccolo Barragat de Andrade

E-mail:_virgilo2015@gmail,com; alexandre@barragat,com.br

RESUMO

A Palestra de 2:00 horas sera sobre grandezas fisicas da mecéanica, com énfase
para engenharia civil e mecanica. Serdo definidas e diferenciadas grandezas fisicas,
dimensdes e unidades. Para cada grandeza serdo abordados: (1) Nomes das
Grandezas. (2) Classificacdo. (3) Descricdo.(4) Exemplos diferentes da mesma
grandeza. (5) Férmulas Matematicas. (6).Analise dimensional. (7) Equagdes Gerais das
Grandezas Fisicas. (8) Classificacao, descricdo e dados histéricos das grandezas
fisicas: (a) grandezas vetoriais e escalares; (b) grandezas geométricas: comprimento,
angulo, curvatura, area, volume, momento de inércia de figura plana; (c)
deslocamentos: translacéo, rotacdo e deformagao; (d)tempos: intervalo de tempo e
frequéncia; (e) grandezas cinematicas: velocidades e aceleracgdes; (f) massas: massa,
massa especifica, concentracdo, momento de inércia; (g) acdes externas: carga, forca
e momento; (h) agdes internas: pressdo, tensao e solicitagdo; (i) médulos, coeficientes
e constantes; (j) trabalho e energia: trabalho, energia e poténcia. Para finalizar: (9)
Relacbes entre grandezas; (a) homogéneas; (b) iguais; (c) inversas; (d)

correspondentes; (e) analogas.

PALAVRAS-CHAVE: Grandezas. Analise Dimensional. Resisténcia dos Materiais.

REFERENCIAS
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PROJETOS COMPLEXOS
CASES INOVADORES DE SUCESSO

Palestrante: Henrique Klier

E-mail: henrigueklier@to-brasil.com

RESUMO

Para obterem sucesso, cada vez mais as empresas de hoje necessitam do apoio
tecnoldgico para o os seus processos de negdécio. Nao somente para o controle de
enormes quantidades de informagdes que sao geradas nos dias de hoje, as quais séo
esquecidas, perdidas ou manipuladas quase sempre de forma incorreta, mas também
para maximizar a geracao de valor agregado ao negocio. O apoio tecnolégico permite
“Tomadas de Decisdo” mais corretas, e de forma mais agil, baseando-se também no
histérico das informacdes das empresas.

Outro ponto importante € a grande necessidade de integragcdo entre os
processos dessas empresas e a tecnologia esta ai para isso, apoiando desde a
operacgao até a geragao de indicadores estratégicos, primordiais para as tomadas de
decisdo dos seus executivos.

Apresentaremos alguns cases que envolvem todo o processo de uma empresa,
desde a operacgéo até dashboards utilizados por executivos, totalmente integrados pela
tecnologia. Venha conferir o que as empresas realmente necessitam para tomar

decisdes corretamente e como a tecnologia pode ajuda-las neste processo.

PALAVRAS-CHAVE:

REFERENCIAS
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ANALISE DE REDES SOCIAIS: O QUE E? PARA QUE SERVE?

Palestrante: Jonice Oliveira

E-mail: jonice@dcc.ufrj.br

RESUMO

A analise de redes sociais € uma area de pesquisa antiga e multidisciplinar, mas
recentemente ganhou um maior destaque pela popularizagdo das midias sociais e
aplicagdes Web. Todos os dias uma imensa quantidade de conteudo é compartilhada
nesses sistemas e disseminada através de interagbes sociais. Neste cenario, varias
iniciativas tém surgido — para o entendimento de formagéo de elos, modelagem da
disseminacdo da informacéo, identificacdo de padrées de comportamento e previsao
de tendéncias - no sentido de entender como uma pessoa pode afetar (e ser afetado)
por um grupo. Esta palestra apresenta pesquisas recentes na area, bem como os

desafios para os profissionais de Computacao.

PALAVRAS-CHAVE:Redes Sociais.Mineragao de Dados.
Grafos.Computagao.Marketing.Seguranga.Saude.

REFERENCIAS
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AUTORIA DE DOCUMENTOS MULTIMIDIA PARA TV DIGITAL

Palestrante: Débora Christina Muchaluat Saade

E-mail debora@midiacom.uff.br

RESUMO

Documentos multimidia estdo cada vez mais presentes em nosso cotidiano.
Informagdes em video, audio, imagens e animagdes permitem transmitir determinado
conteudo de forma dindmica e atrair a atengao do usuario alvo. Com os sistemas de TV
digital, além do conteudo principal de video e audio, uma emissora pode transmitir
aplicagdes interativas, oferecendo servigos diversos ao telespectador. Essas
aplicacbes sdo compostas de objetos multimidia sincronizados temporal e
espacialmente e podem ser representadas como documentos multimidia através de
uma linguagem de autoria declarativa.

No caso do Sistema Brasileiro de TV Digital (SBTVD), a linguagem padrao para
especificagdo de aplicagcbes declarativas € a linguagem NCL (Nested Context
Language), baseada em XML. NCL utiliza um modelo de sincronizagdo baseado em
eventos e oferece bastante expressividade para autoria multimidia. Por outro lado, seu
uso por quem nao conhece tanto a linguagem nao é trivial. Com o objetivo de facilitar a
autoria de documentos multimidia em NCL, diversos esforcos vém sendo realizados
pela comunidade académica com o objetivo de oferecer novas facilidades para a
linguagem, ferramentas de autoria grafica e de validagdo de documentos.

Um exemplo é a proposta de templates de composicao, que especificam de
maneira genérica a estrutura de sincronizacédo espaco-temporal de um documento sem
determinar qual o conteudo multimidia a ser utilizado. Um mesmo template pode ser
reusado em diferentes documentos com conteudo distinto. O autor que usa um
template nao precisa conhecer como as relagées de sincronizagdo multimidia foram
especificadas, o que facilita bastante a autoria. Outra facilidade para autoria multimidia
€ a oferta de editores graficos, que abstraem os detalhes especificos de uma
linguagem de autoria através de sua interface grafica. Nesse caso, dependendo das
funcionalidades e nivel de abstragao oferecidos pelo editor, o autor pode nao precisar
de nenhum conhecimento sobre a linguagem de autoria declarativa em XML. Seja

considerando a autoria grafica ou a autoria textual, uma ferramenta de validacao é
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fundamental para verificar se a especificagdo de um documento multimidia segue
realmente o desejo do autor. Tais ferramentas podem ser baseadas em modelos
formais, que representam o documento multimidia e testam propriedades gerais ou
especificas para verificar sua corretude. Esta palestra dara uma visao geral sobre
autoria multimidia para o SBTVD e apresentara pesquisas que vém sendo
desenvolvidas na area no Laboratério MidiaCom da Universidade Federal Fluminense
(UFF).

PALAVRAS-CHAVE:

REFERENCIAS
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COMO FUNCIONAM AS MAQUINAS DE BUSCA?

Palestrante: Vanessa Braganholo
E-mail: vanessa@ic.uff.br

RESUMO

Nos dias atuais, a internet tornou-se fonte fundamental de pesquisas para os
mais diversos fins. Quem foi Alan Turing? Qual é a lingua falada na Bélgica? Qual o
endereco do restaurante ABC? Sera que o hotel X é bom? E possivel encontrar
respostas para cada uma dessas perguntas em fragdes de segundos, algo que
antigamente demandava necessariamente uma ida a biblioteca (no caso das duas
primeiras perguntas), uma consulta ao catalogo telefénico (no caso da terceira
pergunta), ou consulta a amigos e conhecidos que ja estiveram no hotel X (no caso da
quarta pergunta). Se nenhum amigo ou conhecido tivesse ido ao hotel X, a pergunta
ficaria sem resposta. Mas, diante do volume de dados que a internet possui hoje em
dia, como € possivel responder tantas perguntas em tdo pouco tempo? O foco dessa
palestra esta em explicar como funcionam nas maquinas de busca na internet. A

palestra cobre desde a captura e indexagao dos dados, até a fase de consulta.

PALAVRAS-CHAVE: Internet. Busca na Internet.

REFERENCIAS
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COMPETIGOES COMO INSTRUMENTO DE ENSINO EM INFORMATICA

Palestrante: Jodo Roberto de Toledo Quadros

E-mail: jguadros80@gmail.com

RESUMO

Os alunos que comecam seu aprendizado em cursos de informatica se deparam
com disciplinas que eles consideram hostis, por exigirem dos mesmos atitudes e
motivagdes que lhes sdo “estranhas”. As disciplinas que envolvem programacgéo,
algoritmos e afins, exigem concentragao, raciocinio l6gico e outras caracteristicas que
parecem muito dificeis de serem atingidas. Por conta disso, € comum os alunos dessas
disciplinas as acharem complicadas, reduzindo a vontade de dedicar, sendo que elas
Ihes parecem sem um sentido pratico. Os alunos entram nos cursos de informatica
achando que ja primeiros anos irdo participar da confecgdo de sistemas complexos,
como jogos eletrdnicos, ou sistemas de alta disponibilidade, e por isso consideram a
etapa de inicio do aprendizado de programacao e algoritmos desnecessaria e algo que
Ihes atrasa o objetivo final. Essa atitude, hoje em dia, ocorre mais frequentemente,
diante de um quadro onde a velocidade de acesso a informacao apresenta a falsa
sensacao de imediatismo no aprendizado.

Assim sendo, foi observado que, paralelamente ao ensino dos conceitos basicos
de programacgao, é importante apresentar ao aluno uma perspectiva pratica, sendo que
essa perspectiva é fazer com que eles se envolvam em eventos de competicdo onde o
alvo seja apresentar os melhores programas ou os que rodam mais rapido. Isso os leva
a um ambiente onde, primeiro, o aprendizado de algoritmos e programacgao é visto
como algo pratico, sem que seja necessario leva-los a programacédo de sistemas
completos e complexos, segundo, € um estimulo pratico para verificagdo de
aprendizado, muito mais excitante que provas ou testes, uma vez que ha um
componente ludico envolvido: o prémio de participacao; terceiro, reduz as expectativas
imediatistas e ajudam o aluno ver que o ensino é feito de passos a serem cumpridos,
pois eles observam que os conceitos basicos sdo tdo importantes que existem
competicbes nacionais, patrocinadas por 6rgdo de respeito, que as consideram
importantes, logo, dever o ser. O CEFET/RJ participa dessas competicbes desde 2007

e observam-se, atualmente, os alunos ja focando, antes de entrarem nas disciplinas
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basicas, o participar dessas competicdbes como alvo de suas vidas académicas,
qualquer que seja o nivel (médio ou graduagéao). Um bom aspecto dessas competi¢cdes
€ que elas focam a participacdo, mais do que a competicdo. Nelas se estabelece um
alvo e os que atingem ganham sua medalha, mas o que nao atingem ganham o prémio

por terem tido o espirito cientifico de procurarem atingi-lo.

PALAVRAS-CHAVE: Educagao. Competi¢gdes de Programacéo. Ensino.
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COMPUTAGAO EM NUVEM PARA CIENCIA: RESULTADOS E
OPORTUNIDADES DE PESQUISA

Palestrante: Daniel de Oliveira

E-mail: danielcmo@ic.uff.br

RESUMO

Nessa palestra, abordamos como fundamentos de bancos de dados podem ser
usados no processamento de dados cientificos em sintonia com os Sistemas de
Geréncia de Workflows Cientificos (SGWfC) em nuvens de computadores.
Consideramos que essa combinacdo esta no caminho critico do apoio ao
desenvolvimento de ciéncia em larga escala em nuvens computacionais. Mostraremos
um panorama do estado da arte no uso da computagdo em nuvem para apoiar o
desenvolvimento da ciéncia computacional. Apresentaremos as solucdes principais
nesse apoio em nuvens, destacando suas contribuicbes tanto em inovacdo de
algoritmos e estratégias como de infraestrutura. Discutiremos as oportunidades de
pesquisas em bancos de dados no contexto de nuvens computacionais quanto a
geréncia de dados e processos cientificos, aos aspectos de distribuicdo de dados e
atividades dos workflows, ao acompanhamento da execug¢ao de longa duragcéo por

parte do cientista e a geréncia de dados de proveniéncia.
PALAVRAS-CHAVE: Computagcao em Nuvem.Banco de Dados.Workflows Cientificos.

REFERENCIAS
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CRIPTOGRAFIA: SEGURANGCA DA INFORMAGAO BASEADA
EM MATEMATICA ELEMENTAR

Palestrante: Raphael Carlos Santos Machado

E-mail: machado.work@gmail.com

RESUMO

Criptografia refere-se a um conjunto de técnicas que se destinam a Seguranca
da Informacédo. Algoritmos criptograficos estdo na base de protocolos que tornam
possiveis, por exemplo, garantir a integridade e a confidencialidade de informagdes em
transito. A importancia da criptografia para garantir a seguranca de transacbes
eletrébnicas € um fato conhecido, o que nem todo mundo sabe é que boa parte da
criptografia atualmente em uso €& construida sobre uma Matematica bastante
elementar, utilizando-se essencialmente de operagdes tdo basicas quanto multiplicacdo
e exponenciagdo. Nesta palestra, apresentaremos alguns dos mecanismos utilizados
na construgédo de algoritmos criptograficos e daremos um pouco de intuicdo a respeito
do porqué de estes algoritmos funcionarem.

PALAVRAS-CHAVE: Criptografia.Seguranca da Informagdo.  Complexidade
Computacional.

REFERENCIAS
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DESIGN E COMPUTAGAO EM VISUALIZAGCAO DE DADOS

Palestrante: Claudio Esperanga

E-mail: esperanc@cos.ufr.br

RESUMO

Abordaremos o processo de confeccao de software para visualizacido de dados
dos pontos-de-vista complementares do designer e do programador. Mostraremos as
caracteristicas multidisciplinares deste tipo de atividade, discutindo as etapas
envolvidas, as ferramentas comumente utilizadas, e dificuldades técnicas e conceituais
dentre outros aspectos. llustraremos essas ideias com o relato de um projeto real para
producao de software para visualizagdo online de dados de energia conduzido por uma

equipe composta de 3 designers e 2 programadores.
PALAVRAS-CHAVE: Visualizagao de Dados. Computagao Grafica. Banco de Dados.

REFERENCIAS
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JOVENS E TECNOLOGIAS NA ATUALIDADE. NOVAS FORMAS
DE APRENDIZAGEM E DESAFIOS PARA A ESCOLA

Palestrante: Eloiza da Silva Gomes de Oliveira Telefone: Caio Abitbol Carvalho;
Fabiana Triani Barbosa da Silva; Raphael Silberman Dereczynski

E-mail: eloizagomes@hotmail.com; caioacarvalho@hotmail.com; trianifabiana@gmail.com;raphaeldere@hotmail.com

RESUMO

Esta comunicacao faz parte do projeto “Educacgéo continuada docente com apoio
da Tecnologia de Informacdao e Comunicacédo”, desenvolvida com adolescentes e
jovens. A TIC cada vez se moderniza e expande, vivemos uma sociedade repleta de
informacao onde as pessoas acessam de forma imediata, em tempo real, fatos, dados
e situagcdes que acontecem no mundo todo. Isto fez com que se intensificasse o uso da
internet, principalmente através de dispositivos méveis, e das redes sociais digitais.
Para verificar o impacto desse “fenbmeno” e as implicacbes do mesmo no ensino € na
aprendizagem dos adolescentes e jovens, desenvolvemos esta etapa da pesquisa

Aplicamos um questionario a 125 pessoas, de 11 a 19 anos, através do “Survey
Monkey” software e ferramenta gratuita de elaboragdo e aplicagdo de questionarios
online. O instrumento era composto por trés campos: o primeiro buscava informacdes
mais gerais; no segundo apresentamos uma lista de assercdes sobre a internet e
solicitamos: “Avalie as afirmativas pontuando 1 como menos relevante e 5 como mais
relevante”; e o terceiro campo era composto por perguntas abertas. Além da
unanimidade quanto ao acesso a internet todos os dias (a média de acesso foi de 22,5
horas por semana), 114 dos respondentes ao questionario afirmaram utilizar redes
sociais. Ao verificar as asser¢gdes mais valoradas como muito relevantes na segunda
parte do instrumento, trés obtiveram relevo:

A internet € um espaco para se comunicar com as pessoas; permite saber o que
esta acontecendo; e serve para fazer trabalhos da escola. As justificativas para a
utiizagdo da virtualidade enfatizaram rapidez, praticidade, agilidade, objetividade,
prazer, sucesso. Sabemos, no entanto, que as instituicbes educacionais ainda nao
assumiram a TIC como ferramenta pedagodgica, incorporada a pratica cotidiana. Em
contrapartida, as redes sociais e a internet sdo algo do cotidiano para os jovens e a

utilizagdo destas torna o conhecimento mais acessivel e de mais facil compreenséo,
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facilita a interagdo e as praticas cooperativas e colaborativas de ensino e de

aprendizagem. Esperamos que este momento nao tarde...

PALAVRAS-CHAVE: Redes Sociais. Nativos Digitais. Tecnologias de

Informagédo e Comunicagéo.
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FUTURO DOS VIDEOGAMES

Palestrante: Esteban Walter Gonzalez Clua

E-mail: esteban@ic.uff.br

RESUMO
Esta palestra ira apresentar diversas pesquisas feitas por empresas e pela
academia, mostrando quais sao as possiveis tendéncias para um futuro ndo muito

distante, mas também nao muito proximo, na area de video-games.

PALAVRAS-CHAVE: Jogos Digitais. Simulagéo. Visualizagéo.
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442

PESQUISA EM BIG DATA ORIENTADA A HIPOTESES

Palestrante: Fabio Porto (LNCC)
Email: fporto@Incc.br

RESUMO

O grande desafio atual em computagdo encontra-se em extrair o conhecimento
escondido em grandes volumes de dados. O chamado fenédmeno Big Data coloca
novos e importantes desafios para area de Bancos de Dados. Nesta palestra, vamos
apresentar a abordagem sendo adotada no laboratério DEXL do LNCC, baseada na
representacdo de hipoteses como dados, e discutir sua implicagdo no processo

analitico Big Data.
PALAVRAS-CHAVE: Desafios em Computagdo. Bancos de Dados.

REFERENCIAS
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PROJETOS INOVADORES, IDEIAS REVOLUCIONARIAS

Palestrante: Eduardo Ogasawara

E-mail: eogasawara@gmail.com

RESUMO

Cada vez mais vivemos em uma sociedade na qual ndo basta ser apenas
talentoso ou dedicado. Hoje em dia hd uma necessidade de se empreender ideias,
produtos e processos inovadores e expd-los em tempo adequado. Ser empreendedor,
entao, consiste no desafio constante de associar dedicagao e talento com criatividade.

Quando essa associagdo vem em conjunto com uma ideia revolucionaria, ha
uma grande chance de se criar produtos e empresas mundialmente conhecidas. ldeias
inovadoras e revolucionarias, ndo precisam ser, necessariamente, complexas. Ao
contrario, algumas chegam a ser bem simples. O que as fazem chegar no patamar de
inovagao, entretanto, é ter valor agregado. Nao ha unica férmula para se alcancar tais
resultados, mas certamente passa por fazer uma reflexdo sobre como as coisas
funcionam no mundo e identificar os principais problemas a serem abordados. Esse
trabalho tem por objetivo apresentar alguns exemplos de produtos com valor agregado,
formas de se alcancar ideias inovadoras e temas de projetos de valor agregado

trabalhados na Escola de Informatica & Computacado do CEFET/RJ.
PALAVRAS-CHAVE:

REFERENCIAS
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SURFANDO NOS TSUNAMIS DO E-UNIVERSO

Palestrante: Ricardo L. C. Ogando
E-mail: ogando@on.br

RESUMO

Com o objetivo de desvendar os mistérios do universo, o Dark Energy Survey
(DES, Flaugher et al. 2015) comegou a operar em 2012 uma fabulosa camera de 500
Megapixels instalada no telescopio Blanco de 4m em Cerro Tololo, Chile. Ela chega a
produzir cerca de 300 GB de imagens por noite, operando 100 noites por ano durante 5
anos. Em 2020, o Large Synoptic Survey Telescope (LSST, Ivezic et al. 2008) comega
a operar uma camera de quase 4 Gigapixels. Por conta da optica de seu telescopio
(tamanho do espelho e campo observado) vai cobrir o céu inteiro a cada 3 noites,
produzindo cerca de 45 TB de dados s6 nesse periodo. Com esse fluxo de imagens, é
possivel construir um “filme” em alta definigdo do céu. Quase tudo que se move ou
pisca no céu sera detectado.

Estima-se que milhdes de eventos sejam notificados por noite, sejam eles
asterdides viajando pelo Sistema Solar ou explosdes estelares como Supernovas. Para
se lidar com esse gigantesco volume de dados € necessario criar novas maneiras de
trabalhar.

Apresentamos o trabalho sendo desenvolvido no Laboratério Interstitucional de
e-Astronomia (LIneA) onde construimos ferramentas para analise e processamento de
dados do DES (da Costa et al. 2015). O processo comega ja na montanha, onde uma
ferramenta (Quick Reduce) processa em tempo real as imagens mantendo um histérico
das estatisticas do sitio. As imagens sdo transferidas para o NCSA nos EUA,
processadas, e seus catalogos de fontes sao enviados para o LIneA onde séao
validados, adicionados parametros e ingeridos em um portal cientifico que permite a
usuarios se conectarem através de ferramentas de Observatoério Virtual (VO), validar
esses catalogos de detecgcdes em uma ferramenta de visualizagdo interativa de
imagens (Tile Viewer), e conectar a workflows cientificos paralelizados. Todo esse
desenvolvimento, util por si sé para o DES, também serve de ponte para o projeto
LSST, do qual espera-se o Brasil estard em breve participando, tendo em vista seu

grande impacto na astronomia moderna.
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PALAVRAS-CHAVE: Astronomia. Gerenciamento de Dados.

REFERENCIAS
DA COSTA et al. Analyzing large data sets: The Science Portal solution, em

preparagao. Flaugher, B et al. The Dark Energy Camera. ArXiv, EUA, arXiv150402900
http://arxiv.org/abs/1504.02900.

IVEZIC, Z, et al. LSST: from Science Drivers to Reference Design and Anticipated
Data Products.ArXiv, EUA, arXiv0805.2366I http://arxiv.org/abs/0805.2366.



446

UMA BREVE HISTORIA DA COMPUTAGAO:
O COMPUTADOR COMO FOCO

Palestrante: Jayme Luiz Szwarcfiter

E-mail: Jayme@nce.ufrj.br

RESUMO

Serdao apresentados fatos histéricos, em ordem cronoldgica, relacionados a
computacao, desde a pré-histéria, até os dias atuais. A apresentacédo tera como foco
central, o personagem principal da computacdo: o computador. Apesar de
o computador consistir tho somente em "uma maquina de fazer contas rapidamente”, o
seu advento, e mesmo antes dele, mobilizou e continua mobilizando pessoas e nacgdes.
Em particular, serdo enfatizados dados particulares da histéria do computador no
Brasil. A apresentagao sera ilustrada com fatos, fotos e materiais. Finalmente, sera
realizada também uma tentativa de previsdio do  desenvolvimento

futuro da computacao, nos préximos anos.

PALAVRAS-CHAVE:

REFERENCIAS
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UMA BREVE INTRODUGAO SOBRE APLICAGOES DE GRAFOS

Palestrante: Fabio Protti

E-mail: fabio@ic.uff.br

RESUMO

Nesta palestra introdutéria vamos inicialmente apresentar conceitos basicos de
Teoria dos Grafos. A seguir, vamos apresentar diversos problemas nas éareas de
Jogos, Engenharia, Logistica, Otimizacéo, etc., e veremos como tais problemas podem
ser resolvidos utilizando modelagens em grafos, reduzindo-os a problemas envolvendo
grafos Eulerianos, emparelhados, conectividade, coloragdo, planaridade, entre outros
tépicos.

PALAVRAS-CHAVE: Grafos. Algoritmos. Otimizagao.
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INTRODUGAO AOS SISTEMAS DE CONTROLE
DE VERSAO DISTRIBUIDOS

Palestrante: Leonardo Murta

E-mail leomurta@ic.uff.br

RESUMO

Os sistemas de controle de versdo, apesar de amplamente adotados em
projetos de desenvolvimento de software, ainda s&o pouco compreendidos e usados de
forma superficial por muitos. Nesse minicurso veremos aspectos tedricos e praticos
desses sistemas. Iniciaremos com uma discussao sobre os tipos existentes de verséo e
as situacdes onde cada tipo de verséo € aplicavel. Em seguida, veremos um pouco da
historia de sistemas de controle de versdo e estudaremos os mecanismos usados por
esses sistemas. Nesse momento, sera possivel diferenciar os sistemas centralizados,
como CVS e Subversion, dos sistemas distribuidos, como Mercurial e Git. A partir dai,
discutiremos diferentes cenarios onde sistemas de controle de versdes distribuidos
podem ser aplicados e exemplificaremos essas aplicacbdes utilizando o sistema Git.
Finalizaremos o minicurso apresentando algumas ferramentas auxiliares ao uso do Git,

como Github e SourceTree.

PALAVRAS-CHAVE: Controle de Versdes.Desenvolvimento Distribuido.Evolugao de

Software.
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RELIGIOES DE MATRIZ-AFRICANA: RESISTENCIA E FE

Palestrante: Genilson Leite

E-mail. Genilson.leite@hotmail.com

RESUMO

A atividade em questdo visa tratar da importancia das religides de matriz-
africana no contexto politico, social e cultural do Rio de Janeiro e do Brasil
contemporaneos. Em decorréncia do recrudescimento dos atentados as crengas ao
povo de santo e suas praticas, ha necessidade urgente de se discutir essas e outras
questdes no universo escolar a fim de desconstruir preconceitos e buscar entendimento

das praticas de grupos historicamente invisibilizados em nossa sociedade.

PALAVRAS-CHAVE:Religides de Matriz-Afro.Memodria.Resisténcia.
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AS CONCEPCOES DE EDUCAGAO AMBIENTAL DOS DISCENTES
DOS CURSOS TECNICOS EM AUTOMOBILISTICA, EDIFICAGOES,
METEOROLOGIA E INFORMATICA DO CEFET-RJ

Palestrantes: Marcos Gabriel Vieira de Lucena; Mayson Matheus Leocadio da Silva; Jorge Luiz Silva de Lemos

E-mail: jlemosbio@hotmail.com

RESUMO

No Brasil, as questdbes ambientais conquistaram espaco na educacado
profissional, cabendo a inser¢édo da educagdo ambiental (EA) na formagao técnica,
formando os futuros profissionais, para uma conduta critica face as crises socio
ambientais e para uma cidadania ambiental (LEMOS,2009). Na EA, o conceito de meio
ambiente busca ultrapassar a ideia de ambiente natural, fugindo da visdo naturalista
somente, apenas interligado a apologia do verde ou a preservacao da fauna e flora,
uma vez que o conhecimento de meio passa fundamentalmente pela busca cotidiana
pelo bem estar social, o qual inclui saude, cultura, trabalho, lazer, educagao; enfim, um
conjunto amplo de bens e politicas que definem nao apenas um minimo de
subsisténcia, mas, sobretudo, melhores niveis de qualidade de vida (COSTA, 1999).
Nesse cenario, foi realizada no CEFET_RJ, um a pesquisa descritiva, com abordagem
qualitativa.

Como instrumentos de coleta de dados, foram adotados questionarios,
aplicados ao discentes dos cursos técnicos de Automobilistica, Edificagdes, Informatica
e Meteorologia. Os objetivos centraram em analisar, em um contexto multirreferencial,
a concepcao de Educacdo Ambiental dos alunos do curso técnico em Automobilistica
de primeiro e sexto periodos do ano de 2008 e egressos de 2003-2008, verificar se
alunos dos cursos técnicos de Edificagbes, Meteorologia e Informatica de 2013
compartilham das mesmas concep¢oes dos alunos de Automobilistica. Os resultados
apontaram, a partir dos dados dos alunos que a concepc¢ao de Educacdo Ambiental
nao é atualizada, voltando-se ainda para uma visdo naturalista. A presente pesquisa
nos releva que apesar de um intervalo de cinco anos, de uma forma geral, as
concepcdes dos alunos dos diversos cursos técnicos nado sofreram evolugdo. Nesse
sentido, nota-se que a universidade, como instituicdo social, deve buscar a discussao

de temas socioambientais que tende a promover valores socioambientais a luz de uma
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concepgao complexa (MORALES, 2012). Para tanto, pensar a formagdo ambiental
nesses cursos profissionais, sdo de grande importancia, e, em vista de tal prioridade, é
necessaria a busca de formas e mecanismos que possibilitem essa insercao da EA nos
cursos técnicos, de forma que vao muito além das disciplinas, mas que perpassem 0s
projetos de ensino, de extensao e de pesquisa. Portanto, faz necessario a inser¢ao da
EA na formacao profissional técnica de Automobilistica, Edificagdes, Informatica e
Meteorologia frente a construg¢do de uma cidadania com criticidade, baseada em EA

com aporte tedrico em Loureiro (2004) e Layrargues(1999).

PALAVRAS-CHAVE: Educacao Ambiental; Educacéao Profissional e Curriculo
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DESENVOLVIMENTO TECNOLOGICO

Algin dos Santos David; Matheus da Cunha; Augusto Guimaraes; Bruno Resende Alves

E-mail algrindos@gmail.com; augustogrlima@gmail.com; merlinalves123@hotmaill.com

RESUMO

O tema geral proposto a nos foi energia. A partir disso decidimos focar no
seguinte subtema: “o desenvolvimento tecnoldgico”. Partindo desse subtema,
trabalhamos durante determinado periodo, baseando-nos em contextos, envolvidos
com o que nos foi ensinado em sala, e com o que adquirimos de determinadas fontes
de informagao.

Nosso projeto, sobre o desenvolvimento tecnolégico, visa organizar,
compreender e demonstrar os contextos nos quais a tecnologia e seu desenvolvimento
atuam e afetam, tais como nas sociedades medievais e modernas, nas questbes de
impactos ambientais e em inUmeras outras.

Seguem-se trés topicos, nos quais estdo contidos os focos principais do

projeto proposto por nos:

. Evolucao da tecnologia
o Impactos sociais e politicos
o Impactos ambientais.

O foco de extrema importancia em nosso trabalho € o que demonstra o tema
“tecnologia e desenvolvimento”, a partir de outro ponto de vista, que é o contexto
existente da tecnologia. Outro ponto importante do nosso projeto foi a ideia de
tecnologia e ciéncia, na qual pudemos chegar a um determinado consenso, sobre
ambos os conceitos.

Tentamos de algumas formas, nossa pesquisa e descricdo, demonstrar
inumeros pontos de vista (ndo todos, obviamente, mas o maximo possivel) sobre o
desenvolvimento tecnoldgico, para isso contamos com uma serie de muitas entrevistas,
nas quais obtemos variadas e surpreendentes opinides, que serdo apresentadas de
forma clara, em uma serie de graficas (graficos de setor), que serdo (se formos
classificados para apresentagao) apresentados no dia determinado da EXPOTEC, em
uma apresentacdo (aonde os integrantes explicarao de demonstrardo) de slides, onde

serao dispostas as informagdes da pesquisa e os graficos de opinides . Além desta
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parte tedrica, nossa apresentagao tera também um projeto mecanico, que sera uma
maquina a vapor, que tem o intuito de demonstrar uma pequena parte da “evolug¢ao”
histérica da tecnologia.

Focamos nosso tema no contexto das ciéncias tidas como humanas, pois,
apesar de sermos da area técnica, que pelo senso comum, trabalha apenas com
ciéncias todas como exatas, determinamos que, tdo importante quando as ultimas
ditas, sdo as primeiras, afinal, o que esta mais presente em nossa vida do que a
sociedade, ja que nos fazemos parte dela.

Para finalizar digo-vos que nosso projeto integrador diferencia-se dos
demais, pois, apesar de ter apenas um projeto mecanico (dos quais a exposi¢cao, sem
duvida tera inumeros), ele contém um diferencial que é ter como ideia principal, ndo a
tecnologia em si, mas sim, seus efeitos perante a determinado contexto historico e

social.

PALAVRAS-CHAVEL: Tecnologia. Marxismo. Positivismo.
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ESTRUTURAS TUBULARES
UMA NOVA CONCEPGAO PARA A ENGENHARIA ESTRUTURAL

Palestrantes: Luciano Rodrigues Ornelas de Lima

E-mail. lucianolima@uerj.br

RESUMO

As estruturas em aco sdo uma alternativa bastante utilizada no mercado da
construgao civil devido as suas inumeras vantagens tais como: possibilidade de pré-
fabricacao, facil transporte, montagem rapida e simples, resisténcia elevada e peso
reduzido. As possibilidades de aplicacdo do ago em estruturas sdo inumeras e
permitem vantagens diversas em suas diferentes formas de utilizagcdo. Uma destas
formas sao os perfis tubulares que tém tido um crescimento, ao longo dos ultimos anos,
em sua aplicacdo como elementos estruturais de solugdes de engenharia devido as
excelentes propriedades mecéanicas. Os perfis tubulares sdo encontrados com maior
facilidade em trés formas de segbes, sdo elas: a retangular (RHS — Retangular Hollow
Section), a quadrada (SHS — Square Hollow Section) e a circular (CHS — Circular
Hollow Section), porém ja comegam estudos para a quarta segédo, a eliptica (EHS —
Elliptical Hollow Section que propiciam a confeccao de estrutura leves, econémicas, de
facil execugao e com excelentes vantagens arquitetdnicas e visuais. Em paises como
a Holanda, Alemanha, Inglaterra e o Canada, o uso de perfis tubulares em estruturas é
bem difundido e contam com uma producéo industrial continua com alto grau de
desenvolvimento tecnolégico. No Brasil o mercado de estruturas tubulares comecgou a
se alterar em razao da oferta de perfis tubulares estruturais pela Vallourec &
Mannesmann do Brasil, V&M (2002), atual Vallourec (2013) e pela TUPER S.A. (2010).

Ainda no ambito de normas de dimensionamento e verificacdo de ligagdes entre
perfis tubulares, pode-se citar o EC3 1-8 [1] que também aborda este tema com
equacoes baseadas nos manuais da primeira versdo do CIDECT [2]. Recentemente
foram publicadas a Norma Brasileira de Perfis Tubulares (ABNT NBR 16239:2013 [3] —
Static design procedure for welded hollow-section joints — Recommendations que se
baseia nas equagbes da segunda versao do CIDECT [5]. Diante da novidade
tecnoldgica, impde-se a necessidade de divulgagao e implementagdo do uso desse tipo
de perfil para fins estruturais, além de uma ampliacdo do numero de trabalho de

pesquisa para melhor compreensao de seu comportamento estrutural. Desta forma,
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esta palestra tem como objetivo apresentar os recentes avangos no que tange a
utilizagado de estruturas tubulares e, principalmente, o dimensionamento de ligagdes

entre perfis tubulares.

PALAVRAS-CHAVES: Engenharia Estrutural. Engenharia Civil. Estruturas Tubulares.
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ENSINO MEDIO INTEGRADO: CURRICULO E AS DEMANDAS DO
MERCADO DE TRABALHO

Palestrante(s) Claudia Maia Vasconcelos Lopes; José Claudio Guimar&es Teixeira; Ricardo Luiz Paes de S&; Giovanna Vecchiati

E-mail. clmiopes@uol.com.br; jocla teixeira@hotmail.com; ricsa@petrobras.com.br;giovanas@odebrecht.com

RESUMO

No ano de 2013 o CEFET/RJ, unidade Maracana, foi palco de mudangas em sua
organizagao curricular. Os cursos passaram a ser ofertados na modalidade de ensino
medio integrado ao técnico, ndo mais contemplando a proposta anterior de
concomitancia, que dentre outras desvantagens, submete o discente a permanecer na
instituicdo por cerca de onze horas diarias, para cumprir a carga horaria exigida. Vale
ressaltar que o sistema atual oferece uma estrutura curricular disciplinar,a que, a priori,
parece dificultar o didlogo entre os saberes e distdncia gradativamente o discente das
demandas do mundo globalizado, até mesmo da realidade do mercado de trabalho.

A presente mesa seria um passo para que novas discussdes sejam inauguradas
dentro desse contexto educacional. Pretende-se debater sobre os curriculos dos
diversos cursos técnicos ofertados pelo CEFET/RJ e suas consonancias e
dissonancias com as demandas do mercado de trabalho. Para tal objetivo, o DEMET
sera convidado a dialogar com empresas no viés dos curriculos em pauta e até que
ponto os mesmos estdo emsintonia com o mercado de trabalho.

O segundo objetivo é convidar os colegiados que compde o curso médio técnico
integrado a reflexdo sobre o profissional técnico que atualmente é formado para o
mercado e o profissional que o mercado espera que seja formado. Acredita-se que
este dialogo com as empresas pode nos ajudar a buscar a exceléncia na formagéao

profissional, que € um de nossos objetivos, além da formagado humana integral.

PALAVRAS-CHAVES: Curriculo Profissional.Mercado de Trabalho. Exceléncia na
Formacao Profissional.
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REFLEXOES SOBRE A PRODUGAO DE MATERIAL DIDATICO PARA O
ENSINO DA FILOSOFIA
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RESUMO

Para a Semana de Extensao 2014, a Coordenacéao de Filosofia apresentara uma
mesa-redonda intitulada: “Reflexdes sobre a Producao de Material Didatico para o
Ensino da Filosofia” O objetivo do evento é discutir a situagcédo atual da produgao de
material didatico para o ensino da Filosofia. Em primeiro lugar, faremos uma avaliagéo
do livro didatico, especialmente por ser este quase que exclusivamente o unico material
didatico disponivel para os professores do ensino médio. Aproveitaremos para fazer
uma anadlise de outros materiais didaticos utilizados com frequéncia, especialmente
videos e filmes. Em seguida, discutiremos a possibilidade de existir uma didatica
especial em Filosofia, cuja finalidade seria estruturar ndo s6 o ensino mas também a
producao de material didatico para a Filosofia.

A ideia é identificar quais seriam os elementos fundamentais através dos quais
poderiamos realizar a transposicado e a adequacao do saber filosoéfico para a estrutura
de aprendizagem do aluno. Nem sempre levamos em conta a diferenga existente entre
a estrutura do saber filosofico e a estrutura do aprendizado, Tentaremos mostrar que
identificar esses elementos diferenciadores € um passo fundamental na organizagao
didatica do ensino da Filosofia. Apds estas exposi¢des, apresentaremos os resultados
do projeto de extensdo LUZ, CAMERA, ACAO e FILOSOFIA, cuja finalidade é a
produgao de videos de curta-metragem didaticos e paradidaticos sobre a Filosofia e
seu ensino. A idéia é oferecer um material multimidia produzido especialmente para o
ensino médio, respeitando as caracteristicas da Filosofia e deste segmento de ensino.

Dessa maneira, aproximaremos a produc¢ao intelectual do ensino superior do
ensino praticado no nivel basico. Tendo em vista a implementagdo do Curso de Poés-
graduacédo lato sensu em Ensino de Filosofia no CEFET-RJ, este projeto também
permite a capacitacao do estudante na producado de material multimidia, qualificando-o

para reproduzi-lo em sua pratica docente. Neste sentido, o projeto ampliara o acervo
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do banco de material didatico do CEFET-RJ que sera disponibilizado gratuitamente
para todos os professores das escolas publicas do Brasil. Contaremos com a presenca
de alunos do ensino médio-integrado, da graduagédo e das turmas da Pdés-graduagéao
em Ensino de Filosofia do CEFET, além de professores do CEFET e de outras
instituicdes. Para realizacdo do evento necessitamos de uma sala com projetor

multimida e caixas de som.

PALAVRAS-CHAVE: Filosofia. Educacao. Ensino.
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CRENGCAS RELIGIOSAS E CONCEITOS CIENTIFICOS: UMA
CONVIVENCIA POSSIVEL NAS AULAS DE BIOLOGIA?
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RESUMO

A teoria da evolugéo, conteudo obrigatério nas grades curriculares do ensino
médio, e o eixo central da biologia uma vez que une explicagbes de diferentes areas
dotando-as de sentido. Para além da escola, os avangos no campo da biologia
evolutiva repercutem na vida cotidiana das pessoas, como no caso dos produtos
transgénicos, no melhoramento genético de espécies e nas terapias génicas. Portanto,
€ imperativo um ensino cuidadoso do tema porque os estudantes de ensino médio,
como cidadaos, necessitam estar conscientes, decidir e opinar ndo sé sobre aquilo que
consomem, mas também sobre o papel do ser humano no ambiente e em relacao as
outras espécies. Em outras palavras, o conhecimento cientifico da teoria da evolucao é
imprescindivel para a construcdo de uma visdo de mundo capaz de perceber as
relacbes da ciéncia, da tecnologia e suas implicagdes sociais. Ocorre que nas salas de
aula de biologia do ensino médio, o processo de ensino-aprendizagem da evolugéo é
imprescindivel para a construcdo de uma visdo de mundo capaz de perceber as
relacdes da ciéncia, da tecnologia e suas implicagdes sociais. Ocorre que nas salas de
aula de biologia do ensino médio, o processo de ensino-aprendizagem da evolucéo tem
sido visto como problematico por pesquisadores de diversas partes do mundo.

Suas explicagdes, por vezes, remetem a origem da vida ainda que nao seja a
intengdo do professor.Ocorre que os estudantes ja trazem em seu repertorio
explicacdes do senso comum e, sobretudo, das crengas religiosas para os temas da
origem e evolugdo da vida. Logo, ndo ha como ignorar tais influéncias do mundo
social adequado para a discussédo de aspectos relacionados as crengas religiosas e
conceitos cientificos? A mesa redonda ira concentrar-se nesta questdo, mas também
discutir entre outros aspectos a natureza da ciéncia, a laicidade do estado e da
educacgao, o respeito a diversidade religiosa e multiculturalismo, o papel das religdes e
do espaco por elas ocupado e o papel do professor na condugcao de temas polémicos

e, especialmente, compreender como estudantes percebem o ensino dos temas de



464

suas convicgdes religiosas ou outras fontes de explicagdo. Espera-se, assim,
esclarecer estes aspectos contribuindo para uma futura atuagdo pedagdgica diante
desses temas centrais da biologia: a origem e evolugao da vida.
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RESUMO

A questdo racial vem sendo inserida na agenda das politicas publicas
educacionais voltadas para a afirmacao da diversidade cultural a partir dos anos 2000.
Um exemplo pertinente € a Lei Federal n. 10.639 (Brasil, 2003), sancionada em 2003,
uma alteragéo na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (Brasil, 1996) que estabelece,
de modo geral, a obrigatoriedade do ensino de histéria e cultura afro-brasileira em
todos os estabelecimentos de ensino fundamental e médio do pais, como forma de
contribuir para o resgate histérico da contribuigdo dos negros na formagdo da
sociedade brasileira.

A dissociagao entre raga no sentido cultural e no sentido bioldgico traz novos
guestionamentos. Se nas ciéncias sociais € humanas o conceito de raga mantém sua
validade explicativa tanto das discriminagdes oriundas das raizes culturais (étnicas),
como devido aos aspectos fisicos observaveis na estética corporal, nas ciéncias
biolégicas o conceito de raga como medida de classificacdo para a espécie humana
nao faz sentido, tomando por base principalmente os estudos genéticos. Nos estudos
sobre raga como construgcdo social, que nada tem a ver com o conceito biologico, sua
utilizacao serve para informar como determinadas caracteristicas fisicas influenciam e
interferem o destino e o lugar social dos individuos na sociedade brasileira. E, ainda se
verifica, nos movimentos negros, o termo raga usado com forte conotagao politica,
como forma de valorizacéo da identidade étnica.

Para além das questdes pontuadas, o objetivo deste seminario, destinado aos
professores e alunos do ensino médio e do integrado do CEFET/RJ, é resgatar um
conjunto de questdes cientificas, sociais, politicas e biolégicas concernentes a "raga”,
dada sua complexidade e carater polissémico. Desta forma, foi elaborada uma

programagao que se divide em dois momentos. O primeiro deles abrangera a
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apresentacao dos trabalhos dos alunos de 3° ano das turmas 3B, 3D e 3E intercalado
com uma mesa redonda sobre o tema “Raga em questao”. Estas duas atividades sao
fruto de um esforgo interdisciplinar envolvendo professores das disciplinas de Biologia,
Historia e Sociologia, que objetiva discutir os conceitos de raga no interior de cada
dimensao, social e bioldgica, e sua construgéo histérica. Interessados em questdes
como “‘Em que medida o paradigma da raca continua pertinente para explicar e, de
certa forma, condicionar, a sociedade brasileira nos dias de hoje?” buscou-se uma
abordagem interdisciplinar sobre as interfaces entre racga, ciéncia e sociedade.

No segundo momento, para além do conceito de raga e racismo, o Seminario
também discutira a questao das cotas raciais como modelo de agao afirmativa, e, em
particular a insercdo do CEFET-RJ nesse processo. Para atender a esta proposicao, foi
organizada uma outra mesa redonda com o tema “As cotas em discussdo” na qual
alguns mitos serdo trazidos a baila, como a relacdo entre cotas e rendimento escolar.
Qual é a raiz desse sentimento? A quem interessa essa premissa? O que nos dizem as

estatisticas sobre o rendimento dos alunos cotistas?.
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RESUMO

“‘Racas” e racismo na escola: trabalhando os conceitos, buscando aproximacgoes
e distanciamentos nas aulas de Biologia, Histéria e Sociologia.

O termo raca esta muito presente em nossa sociedade, especialmente “raca
humana”, que recebe com frequéncia destaque, seja ressaltando sua afirmacao, seja
criticando sua permanéncia. Estas visbes aparentemente antagbnicas sdo dois lados
de uma mesma moeda ou ndo estdo falando da mesma “raga”? Que “ragas” seriam
estas? Ja o racismo, enquanto comportamento discriminatério marcado pelo desprezo
e indiferenga para com individuos que possuem a diversidade bioldgica, politica ou
sociocultural, parece ser praticamente condenado em todo o mundo. Entretanto, o que
dizer das atitudes individuais que se revelam em varios momentos do cotidiano, e que
deixam transparecer a sua frequente ocorréncia ainda em nosso meio? Afinal, “raca”
existe? E o racismo, onde esta? Como abordar o tema, sem entender e situar “raga”?
Estas perguntas foram pontos de partida para nortear a proposta de uma atividade
interdisciplinar com turmas do 3° ano do ensino médio do CEFET-RJ, envolvendo as
disciplinas de Biologia, Historia e Sociologia que pretendia discutir os conceitos de raca
dentro de cada dimensdo em que vem sendo construida historicamente: a cientifica, a
politica e social.

A ideia de uma atividade pedagdgica entre diferentes disciplinas surgiu em meio
aos preparativos para a Copa do Mundo no Brasil, a partir de um fato ocorrido durante
um jogo de futebol na europa, onde foi jogada uma banana em um jogador brasileiro,
enquanto atuava em campo. Tal fato ganhou grande notoriedade e trouxe a tona, mais
uma vez o debate sobre o racismo. Foi na conversa entre professores que, de alguma

forma ja buscam meios de atuar de forma interdisciplinar, que surgiu a ideia de
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aproveitar o momento do futebol para articular com a discussao de raca e racismo, que
por coincidéncia, fazia parte do programa do 3° ano das trés disciplinas mencionadas.
A atividade pedagdgica escolhida foi uma campanha contra o racismo, a ser
desenvolvida pelas turmas e divulgada no CEFET durante a Semana de Extenséo.
Para elaborar o tema da campanha seja 0 mesmo para todas as turmas, a forma de
divulgacao da campanha foi definida pelos professores, a partir do perfil de cada turma.
Asssim sendo, teremos a produgao de videos pela turma 3E, a elaboragao de painéis

pela turma 3B e a organizacéo e participacdo em uma mesa redonda pela turma 3D.
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RESUMO

Do ponto de vista legal, as drogas séo classificadas em licitas, quando podem
ser livremente comercializadas ou ilicitas, se proibidas por lei. No entanto, quando
pensamos na questdo da saude humana, as drogas, se usadas sem controle ou
indicacdo médica, podem produzir grandes maleficios ao organismo. Ainda neste
grupo, especial atencdo recebem as chamadas drogas psicotropicas, conhecidas
também como substancias psicoativas, dada sua capacidade de alterar o
funcionamento cerebral, muitas vezes, de forma irreparavel, dependendo da frequéncia
e intensidade de uso da substancia.

No Brasil, a partir do ano de 1998, com o envolvimento de diversos setores da
sociedade foi iniciada a construgdo de uma Politica Nacional sobre Drogas (PNAD),
que tem dentre os objetivos e diretrizes, acbes que visam, de forma planejada e
articulada, reduzir a demanda e oferta de drogas. Na perspectiva das acoes
preventivas, a PNAD compreende que deve-se manter postura critica sobre os fatores
que estdo permitindo sua oferta quase sem controle e sua demanda quase sem
alternativas, tais como o consumismo, a miséria e o abandono afetivo.

Uma sociedade sem drogas ainda é uma situagédo dificil de vislumbrar, no
entanto, devemos pensar em que medida esta ao alcance dos educadores atuar em
acOes preventivas que possibilitem a formacdo de jovens, mais preparados para o
enfrentamento das drogas em seu meio social. Compreender que os estudantes da
educacgao basica sao especialmente vulneraveis as influéncias do meio e, que na maior
parte das vezes nao adquiriram maturidade para realizar escolhas sobre o que é mais
saudavel para sua saude, é ponto fundamental para a inser¢gao da tematica das drogas
no ambiente escolar. Acredita-se que a escola tem papel fundamental na prevencgao do
uso de drogas e na promogao da saude integral dos estudantes, pois além de ser o

primeiro espaco de experiéncias de vida fora do nucleo familiar, representa um espaco
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protegido que propicia a jovens assumirem responsabilidades coletivas no aprendizado
das relagdes em sociedade.

Por fazer parte de uma rede mais ampla de prevencgao, entende-se que as
escolas devem buscar as parcerias necessarias compreendendo a necessidade do
tratamento interdisciplinar ao tema. Neste sentido, o DEMET em parceria com o Nucleo
de Educacdo e Saude, aproveitando uma agenda de visita profissional ao Brasil,
convidou o especialista e palestrante internacional holandés Jaap Van Der Haar, para
abordar o tema para estudantes e servidores. O referido médico tem uma vasta

experiéncia na abordagem sécio-terapeutica na questao de drogas.
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RESUMO

A discussdo sera em torno da importdncia da arte num nivel cultural e
educacional, nas suas diferentes linguagens: Artes Visuais; Musica e Teatro. A
percepc¢ao e conscientizagado do seu corpo, voz, das cores, formas e relacbes com a
vida. O pensar contemporaneo de ser e estar nesse mundo, nesse corpo, atuando,
agindo. O pensar politico, as extensdes possiveis. A visualidade contemporanea. E o
papel dessa linguagem, dessa forma de expressdo e pensamento, sobre o que é a
arte, na escola. O pensamento divergente, o aqui e agora da experiéncia artistica, a
producdo artistica e suas relagbes com o consumo e com O mercado e Os
desdobramentos dessas relagdes, do ponto de vista critico e social.

Em um universo humano que se caracteriza pela alta tecnologia, e que, na
contrapartida, carece cada vez mais de espacgos que permitam o desenvolvimento da
critica criativa, cada vez mais dominados por tudo o que é uniforme, serial, repetitivo,
por tudo o que é da légica do mercado, como a arte pode ainda, no contexto da escola,
propor a estética do despojamento, do genuino, do simples? Como poderia ser
construida uma educacdo artistica, no sentido amplo, que valorize as produgcdes
populares e seu universo estético, e, a0 mesmo tempo, possa inserir-se em processos
pedagogicos que decantem os vinculos dessas produgdes com padrées de consumo
massificados? Como as artes visuais, as varias expressées musicais (ou, caso se
queira, as “varias musicas”) e as praticas teatrais se relacionam no contexto escolar, no
sentido de concorrerem na construgdo de um conhecimento compartiihado como

conhecimento tecnolégico contemporéaneo.
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RESUMO

O Centro Federal de Educagao Tecnolégica Celso Suckow da Fonseca (CEFET-
RJ), articulando-se com outras instituicbes publicas e privada, de ensino e pesquisa,
sediadas no Rio de Janeiro (UFF, FIOCRUZ, SEC-RJ, UERJ, MIS), desenvolveu
videos didaticos sobre temas pouco tratados nos curriculos escolares.

Esses videos vao alcancar os alunos do ensino fundamental e médio, bem como
os professores que atuam nesse nivel da educacao basica. Eles terdo acesso a temas
da Histdria do Brasil, e em especial do Rio de Janeiro, que ndo costumam ser tratados
nos curriculos escolares.

Os videos-documentarios serdo disponibilizados através dos portais multimidia
que o Centro Federal de Educagédo Tecnoldgica Celso Suckow da Fonseca (CEFET-
RJ) possui, na pagina da instituicdo na web, nos canais da TV CEFET-RJ e no
Laboratorio de Historia da Ciéncia, além de WebTVs e das TVs abertas do MEC.

Para e realizacdo desse trabalho contamos financiamento da FAPERJ e com o
apoio de instituicdes parceiras, dentre elas, a Fundagcdo Oswaldo Cruz, o Museu da
Imagem e do Som, o Instituto Estadual de Diabetes e Endocrinologia Luiz Capriglione,

a Confeitaria Colombo e o Museu de Arte Moderna.
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RESUMO

Nossa argumentagado neste debate parte do principio que o tutor tem voz e vez
nos processos educacionais a distancia. Pretendemos promover um debate que tem
como base o Curso de Especializagdo em Educagdo Tecnoldogica do CEFET/RJ.
Partimos do principio que nao € uma terminologia feliz chamar de tutor aquele que
exerce mediacao docente nos ambientes presenciais e virtuais na EaD.

A atividade de tutoria é percebida muitas vezes de forma pejorativa. E preciso,
entdo, buscar a origem dessa palavra, pois sob o ponto de vista juridico, tutor € aquele
que exerce tutela, protecdo de alguém mais fragil. “Certamente, ndo sado esses o0s
personagens de que precisamos na educag¢ao no Brasil” (MATTAR, 2012). No ambito
dos Cursos promovidos pelo CEFET/RJ o tutor € um professor, que faz a mediagao
pedagdgica do processo de ensino e aprendizagem, € aquele que assume a docéncia
e possui dominio, tanto tecnoldgico quanto didatico, de conteudo (BRUNO E
LEMGRUBER, 2009) Para estes autores € possivel falar da precarizagdo do trabalho
docente dos tutores na EaD, dada a quantidade de trabalho assumida por esses
profissionais, que ainda por cima néo sao reconhecidos como professores.

Corroborando essa perspectiva, recorremos ao pensamento de Freire (2011),
pois ensinar ndao é transferir conhecimentos, nem formar é agdo para um sujeito
criador, pois docéncia e discéncia